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Temario

Categoria 1.- Ciudadania digital Horas asignadas: 12
e Identidad digital
e Marco normativo
e lecturay escritura de espacios digitales
e Seguridad

Categoria 2.- Comunicacidn y colaboracién Horas asignadas: 12
e Comunicacion digital
e Comunidades Virtuales de Aprendizaje
e Herramientas digitales para el aprendizaje
e Herramientas de productividad

Categoria 3.- Pensamiento algoritmico Horas asignadas: 24
e Resolucién de problemas
e Pensamiento computacional y lenguaje algoritmico
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Progresion del aprendizaje

Para el logro de las metas de aprendizaje, se abordaran los contenidos de las categorias y subcategorias
en las unidades de aprendizaje curricular asociadas al recurso sociocognitivo de cultura digital.

El conocimiento y experiencias adquiridos a partir de este recurso se articularan con los otros recursos
sociocognitivos, areas de acceso al conocimiento, recursos y ambitos de la formacidon socioemocional
con el propdsito de que el estudiantado comprenda, analice, entienda, explique y resuelva situaciones,
fendmenos o problemas que se le presenten en multiples contextos. Es importante mencionar que
existen progresiones que requieren mayor tiempo que otras, por lo cual en la presente propuesta se
observa que en algunos semestres existe un nimero menor de progresiones debido a que exigird mayor
tiempo.

En esta primera unidad de aprendizaje curricular el estudiantado adoptara una identidad digital bajo
un marco normativo que le permitird hacer un buen uso del ciberespacio, conducirse en redes sociales
o medios digitales sin verse afectado y respetando su entorno. Asimismo, harad uso de herramientas
digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus
necesidades y contextos.

Cultura Digital | (Primer semestre)

En la primera unidad de aprendizaje curricular “Cultura Digital 1”, serd importante que el estudiantado
de EMS aprenda a usar las herramientas digitales, ya que éstas estdn presentes, en sus actividades
cotidianas; e implican diversos riesgos al usarlas. Se promueve la Ciudadania Digital, que implica no solo
estar conectados, sino que también se requieren habilidades para saber navegar. La ciudadania digital
infraestructura tecnoldgica, y de conectividad, y alfabetizacidén tecnolégica o digital. Estos tres puntos
aseguran que el estudiantado podra convertirse en una sociedad en la red, ademas de que promueve
el desarrollo individual y social debido a su inclusidn digital.

Uno de los puntos importantes que la educacién es que el estudiantado fomente la capacidad de
resolver problemas, andlisis a diversas situaciones que puedan ofrecer una solucién, capacidad para
automatizar o resolver en forma manual segun el contexto de la situacidn que se le presente en su vida
cotidiana. El ser creativo y saber aplicar los recursos tecnoldgicos con los que cuente le permitan tener
la capacidad de aplicarla en forma correcta en su entorno de preparacion en educacidon media superior
o superior, laboral y para la vida.

Futschek (2006) define al pensamiento algoritmico como un conjunto de habilidades que estan
conectadas con la construccién y el entendimiento de los algoritmos, las cuales son:

= La habilidad de analizar problemas

= La habilidad de especificar problemas de manera precisa

* La habilidad de identificar las acciones adecuadas para un determinado problema
= La habilidad de construir un algoritmo correcto para un problema dado

= La habilidad para pensar en todos los casos especiales y normales de un problema.
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* La habilidad de mejorar la eficiencia de un algoritmo.

Sin embargo, este pensamiento no solamente se lo restringe a problemas informaticos, sino que se lo
puede tomar de una manera mas amplia, para razonar y trabajar sobre otros tipos de situaciones y
areas de conocimiento como Humanidades, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales, Experimentales y
Tecnologia. El pensamiento algoritmico debe ser desarrollado por todas las personas no solo para
aquellas profesionales dedicadas a las ciencias computacionales.

¢Cémo se constituye y ejerce la ciudadania digital? Y ¢ Cdmo se pueden resolver problemas mediante
el pensamiento algoritmico?

1. Identifica y aplica la normatividad que regula el uso del ciberespacio y servicios digitales; cuida
su salud digital y el medio ambiente, reconoce los criterios para la seleccién de informacién, la
privacidad de la informacién del usuario, el respeto de los derechos de autor, los tipos de
licenciamiento de software y normas del uso de la informacién a través de diferentes
dispositivos tecnolégicos segun el contexto.

2. Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con credenciales para acceder al
ciberespacio y plataformas para interactuar y colaborar de manera cotidiana conforme a la
normatividad, recursos disponibles y su contexto.

3. Conocey utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del software (navegadores, sistema
operativo, niveles de acceso) y hardware (conectividad), asi como las unidades de medida, sean
de velocidad, procesamiento o almacenamiento de informacion, para acceder a servicios
tecnoldgicos, al ciberespacio y a los servicios digitales conforme a los lineamientos de uso y
gestion de la informacién digital segun el contexto.

4. Utiliza el ciberespacio y servicios digitales conforme a normatividad y al contexto personal,
académico, social y ambiental, para integrarse con seguridad en ambientes virtuales.

5. Conoce y utiliza herramientas de productividad: procesadores de texto, hojas de cdlculo y
presentaciones electrdnicas para acceder al conocimiento y la experiencia de ciencias sociales,
ciencias naturales, experimentales y tecnologia, humanidades, recursos sociocognitivos y
socioemocionales segun el contexto.

6. Reconoce caracteristicas de una situacidn, fendmeno o problematica de las ciencias naturales,
experimentales y tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida cotidiana para
establecer alternativas de solucién conforme a su contexto y recursos.

7. Desarrolla una estrategia que consta de una secuencia de pasos finitos, organizados en forma
I6gica para dar respuesta a una situacién, fendmeno o problematica de las ciencias naturales,
experimentales y tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida cotidiana.

8. Conoce los diferentes métodos, técnicas o diagramas de flujo — 5 E (Enganche, Explorar,
Explicar, Elaborar, Evaluar), divide y venceras, método del caso, método del arbol de causas,
método cientifico, disefio descendente, refinamiento por pasos- y aplica el mas pertinente de
acuerdo con la situacion, fendmeno o problemdtica para representar la solucién.

9. Utiliza elementos: dato, informacidn, variables, constantes, expresiones, operadores ldgicos,
operaciones relacionales, operadores aritméticos y su jerarquia, estructuras condicionales,
selectivas y repetitivas para modelar soluciones de manera algoritmica.

10. Utiliza lenguaje algoritmico y de programacion a través de medios digitales para solucionar la
situacién, fendmeno o problematica.
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CULTURA DIGITALI
PRIMER SEMESTRE
Categorias

Ciudadania Digital Comunicacion y Colaboracién

Subcategorias

Identidad digital Comunicacién Digital

Marco normativo Comunidades Virtuales de Aprendizaje
Lecturay escritura en espacios Herramientas digitales para el

digitales aprendizaje

Seguridad

Herramientas de Productividad

Aprendizajes de Trayectoria

Usa herramientas digitales paracomunicarse y
colaborar en el desarrollo de proyectos vy
actividades de acuerdo a sus necesidades vy
contextos.

Se asume como ciudadano digital con unapostura critica
e informada que le permiteadaptarse a la disponibilidad
de recursos ydiversidad de contextos.

Metas de Aprendizaje

Utiliza el Colabora en
ciberespacio y | Resguardar su | Interactua de | Comunidades Virtuales
los distintos | identidad y sus | acuerdo con  su |para impulsar el
servicios interacciones en el | contexto a través de | aprendizaje en forma
Reconoce el digitales en los | ciberespacio y en | las Tecnologias de la | auténoma y
ciberespacioy diferentes los servicios | Informacién 'y la | colaborativa, innova y
servicios contextos a | digitales Comunicacion, eficiente los procesos
digitales en partir del | identificando las | conocimiento y |en el desarrollo de
diferentes marco amenazas, riesgosy | aprendizajes proyectos y actividades
contextos para normativo consecuencias que | digitales, para ampliar | desu
acceder al parar ejercersu | conllevan suuso. su conocimiento y contexto.
conocimientoy la | Ciudadania vincularse con su
experiencia. Digital. entorno.

Progresion
1. Identificay aplicalanormatividad que regula el uso del ciberespacioy serviciosdigitales;cuidasusalud digital
y el medio ambiente, reconoce los criterios parala seleccidon de informacidn, la privacidad de la informacidn
del usuario, el respeto de los derechos de autor, los tipos de licenciamiento de softwarey normas del uso de la
informacion a través de diferentes dispositivos tecnoldgicos segun el contexto.
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2. Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con credencialespara acceder al ciberespacio|
vy plataformas para interactuar y colaborar de manera cotidiana conforme a la normatividad, seguridad,
recursos disponibles y su contexto.

3. Conocey utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del software (navegadores, sistema operativo,
niveles de acceso) y hardware (conectividad),asi como las unidades de medida, sean de velocidad,
procesamiento o almacenamiento de informacidn, para acceder a servicios tecnoldgicos, al ciberespacioy a
los servicios digitales conforme alos lineamientos de uso ygestiéon de lainformacién digital segun el contexto.

4.Utiliza el ciberespacioy servicios digitales conforme a normatividad y al contexto personal, académico, social
v ambiental, para integrarse con seguridaden ambientes virtuales.

5. Conoce y utiliza herramientas de productividad: procesadores de texto, hojas de calculo y presentaciones
electronicas para acceder al conocimiento y la experiencia de ciencias sociales, ciencias naturales,
experimentalesy tecnologia,humanidades, recursos sociocognitivos y socioemocionales segun el contexto.

Pensamiento Algoritmico

Subcategorias
Resolucién de problemas Pensamiento Computacional y lenguaje

algoritmico.

Aprendizajes de Trayectoria
Soluciona problemas de su entorno utilizando el pensamiento y lenguajealgoritmico.

Metas de Aprendizaje
Representa la solucidn de problemasmediante
pensamiento algoritmico
seleccionando métodos, diagramas otécnicas.

Aplica lenguaje algoritmico utilizando medios
digitales para resolver situaciones o problemas del
contexto.

6. Reconoce caracteristicas de una situacién, fendmeno o problematica de lasciencias naturales,
experimentales y tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida cotidiana para establecer|
alternativas de solucidon conforme a sucontextoyrecursos.

7. Desarrolla una estrategia que consta de una secuencia de pasos finitos, organizados en forma légica
para dar respuesta a una situacion, fenédmeno o problematica de las ciencias naturales, experimentales y
tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de suvida cotidiana.

8. Conoce los diferentes métodos, técnicas o diagramas de flujo 5 E (Enganche,Explorar, Explicar, Elaborar,
Evaluar), divide y vencerds, método del caso, método del arbol de causas, método cientifico, disefio
descendente, refinamiento por pasos y aplica el mas pertinente de acuerdo con la situacidn, fenédmeno
oproblematica pararepresentar la solucion.

9. Utiliza elementos: dato, informacidn, variables, constantes, expresiones, operadores ldgicos, operaciones
relacionales, operadores aritméticos, estructuras condicionales, selectivas y repetitivas para modelar]
soluciones de manera algoritmica.
10. Utiliza lenguaje algoritmico y de programacion a través de medios digitales para solucionar la situacidn,
fendmeno o problematica.
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Dosificacidn Programatica
Asignaturay Clave: CULTURA DIGITALI Sem: 1 Periodo : 23'B

Bloque/Cate | Momento  Tiempo Conocimientos Fecha

(minutos)

2% CULTURA DIGITAL 1

Observaciones

goria inicio
Inicio 150 Evaluacién diagnostica 1 Presentacion  del
minutos | Lectura 1. Ciudadania digital 21-25 docente, de la
Act. 1 Ago. unidad_ _ de
aprendizaje,
encuadre y  Sit.
Aprendizaje 1.
Desarrollo | 150 Lectura 2. Marco Normativo
minutos | Actividad 2 28 Ago-
2 01 Sept
1 Desarrollo | 150 Lectura 3. Lectura y escritura
Ciudadania minutos | en espacios digitales. 04-08
Digital Act. 3 3 Sept
Lectura 4. Seguridad
Desarrollo | 150 Act. 4
Cierre minutos | Autoevaluacion 11-15
Socializacion de la Sit. | 4 Sept
Aprendizaje 1
Inicio 150 Evaluacién diagndstica
minutos | Lectura 1. Comuniacion digital.
Act. 1 18-22
Lectura 2. Comunidades | 5 Sept
virtuales de aprendizaje.
2 Act. 2
Comunicacion "pacarrollo | 150 Lectura 3.  Herramientas
y » minutos | digitales para el aprendizaje. | 6 Presentacion de
Colaboracion .
Act. 3 la Sit.
Lectura 4. Herramientas 25-29 Aprendizaje 2
productivas. Act. 4 Sept
Lectura 5. Procesador de
texto.
Act. 5, Practica 1
Desarrollo | 150 Lectura 6. Presentaciones | 7 Evaluacion
minutos eIectrom(Eas. 02-06 Oct Sumativa 1l
Act. 6 Practica 2
Desarrollo | 150 Lectura 7. Hojas Electrdnicas | 8 Socializacion de
Cierre minutos | de calculo. 09-13Oct | la Sit.
Act. 7 Practica 3 Aprendizaje 2
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Momento  Tiempo Conocimientos Semana Fechainicio  Observaciones
(minutos)
Inicio 150 Evaluacidn diagnostica Presentacion  de la
Desarrollo | minutos Lectura 1. Metodologia unidad de
aprendizaje, encuadre
para la resolucion de y Sit. Aprendizaje 3
problemas 9 16-20 Oct
Act 1. Organizadores 19 Oct.
graficos. Reunidn de
academia
Desarrollo 150 Lectura 2. Continuando
minutos con los métodos
Act.2 Continuando con los
métodos.
Lectura 3. Dibujando 10 25-27 oct
procesos.
3 Act. 3 “Diagramas de
Pensamiento flujo”
Algoritmico Desarrollo 150 Lectura 4. Légica 01, 02 Nov.
minutos computacional. 11 30 Oct-03 nov | No laboral
Act. 4 Problemario
Desarrollo | 150 Lectura 5. Algoritmos
minutos Act. .5 Algoritmos 12 06-10 nov
secuenciales.
(Actividad Opcional)
Desarrollo 150 Act. 6 Algoritmos
minutos selectivos 13 13-17 nov
Actividad Opcional)
Desarrollo 150 Act. 7 Algoritmos con
minutos bucI(j:'s o CIC|OS.' 5 14 20-24 nov 20 Nov
Empiezan a la situacién de No laboral
aprendizaje no. 3
Desarrollo 150 Respuesta a la situacién
minutos de aprendizaje no. 3 15 27 nov-01 dic
Desarrollo 150 Socializacién  ante la Evaluacién
minutos comunidad estudiantily el | 16 sumativa 2
grupo, de la situacion de 04-08 dic
aprendizaje 3.
Cierre 150 Reforzamiento Académico | 17
minutos 11-15 dic
TOTAL 2,400 minutos
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DATOS DE IDENTIFICACION:

CATEGORIA 1. CIUDADANIA DIGITAL

Aprendizaje de trayectoria

Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que le
permite adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.

Metas de aprendizaje

& Reconoce el ciberespacio y servicios digitales en diferentes contextos
para acceder al conocimiento y la experiencia.

& Utiliza el ciberespacio y los distintos servicios digitales en los diferentes
contextos a partir del marco normativo parar ejercer su Ciudadania
Digital.

Resguardar su identidad y sus interacciones en el ciberespacio y en los
servicios digitales identificando las amenazas, riesgos y consecuencias
gue conllevan su uso.

Progresion

1. Identifica y aplica la normatividad que regula el uso del ciberespacio y
servicios digitales; cuida su salud digital y el medio ambiente, reconoce los
criterios para la seleccién de informacidn, la privacidad de la informacidn
del usuario, el respeto de los derechos de autor, los tipos de licenciamiento
de software y normas del uso de la informacion a través de diferentes
dispositivos tecnoldgicos segun el contexto.

2. Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con
credenciales para acceder al ciberespacio y plataformas para interactuary
colaborar de manera cotidiana conforme a la normatividad, seguridad,
recursos disponibles y su contexto.

3. Conoce vy utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del
software (navegadores, sistema operativo, niveles de acceso) y hardware
(conectividad), asi como las unidades de medida, sean de velocidad,
procesamiento o almacenamiento de informacion, para acceder a servicios
tecnoldgicos, al ciberespacio y a los servicios digitales conforme a los
lineamientos de uso y gestidn de la informacidn digital segun el contexto.
4. Utiliza el ciberespacio y servicios digitales conforme a normatividad y
al contexto personal, académico, social y ambiental, para integrarse con
seguridad en ambientes virtuales.
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Propésito:

Exponer en equipos de 5 integrantes un cartel en formato fisico o digital
que promueva el buen uso de internet y las redes sociales, priorizando
el cuidado de la imagen personal en ellas, socializarlo ante el grupo y
comunidad estudiantil.

Contexto:

Angelina acaba de ingresar a bachillerato y en su casa le dieron
permiso de crear su cuenta de Facebook e Instagram para estar en
comunicacién con sus amigos, mediante las redes sociales. Sin
embargo, a su familia le preocupa que ella comparta demasiada
informacion sobre las cosas que hace, pues pone en riesgo su
seguridad.

Angelina, en su clase de Cultura digital aprendié que, asi como
cuando sale de su casa, debe ser respetuosa con los demas, usar
reglas de etiqueta, tener cuidado al cruzar la calle o tomar el
transporte, cuidarse de
delincuentes o incluso de no entablar conversaciéon con
extrafnos, también al estar conectada a internet debe procurar
estar al pendiente de los riesgos y responsabilidades que ser
un ciudadano digital conlleva.

Angelina y sus compafieros de clase acordaron realizar una
campafia de concientizacidon sobre el buen uso de internet
denominado “Cuida tu mundo digital” para que las personas
procuremos navegar en forma segura y cuidando nuestra
imagen en las redes sociales.
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¢Queé es la identidad digital y éQueé cuidados debo tener al
gue elementos la componen? navegar en internet?

) . .l-l!l _;t
Co nJﬂIJ :, to
¢Qué reglamentos conoces
que regulen nuestra @ V/@ ¢Qué aprendi sobre
participacion en la sociedad ciudadania digital ?
digital?
' - >— X \\

Producto esperado:

Elaboracion de cartel fisico y/o
digital para promover el buen
uso de internet y las redes
sociales, priorizando el
cuidado de nuestra imagen
personal en ella.
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¢COMO RESUELVO LA SITUACION DE APRENDIZAJE 1?

CUIDRITUMUNDOIDIGLTRL

Exponer en equipos de 5 integrantes un cartel en formato fisico o digital que
promueva el buen uso de internet y las redes sociales, priorizando el cuidado
de la imagen personal en ellas, Socializarlo ante el grupo y comunidad
estudiantil.

Instrucciones:

Antes de entrar de lleno a la elaboracién del cartel, es importante recalcar que este es “Un material
grafico que trasmite un mensaje, esta integrado en una unidad estética formada por imagenes y textos
breves de gran impacto (...) capta la atencidn del transelnte, obligdndolo a percibir el mensaje (...) es
un material gréfico, cuya funcién es lanzar un mensaje al espectador con el propdsito de que éste lo
capte y actie en forma concordante con lo sugerido” (Roquet.UNAM:2).

Existen dos tipos de carteles: el informativo (donde el mensaje da a conocer algo para que la gente
compre, asista, participe, etc.) y el cartel formativo (el cual tiene capacidad de modificar conductas,
creencias, valores, actitudes, etc. Es decir, produce conocimiento (El uso de los medios en la educacion,
2023)

En este caso el cartel que se realizara serd formativo, para lo cual vas a tomar en cuenta lo siguiente:

Reunanse y elijan el tema o temas del cual quieren crear conciencia en
su cartel, enfatizando en el cuidado de nuestra imagen personal en
internet (sexting, grooming, ciberbullying, sextorsion, pishing, spam,
malware, adware, hoax, keyloggers, ley Olimpia, Derechos de autor,
policia cibernética, etc.)

3. Investiguen sobre el tema y rescaten las palabras claves a considerar
para hacer un buen uso de internet y las redes sociales. Recuerda que
toda gira en torno al cuidado de nuestra imagen.
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4. Realicen un bosquejo del cartel en la libreta, considerando los
siguientes tips:
a. Selecciona los datos relevantes, sintetizalos y presentarlos de
forma visual y atractiva. Incluso puedes afadir enlaces para
poder ampliar la informacion.
Regla de 2/3. Esto significa que 2/3 del cartel puede ser
contenido, titulo, resumeny 1/3 la imagen que ilustre el cartel
Una buena imagen vale mas que mil palabras, por ello es
aconsejable acudir a imagenes de bancos gratuitos.
Elige colores para los titulos e imagenes que armonicen entre ] .
A T
Mantén la uniformidad en la tipografia y colores de tu cartel
Para mas informacidn consulta:
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/trucos-
diseno-carteles-aula/

Segun las instrucciones que dé tu profesor, realiza el cartel de manera
manual o digital (impreso o solo el archivo).

a. Sise opta por el cartel de manera manual, utiliza una cartulina,

colores, plumones, recortes y todo el material que tengas a tu
alcance para que quede un cartel atractivo.
Si se opta por el cartel en formato digital, a su vez tienes la
opcion de compartirlo en las redes sociales (Facebook,
Instagram, estados de WhatsApp) como te indique tu profesor,
o bien imprimelo en modo tabloide.

R R R

Listo, socialicen la informacidn de los carteles en tu salén de clases y
posteriormente en tu comunidad estudiantil. Tu profesor indicara la
forma en como se hara la campafia de concientizacion:

Pegando los carteles en los pasillos

Exponiendo en homenajes

Haciendo una muestra de carteles fisica o digital

Difusion en las redes sociales, etc.



https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/trucos-diseno-carteles-aula/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/trucos-diseno-carteles-aula/
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é¢Como puedo realizar el cartel en formato digital?
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1) Tienes varias opciones para hacer tus carteles, dependera de tu experiencia en el manejo de
las Tics. Revisa los tutoriales que te presentamos a continuacién en estas dos opciones:

Que es

Enlace

Tutorial

Es una web de disefio graficoy
composicion de imagenes para la
comunicacion fundada en 2012, y que
ofrece herramientas online para crear tus
propios disenos, tanto si son para ocio
como si son profesionales. Su método es el
de ofrecer un servicio freemium, que
puedes utilizar de forma gratuita, pero con
la alternativa de pagar para obtener
opciones avanzadas. (xataka, 2023)

https://www.canva.com/es mx/crear/post
ers/publicitarios/

https://www.youtube.com/watch?v=zU59

Es un programa de la suite de office
que te permite:

v Crear presentaciones desde
cero o una plantilla.

v'  Agregar texto, imagenes,
graficos y videos.

v" Seleccionar un disefio
profesional con el disefiador
de PowerPoint

v' Agregar transiciones,
animaciones y movimientos
cinematograficos.

https://business.tutsplus.com/es/tut

bPQ5nkk

orials/how-to-make-a-poster-in-
powerpoint--cms-33555



https://www.canva.com/es_mx/crear/posters/publicitarios/
https://www.canva.com/es_mx/crear/posters/publicitarios/
https://www.youtube.com/watch?v=zU59bPQ5nkk
https://www.youtube.com/watch?v=zU59bPQ5nkk
https://business.tutsplus.com/es/tutorials/how-to-make-a-poster-in-powerpoint--cms-33555
https://business.tutsplus.com/es/tutorials/how-to-make-a-poster-in-powerpoint--cms-33555
https://business.tutsplus.com/es/tutorials/how-to-make-a-poster-in-powerpoint--cms-33555

=IJ:
€= PRIMER SEMESTRE

.ga COBATAB

mseo | S . CULTURA DIGITAL1

Para compartir el cartel a Facebook

~
g

:Qué estas pensando, ?

B1 video en directo l@ Foto/video ® Sentimiento/actividad




UAC: Cultura Digital

Categoria 1: Ciudadania Digital

Situacion de aprendizaje: CUIDA TU MUNDO DIGITAL

Nomb

re del estudiante:

Docente:

Grupo:

Turno:

Fecha de aplicacidn:

Evidencia de Aprendizaje: Cartel

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Realiza una investigacion adecuada para la creacion del cartel,
sobre el tema que va a representar.
2. | Estaelaborado en un software de disefio como power point o 2.0
canva/ Utilizé plumones, colores, imagenes en caso de haber
hecho el cartel a mano.
3. | Estalibre de faltas de ortografia. 1.0
4. | Esta libre de errores de redaccion. 1.0
5. | Enfocado al cuidado de nuestra imagen en internet. 1.0
6. | Demuestra su creatividad en la elaboracidn del cartel. 1.0
7. | Promociona su cartel en la escuela y/o comunidad, ya sea 1.0
realizando pldticas o promoviendo en las redes sociales.
8 Entrega en tiempo y forma. 1.0
\ PUNTUACION FINAL

Realimentacion:
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Evaluacion diagnodstica

Nombre: Grupo:

No. Aciertos Calificacion:

INSTRUCCIONES: Subraya la respuesta que consideres correcta a cada interrogante.

1. El conjunto de rasgos que nos identifica en internet como nuestro nombre de usuario, foto de
perfil, correo electrdnico, etc. Forma parte de nuestra...
A).- Identidad digital B).- Firma electrénica
C).- Huella digital D).- Identidad subjetiva

2. Esun delito que consiste en el robo de informacién personal o financiera de una persona, para
hacerle cargos en sus compras o bien cometer delitos a nombre de su persona.
A).- Usurpacion de valores B).- Robo de identidad
C).- Delito financiero D).- Servicio de correo electrénico

3. LaFiscalia General del Estado de Tabasco, creé esta unidad con la finalidad de detectar hechos
delictivos cometidos a través de medios informaticos o electrénicos.
A).- Unidad de acceso a la informacion B).- Sistema de gestion de delitos
C).- Unidad de investigacién de delitos D).- Unidad de transparencia tecnoldgica
informaticos

4. Cual de las siguientes actividades pone en riesgo tu identidad digital

A).- Instalar/actualizar antivirus B).- Utilizar contrasefias seguras
C).- Compartir con otras personas la D).- No creer ofertas o premios que algunas
clave de seguridad paginas ofrecen

5. Se refiere a los principios y normativas legales que rigen el uso de internet
A).- Servicio legislativo B).- Ciberlegislacién
C).- Legislacion www D).- Ciberseguridad

6. Es uno de los riesgos digitales a los que nos enfrentamos actualmente en el uso de tecnologia
y se refiere al mal uso que se le da a la informacidn que se consulta o se comparte en el entorno

digital
A).- Riesgo de conducta B).- Riesgo de contacto
C).- Riesgos técnicos D).- Riesgo de contenido

7. Es el conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes (técnicos, linglisticos, cognitivos,
sociales), que se requieren para comunicarse con la tecnologia electrénica.
A).- Literacidad B).- Sistema de alfabetizacion mundial
C).- Canal de comunicacién D).- Literatura ludica




f: @IE PRIMER SEMESTRE

COBATAB )

e | S5 ) TURA DIGITAL T

8. Cual de los siguientes NO es un dispositivo de almacenamiento de datos secundarios
A).- Unidades de CD/DVD B).- Unidades de memoria flash
C).- Almacenamiento en la nube D).- Tecnologia bluetooth

9. Esunconjunto de tecnologias, procesos y practicas disefiadas para proteger redes, dispositivos,
programas y datos en caso de ciberataque, pirateria, dafio o acceso no autorizado
A).- -Seguridad informatica B).- Sistema de alerta informatica
C).- Auditoria informatica D).- Configuracion ofimatica

10. Se refiere a cualquier tipo de actividad que protege el acceso, el uso y la integridad de lared y
los datos corporativos
A).- Seguridad de hardware B).- Seguridad de software
C).- Seguridad de red D).- Seguridad de acceso




IDENTIDAD DIGITAL

Lectura 1. Identidad Digital
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Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar da
respuesta a la Actividad 1. “No existe un mundo real y otro digital”.

Por identidad entendemos al conjunto de rasgos distintivos, el caracter, los valores, la personalidad y
los gustos que aprendemos y asimilamos a lo largo de la vida. Todo este conjunto va formando a un

individuo uUnico y diferente de los demas.

La identidad digital es todo aquello que nos
identifica en Internet y, por tanto, nos define. A
medida que utilizamos diferentes herramientas,
redes sociales o sistemas de mensajeria, cada uno de
nosotros va dejando una huella digital que es visible
por cualquiera con acceso a un buscador o a
nuestros perfiles en redes.

Este rastro lo forman los comentarios que realizamos
en paginas web (por ejemplo, al valorar un producto
gue hemos comprado por Mercado Libre o Amazon),
los mensajes escritos en redes sociales como Twitter

o Facebook, las fotos y los comentarios en llustracion 1.- Identidad digital. A medida que utilizamos

aplicaciones como Instagram.

No existe un mundo real
y otro digital.

Los dos son reales, ambos hablan de ti.
La diferencia es como te comportas
en cada uno de ellos, de la misma

forma que no nos comportamos igual
en casa que en clase. Lo importante es
saber que cada espacio tiene sus reglas
y conocerlas bien para evitar problemas.

diferentes herramientas digitales vamos dejando una huella

digital.
Como hemos dicho anteriormente, la mayoria de todo aquello que
realizamos a través de los medios digitales deja alguna huella
reconocible y rastreable por otros. En el mundo real esta huella
digital que dejamos también nos define y caracteriza como
personas. Cuando hablamos, escribimos o simplemente salimos
cada dia a la misma hora de casa, estamos dando informacion a los
demas. Informacién que podran captar (o no) de primera mano
dependiendo de la atencién que pongan o del interés que tengan
por nosotros.

Sin embargo, la identidad digital va un paso mas alld de esta fase
relacionada a nuestro comportamiento en la red, debe también
validar que realmente somos quienes decimos ser. El hecho de que
podemos controlar facilmente aquello que los demds ven de

nosotros hace que se puedan dar casos de perfiles falsos o, siendo verdaderos, perfiles que ofrecen una
imagen diferente a la realidad. Esta es la base para muchos de los engaios que encontraremos en las
redes sociales y contra los cuales hemos de estar prevenidos los adultos y, muy especialmente, los

menores.

B C— Ny
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La identidad digital en nuestro dia a dia

Pongamos el ejemplo de Laura, una joven estudiante a la que le apasiona el deporte y compartir tiempo
con sus amigos. Cuando se levanta, lo primero que hace es darse una ducha y vestirse, mientras escucha
sus canciones favoritas en una lista de reproduccion personalizada dentro de una aplicacion online de
musica. M3as tarde, toma la comida que preparé la noche anterior -una
receta que, navegando por Internet, le llamé la atencion- y sale al
trabajo con cierta prisa, ya que la aplicacion de transporte publico le
notifica en su reloj inteligente que el préoximo autobus pasard en 8
minutos.

Después de su jornada laboral, Laura va al gimnasio: para acceder,
simplemente tiene que pasar el cédigo QR que tiene en su smartphone
y ya puede realizar su rutina de ejercicios que, su entrenador personal,
le envia cada dia a través del correo electrdnico.

Sin embargo, hoy la finaliza antes de tiempo, ya que después ha quedado con Javier y Maria en un
nuevo restaurante que han abierto cerca de su casa y que descubrieron a través de las redes sociales.

Después de pasar un buen rato, Maria paga el importe del consumo gracias a la tarjeta virtual que tiene
en su monedero electrénico. Javier y Laura le hardn una transferencia electrénica con la cantidad que
les corresponde. Para ello, seleccionaran en su smartphone un método de envio de dinero como Paypal,
CoDi o usando su Banca Movil, usando un método de seguridad como la huella biométrica o
reconocimiento facial, lo que los ayudard a evitar su robo de identidad digital.

Robo de identidad

La usurpacién de identidad es uno de los ciberdelitos mas comunes y
- . , . . .z __ UNIDAD DE
suele tener una finalidad econdmica (compra de bienes o contratacién @// INVESTIGACION
. . . . . . DE DELITOS
de servicios a cargo de la identidad afectada) o bien un fin relacionado = INFORMATICOS
con el ciberacoso y que busca en ultima instancia provocar problemas
a lavictima. Consiste en el robo de informacion personal y/o financiera
del usuario.

La Fiscalia General del
Estado de Tabasco

crea la Unidad de Investigacién de
Delitos Informdticos con la finalidad
de detectar hechos delictivos cometidos
a través de medios informaticos o
electronicos, los cudles seran detectados
mediante ciberpatrullaje, denuncias
anonimas, y con esto conocer los
sitios, modus operandi y responsables
de las diferentes conductas delictivas
a fin de proteger a las personas en
general y especialmente a nifias,
nifios, adolescentes y grupos de
condicion de vulnerabilidad.

llustracion 2.- Robo de Identidad. La usurpacion de
identidad es uno de los ciberdelitos mds comunes.

B C—
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Recomendaciones para prevenir el Robo de Identidad

A continuacion, se presentan algunas recomendaciones para prevenir el robo de identidad:

<49 RECOMENDACIONES

PARA PROTEGER LA IDENTIDAD...

Tenemos que hacer buen uso de la informacién que
/ publicamos en Internet, para asi no ser un blanco facil
para los ciberdelincuentes.

PONGA ESPECIAL ATENCION... NO COMPARTIR...

En el tratamiento de su correo electrénico. No abra mensajes Con ofras personas la clave de seguridad para
de correo de remitentes desconocidos. Desconfie de aquellos acceder a paginas webs para evitar que pueda
e-mails en las entidades bancarias, compafiias de subastas ser suplantado por otra persona..
o sitios de venta online.

UTILICE CONTRASENAS SEGURAS.. -
Eﬂ Es decir, I por ocho

como minimo, y que combinen letras,
niimeros y simbolos.

Denuncia aqui

@ PROCEDIMIENTO PARA PRESENTAR
UNA DENUNCIA EN LINEA

FGE podrés encontrar una

http://www.fiscaliatabas job.mx

' o -m-._.._.--

.. A INFORMATICA | & oo slechtnicos hde dol

SERVICIOS EN LINEA

. cudl puedes Mcpv llegar tu
Primer Semestre denuncia.
- Al - > Ll Al

iAPRENDE MAS!

i ™
Ciudadania digital: riesgo y resguardo de identidad

&) 10 A COMPARTIR {GUARDAR ses

Seguros
ENavegarn

: En el portal oficial de la . Donde enconfrards
Ingresa en tu navegador la URL: : @ un formulario para realizar

ion dice: : tu denuncia; puede llevar
SSECOn guo ,'Ff', s algun archivo adjunto
- X como evidencia.



https://www.youtube.com/watch?v=3YOLcpzx1g8
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Actividad 1

“No existe un mundo digital y otro real”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 1 Identidad Digital,
contesta la siguiente actividad, la cual serd evaluada mediante la lista de cotejo
gue se anexa.

2. Tu docente te indicarad la forma para realizar la actividad de acuerdo con las
opciones del inciso A (en Wordwall) o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

» La opcion “A” (en Wordwall) consiste en acceder a la Actividad en el siguiente Link o a través
del Codigo QR y darle solucidon. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O
bien.

» La opcion “B” (Contestando en tu guia impresa) contesta las siguientes preguntas desde tu
punto de vista personal).

Actividad 1

I"

“No existe un mundo digital y otro rea

OPCION

https://wordwall.net/play/55995/928/596 » /.

iESCANEAME!

Wordwall

Cadigo QR
de la actividad


https://wordwall.net/play/55995/928/596
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Actividad 1

. “No existe un mundo digital y otro real”
OPCION

Instrucciones: De acuerdo con la lectura 1, contesta las siguientes preguntas desde tu punto de vista
personal.

1.- Segun el texto ¢ Qué cosas generan tu Identidad digital?

2.- ¢Qué significa la frase “no existe un mundo digital y otro real”?

3.- ¢Alguna vez te has arrepentido de algo que has hecho en Internet (subir una foto, poner un
comentario feo...)?

4.- Buenas practicas. En cada frase indica si la persona ha hecho bien o mal... Si ha hecho mal escribe
como podria haberlo hecho mejor.

Accion Bien/Mal Lo correcto seria...

Subes una foto a Instagram de un |:| |:|
amigo(a) en la que sale feo.

Haces un comentario negativo en el |:| |:|
muro de una persona que te cae

mal.

Haces una foto muy chula de la
clase. Preguntas a las personas que |:| |:|
salen si les importa que la subas a
redes sociales.

Una persona deja la sesidn abierta
en el laboratorio de computo. La |:| |:|
cierras rapidamente sin curiosear.
Pulso “me gusta” en todas las

publicaciones de mis amigas(os) |:| |:|
aunque no me interesen.

B C—
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UAC: Ciudadania Digital Il Categoria 1: Ciudadania digital
Situacion de aprendizaje: Cuida tu mundo digital

Nombre del estudiante: Docente:

Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacidn:

Evidencia de Aprendizaje: Cuestionario.

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

1. | Demuestra tener conocimiento del tema que aborda

2. | Fundamenta sus respuestas de manera correcta y coherente 2.0
3. | Realiza inferencias a partir de la lectura del texto 2.0
4. | Redacté con claridad sus respuestas, se comprende 1.0

perfectamente
5. | Contesto la totalidad de las preguntas. 1.0
6. | Estalibre de faltas de ortografia 1.0
7. Entrega en tiempo y forma 1.0
‘ PUNTUACION FINAL

Realimentacion:
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MARCO NORMATIVO

Lectura 2. Marco Normativo

respuesta a la Actividad 2. “Te protejo, me proteges”.

...el Derecho acostumbra a ir por detrds de la vida de las personas, por
lo que, si la vida se acelera, la distancia con la Ley aumenta, y en Internet
todo va muy deprisa. No es extrafio pues, que el retraso legislativo en
este campo sea infinitamente mayor?...

La ley de Internet, a veces llamada ciberlegislacion, se refiere a los
principios y normativas legales que rigen el uso de Internet. Las leyes de
Internet no siempre son claras y sencillas por los siguientes motivos:

> El Internet es relativamente nuevo y continta evolucionando,
lo que significa que es dificil actualizar los marcos legales.

> Las leyes de Internet a menudo incorporan y aplican principios
provenientes de diferentes campos legales, como leyes de
privacidad o leyes de contratos, que son anteriores al Internet
y pueden estar abiertas a interpretacion.

» No existe una Unica ley que regule la privacidad en linea. En
cambio, se aplica un conglomerado aleatorio de leyes federales
y estatales. Ademas, las distintas jurisdicciones alrededor el
mundo pueden tener diferentes interpretaciones sobre cémo
aplicar las leyes de privacidad en Internet.

Si a ello le afiadimos que la Ley se aplica sobre un territorio concreto y
que en la red las fronteras geograficas no existen, tenemos una
dificultad afiadida.

En el caso de litigios en las transacciones de compra/venta, équé
jurisdiccion se aplica la del cliente o la del vendedor? Y dada una
sentencia de un tribunal, écdmo se hace cumplir en otro pais?, éCémo
se pueden establecer comunicaciones cifradas internacionales?, si
existen varios paises que por ley las prohiben explicitamente.

La Unidén Europea tiene una ley general de privacidad de datos conocida
como RGPD, el Reglamento General de Proteccidn de Datos. Por el
contrario, EE. UU. no tiene una ley central de privacidad en Internet a
nivel federal. En cambio, existen varias leyes federales de privacidad
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Instrucciones: Realiza la lectura subrayando las ideas principales. Al finalizar da

JQUEES LA LEV
OLIMPIA?

Llamada asi por la activista
Olimpia Coral Melo. Surge a
raiz de la difusion de un video
dedcontenido sexual, no autori-
zado.

Busca reconocer la violencia
digital y sancionar delitos que
violen la intimidad sexual de
las personas a través de me-
dios digitales.

éQué sanciona?

Exponer, difundir, reproducir,
transmitir, comercializar, inter-
cambiar o compartir imagenes,
audios o videos sin su consen-
timiento.

Multa

hasta de mil UMA
equivalente a

aiios de
prision

! palabras iniciales del prélogo de Tomas Delclds (responsable de Ciberpais y de El Pais Digital) a un libro de

leyes. Tesis Doctoral: Andreu Vea Baré
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Implican un comportamiento
que puede poner en riesgo
la integridad de la persona.
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enfocadas verticalmente y varias leyes de privacidad orientadas al consumidor en los diferentes
estados.

En la actualidad, México no cuenta con legislacion en materia de ciberseguridad. Esto ha llevado a que
multiples instituciones gubernamentales, asi como también empresas privadas y personas naturales,
sean victimas de ciberataques. Parte de las leyes, reglamentos y normativas actualmente vigentes en
México que hacen mencidn a la ciberseguridad son las siguientes:

Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos.

Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusidn.

Norma Federal de Transparencia y Acceso a la Informacion Publica.

Ley Federal del Derecho de Autor.

Ley Federal de Proteccion de Datos Personales en Posesion de Particulares.
Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia

Ley General de Titulos y Operaciones de Crédito.

Cddigo Penal Federal.

Estrategia Nacional de Ciberseguridad 2017.

Programa Nacional de Seguridad 2014-2018.

YVVVYVYVYVYVVYYVYYVYVY

Prevencion de riesgos dentro y fuera del Internet.

La tecnologia ha facilitado la vida de multiples formas, actualmente existen teléfonos, computadores,
redes interconectadas y diversos avances que han logrado mejorar la calidad de vida. Por ejemplo, la
manera en la que interactuas, aprendes, te cuidas y trabajas es mediada por la tecnologia, esta permite
tener todo a la mano, de manera facil e inmediata, y a un solo clic resolver o dar respuesta a diversas
situaciones.

Sin embargo, no todo es positivo a la hora de usar la tecnologia, existen algunos riesgos a los que
estamos expuestos independientemente del momento de vida en el que nos encontremos. Estos se
pueden materializar por multiples razones, entre ellas: falta de conciencia del entorno digital y sus
riesgos, habitos inadecuados, exposicidn excesiva de informacidn en internet, desconocimiento de las
herramientas de seguridad e incluso falta de precaucién; lo cual facilita que personas malintencionadas
puedan valerse de su conocimiento y las vulnerabilidades identificadas para actuar.

Existen diversas formas de clasificar los riesgos digitales, a continuacién, los encontraras agrupados en
cuatro grandes categorias:

RIESGOS DE RIESGOS
CONTACTO TECNICOS

Son aquellos que afectan la
Este tipo de riesgos implican informacién que tenemos
la interaccion directa con un almacenada en nuestros

RIESGOS DE
CONDUCTA ’

de forma malintencionada. como tal valiéndose de una
brecha o vulnerabilidad
en la seguridad.

desconocido que se acerca dispositivos, o a los dispositivos



CULTURA DIGITAL 1

CQBATAB

TABASCO

“Educacidn que genera cambia™

*soj|npe A sayuaasa|ope ‘seyju ‘soulN
e el e ‘oM e| ap A sowsiw sof ap uadey sofiy sns enb osn

1 seyedwoae A senjena uepand anb exina anb of “Jopeandiwed un o auoydysews un Jezin exed sapepijqey uauary o anbiod
uadey sofiy sns anb o] uaaouoasap seaped so| S0Sed SOLINM L7 “elpiue) op aaped [ap [exdip ugioeznageye ef ayuenodiu 53 -
“auyjo A auijuo epin e] anua oudqiinba [ opueping ‘sefelip soliqey souang uaj -

“fejuased (01309 ap SejuaIWELIBY OPUESN ‘EPeiapolu elwlo) ap sa[eNsip Selajqes A seropenduios

‘S0U0J919} Jesn e uapuaide senualu Sajuaosejope A soutu sof e sayiui| A seuuou uod seuedwose uagap seiped so -
*50U0J9]0} SO] O Sewue|e sej Jesn anb Jauay ou esed ‘saepiod A

saunwo saiope)iadsap sa(oja1 Aesn sapang *AiwAop ap oJuBLLOW [B SaU0JIE)IqeY Se| ap Sajexdip sonnsodsip sof eanay -
:seanoed seuang

*0lULIOSUl 3p

sewejqoad ua eniap 03s3 ‘ouens [ 0[219 |8 einFaa anb euowuioy ‘odiena (o ua eujuolelel Bf ap upjounj e apidiu sejieued sef
ueyjwa anb [nze zn| ] ‘owsju [9p opipalusap osn A osueasep ap xefnj o ue S09ju0N8je Sonnisodsip ap pepiigiuodsip ej uog -
:sotwauodxa sou owos

‘elupdo UL eun ap SeueIp00 SOPEPIAIIE Se|

sezjjeas e3jwiiad anb osueasap uand un seigo] exed ouans ap Sel/eSadaU S2A0Y SE| OPUBIINPAA ‘BYI0U Bf AJUBANP S0DIUONID
sojesede wezin ‘seuosiad sej [ena (@ od ouawiguay jap eles) 8§ (S09ju000[d Sojesede ap Sanely e 01xa) op Safesua
seinua) Sunxey A (ayaou e sod onyoe e3sa anb 0dnsejue) 1as un ‘oaidwen) alidwen sesejiul seqejed sej ap euain ‘Furdwen ;3
:03daguoy

“So)npy
:opejoedwi ooignd jediounig

*BAjSEW w0} ua 0ayqnd (ap sosnoax zeyded exed epezuone euosiad o esaidwia eun ap

g1} 98 pepIan ua |S ‘saiopenfal sayue A sopeplioine sej LD BILLISN :508Ind8) S Jefanua ap Sayue aidwials eYnsuo]) -
‘3159 ap pepiqiuaisos ey esed seuossad seijo ap ojuajeINOA! [3 aronjonu] opeajueld oja0fau 3 opuena eysadsog -
“UOISIANU] B] 3P 010331 |2 LA S03je AN SOJUBIIPUAL AP SELIA0 AUE eYdadsos -

:seaijoed seuang

'sejoueueg sej esed epyjen

ugieaynsnf 1u ‘uaiawosd anb S0sn31 Sof uajes apuop ap pepiejd Aey ou sajena sof U3 ‘S0190FaU U apBIAL) 35 OpUENY -
"oduiar} 03409 U3 A SAIUEIOXD SOJUBMIPLAI UBIBL0 S3UBIND Ua opueLUOY -

:sowauodxa sou owoy

*saejolu) sayuedioped soj e SajeuoioIpe soloYaua(Y Jeiauag ap onalqo [a uod 040 € ueIalal A uapualod SeIS3
anb A seuosiad sej ap ugiouaze e| Jexdes sa oysodosd oAno ‘epiwesnd ejersa ef ap ewanbsa 2 ua eseq as ‘apiwelidiaqgio e
:0)dasuoy

seplweaidieql)

4 -

“sonpy

:opejsedwi o91qnd fedioung

‘osuedsap ap sodwap eadsai A auyyaq -
“[eNip owinsuod op sajqepnjes soyqey uaj -
"allj}}j0 EPIA UGD BUJJUO EPIA B1UB OPENIBPE AIUE|E] UN OPUEAII [Ej9Uasaid elauew 8P [BI00S LPIIeIalu] B] eifajinLg -

'$29130j0u9a) seuuosereid Senanu e auax) OJpnISAOINE EZi[Ea] 0 OJuBJWELEdWI0IE BYIDII0S -

:seanaeld seuang

*sojejouasasd sajeuosiadiaju) sojnaula so| aqos soanisodsip ap osn (e oifejinad sowep opueny) -
‘0|pn}sa ap o ofeqesy ap seppua)xa sepewiof ua [eyFIp owous (e epeguojosd ugjojsodxa e) uog -
‘ugioeydepe ey oA ojquen je ozeysal Aey opueny -

:sowduodya sou owoy

*2)ue18109 03150j0u29) 0jquIED

un e asseydepe ap peynalyp ey jod uiquey oad Jeygip owoua e uoloisodxa ap odwary op peprues uesg e lod epipalu
el ] ‘uejlanyua anb sajueisuod soiques sof A sejojousa senanu se| ap osh |3 Jod soaiReFal $0199)a S0| € ldljAI 98

*59JU90s9j0pe A seuiu ‘souly
:opejoedwi oongnd jedioug

:0ydasuoy

eglieyiaq1o 0 spnsalaqi)

ey U UgIaIesaIN] ap
A ugjaeyuswie ap sojoedsa
0] 009 JSE ‘0sueasap A
oyans ap seioy se eyadsay -
‘saseqiwey A sajeuosiad
SBUDJIL|a) S| BARYNY -
"0uesa2au odwan

@ BuN epea e ajiedipap

ap opueien seueipiod
SapepInnoe se| eayisianiq -

"UQIOBUILILIB) NS B)SEY SElje
U9 UQIOLIA]E B JaLDIUBIN

ap Jejen A 0s1e)08U09

ap Sejue auIaN] LD
1ezijesl e Seale) Se| Baue|q -
‘padejud

soganfoaptn ap osn |2 owod
ISe “1aU1a)u] B UDINBUDD

ap opesapow A 03219u00
OMBIO0Y Un BpI3N3Y -
:seonjoexd seuang

“Jerouasard eiaueLu ap [2190S UQIIILIANU] 3P BY|B) B 0q »
"Blusiw ] 9 OPIPaLSap osh un & uenej| anb ‘ejFojoude; ep olnsuod [8 La Sejqepn[es Soydel op e3jey 104 «

:aungo apand ugioisodxa ey
:sowauodxa sou owoy)

engip

UQISN|oXa e] & 0 ofje assapiad e opanu [a S8 anb ‘(3ng Suissiy 30 4ea4) OO04 0 ‘eMsndW0D UIXBUDD €] U0 BPEIDOSE BYS]

"Jowiaju] ap [euojde) 0Sn e a4} onU0d ap epipiad el $a ‘49ap S3 “BlEIP EPIA Bf U S030ediw] U0D ‘SO0IUYIII9[a S

isodsip

SaUaIaJIp ap SaNei) & “a3sa ap ONSNGE 0SN [9 010D BuLyaP 8s JouIaju] B UDIIIIPE AP OLIOISER] 0LI0D EPIJOUO UgIGIE]

:0)dasuoy

ugI9IpeIaqL)

- V1ONANOY 30 $03SIN




p— ]
pu—

CQBATAB

@

CULTURA DIGITAL 1

3
€
§
§
g
g
§
g
3
§
8
§
3
]

*sajueasejope A seulu ‘souty
:opeyaeduwn oangnd [ediounig

*J0saige [ap |y4ad [0 epiodas A

$apepLoIne se| & euuioyu] ‘selesaidal sauio) o sepuodsas
0l 031[2p 91$ 3P BWINIIA S319 OJUBWOW UNG[e Ua IS -
"UOISIL09 O OPAILU B13UDF

sa| anb uoioenyis eun eyuesaxd as is uajuend a3 anb
ajueptodu sa anb Jaqes sejzey A yauseyuy ue usuodxa

a3 anb soj e sogseld So| a1qos sofiy SNy U ejey -
:seopoead seusng

'sajuajaduiod Sapepliojne Se| e ajualy

e1ounuaq 'soA0 ap souaiiueziodwos sojew soj epoday -
"BJOUIBIOIN B BuLI0) SIS0 ap sedjaiiied e ayefaju
‘sajejualepUN) Uos Sewap soj Jod 0yadsal |a A ejouessjoy e -

*sogen{ 0 5010} ‘031U01309[0 01109 ‘S[BJ00S SBPaA ‘Sauoiaeoyde ‘o)ra) ap sofesuaw sjuBIpa ALLINOO apand 0S09eiaqI [
"BWNOIA B € Aipaife eled -e1apepian o esje)- uoioeuLIojul s3inbjend Jezinn ap Josaige [3p LOIouaul ef U0 ejseq Jegn
13inbena apsap A ojuawow sambjena ua asiep apand ‘eucsiad ej ap 03u3NUI90U0D [3 LIS 0SN|OUI ALLIND0 3pand uolaisodxa ey
:sowauodxa sou owoy

“ezuangian o uojoey Y opuesonold ‘sew

uainfje ap ewnseoyne ey A jeuosiod uafew) e) Je30aje easng 8s ‘seja sepo) b3 euosiad B0 a.qos [anid o ‘osye) ‘jeiipnfiad
‘onpegou opjuauod Jeayqnd o anJedwod ap oldaly [@ 0wod JSe ugiaeweyp ey A LQISN[IXa E] ‘soynstl So| ‘cLBIwEFNSOY [0 Lios
sanbeze ap odi3 a350 ap sajediound seuuoy sef ap seungjy *(sono anua ‘syajqe; ‘saiopendod ‘salejnjaa souojajer) sajenfip
somysodsip ap osn opuaioey ‘euosiad eun e R3]0 0 [ENPIAIPUI BIBUEW B AIPBIFE Ap [euoiouaul 8 epijadal ugiooe e| s
:0ydasuoy

*soynpe A sejuaosajope ‘Seuiu ‘souly
:opejoedwi oanqnd jedioung

*$3U0199eNSIP Jeqna ered ‘seieypond ueas ou anb SauoIOBOYNOU SB] BARIESIQ -

"BI0[0uDd) ap saaq) So1oedsa A sojudluow aulaq -

"3UI[U0 SE| 340S BUILYYD SIUOIE[eA Se| & pepuoud sajeq -

"9JuBWIAJE}SUDI oiesn A opienw seaejina 1se ‘seuosiad Seno uod sojedse opuansedwiod £3se opuena onRisodsip | epieny -
'seapjoexd seuang

*0n0 [ap eiouasaid ej opueiouf sodifojousay sonnisodsip soj BPIPAISAP LI} AP KESN [ -
:s0lwauodxa sou ooy

“JE[N[29 0UDJD[9} [ UDIOUAIE opueISHd JEISD [ UDIN(E & Jesoug]
ap oyoay [e e19uala Al 0k oulLLID) 33sa ‘(pigaidsap un Jasey) guigqnus A (ouoyajay) auoyd seiqered se| ap uoioemqwos
:0}daouoy

uigqnyd

VLINANGD 30 S09SIN

‘soj|npe A sajuagsajopy
“opesoeuu oa)qnd g "So[e3IBIp Se3uana snj ap pepunpes | Jaoa[e3o} eied SeEYFIP SOIOIMIES SONO
A 0augnaeja 0as109 ap seuiojejeid se| ‘sepieatieq sapepiua se| ueuojdiodoid anb ugjaeapuBINE p J0308) BjGOD |2 BARDY -

‘Jeuossad uoroewuojul uepid 9y anb safesuatu S0130 1u Sjewa sepuodsal oy -

“sealjqnd sapai e opejoauoa opuessa o soayqnd sojoedsa ua sepeaiqn seiopeindod ua [euosiad ugioewiojul Sasaiful oy -
*BI0UANJ3Y) LI0D Sefeiqued A seingas seuasenuod esy) -

“[ewioue pepinioe sambiena seaynuapi ered seyiaje A sauoioeaynou ‘eiouapuodsanios e e 03uE e -

:seanaead seuang

*se9)[qnd j9LBJul B SAUO[XEUOD OPUEZIIIAN (aM SORIS U SOUIEIRUeINE [y -

*sonysodsip A sefengip se3uena ap eingas uPIOLINGLU0I BUN U0 SOWEYI0D OU OpUEN) -

*SeINGasu] SeUISeU0d opueZIy) -

"seyuanpnes) gom seulfed e opuesaiiu) -

501210140 }Uaiualede Sa)UINWAI B S0JIUONDD3 S031109 0 SLPBIIEY| AP SANEN) B [euosiad uoloeuuioyul sefanua [y -
:s0wauodxa sou owo?)

*so|eyifip A sesejoueuy SEIIAN SEASANU UD S042910)

Jod sepezijeas sapepinoe ap sauojoeaynou A sepoje sej e 05ag2e Jouay apjdwi sa99A seyanw anb o ‘seajupjaje) seau|
A 0an0 ‘sajeioos sapai op seyuana se ap (0403 |9 Jopiad apend ag 'sapne.) opuezijeLilew o upiaendal e opueydeje
‘SeS0[dIetu SPEpINIIo. 0 & Jena)| eled Jourajul ua 130 Jod sesed agey os euossad eun anh (o ua opesaqiep 030 o 53
:0ydaauoy

fuijoods o [eaigip pepiuepi ep ugtoeyueidng

'sojnpe A sajuaasejopy
:opejoedun oatjqnd fedioug

‘pepie1ouasaid e apsap SILUOIL[AA 0 Jiuiop ap JaLuod ap eloy e & ‘ojdwald
sod *sonyisodsip ap saiq soyuawow A soipedsa opuepsoge o opualuyap ‘uoigeianeu ap sajqepnfes SoNfey a9ajqels] -
:sean9e.d seuang

"OMISOMSIp [3P OPEULILISIPU] OSN UN SOWAIeY 0pueny -
is0wauodxa sou owoy)

"S|INDL SOA}ISOMSIP SO| BP OPIPALUSAP GSN UN B ‘UOIIIPE BUN B BIOUANIBSLOD

59 anb sa 0910 0] 012 ‘ojuanueodwiod [ap owiojses} un o eigojojed BUN OWIOD BIABPO} BPEIAPISUOD B1SA OU BIGOJOLUOU B]
*04ep Un aJyns ajuaiuajdius 0 Opeqol ey of a5 ‘op[es [@ OPEIOFE By ‘eAN}Iaed ap eian) B1sd

‘opefieasap ey as ‘esed ua opefap ey as anbiod eas uaig ‘0w ouoya|e) [op seuodsip ou € [EUOITE] OPAILU [ UA AISISUOY
:03da9uc)

a_._e_.___ez

~ VLONANOY 30 80




CULTURA DIGITAL 1

COBATAB

k]
3
§
§
i
H
§
H
i
3
:
3
3
b

'soynpe A sajuaosajope ‘seur ‘soury
ope3oeduu ojaqnd [edioung ‘jam e] ua sajgiuodsip ueysa anb |eyuased jonuod ap sejudNELIAY SB] BZINY) -
"EPEAOBSAp BjUsjUeLL

‘ajqisod of ua ‘A soarysodsip sns ap seJewe se| ap Jaoey uagap anb ajus1asued 0SN [8 3AG0S SO SOf U0D EFJOfEI] -
"lemyaesayu) uapand

ugimb uoa A ejp o ua segoneu uapand anb owunw odwien [ owoa ‘eydip owiojua [o ered sogey A sopienae 999]qe)s3 -
“uQISNJL0d 0 opajw aauaf saj anb upoenyis eun eyussaid

98 |S ua)uand 33 anb ayueiodwy sa anb saqes sajzey A youseyu) ua uauodxa as anb sof & Sofsal S0| a1qos Sofjy Sn} U0D elqey -
:seonoeld seuang

*asuafer01d uapand owoa A ueuorouny owoa ‘gom e) ua soysandxe ugisa anb soj e Sofsel So| ap 0JUBIMIIOU0ISEP Jog -
*SEPIo0ou0asap seuosiod e $030e1U09 0lod opueydady -

-epeydoade pepa ej Jaua) s S8{e100S SOPaI 8P SOLIENSh OpUBIS -

"0}npe un ap openaape ojuaiweyedwode 3 us ‘aujuo seuuojeye;d o saje00S Sapai ua ueganeu pepa ap Saloual Soj opueny -
:S0wauodxa sou owoy

'[9 8P BJUBWIENX8S JESNYE 0 0913049 OPIUBJUOI L0 [ELIBJEW SEU Jauayqo ap oysodosd

1 u0d ‘efseafejueys ered tezyn elpod ofan| anb ‘enxes opjuajuod uod soapin A $0304 apie3i0lj0s BjusuLopeIsod A ewpu)
QB[R] BUN Jadajye}sa eied ‘sayusasajope A seutu ‘souu sof ap ugjouaye e| Jeydes opueasng osjey ipiad un eaid Jopesndge 3
*eaupILe)SY| epafesuly

ap sauoioea)|de sej 0 Sajej90s SaPal S| 0L ‘SLFIP SA[EUED AP 0Sh OPLAJILY PEPA B JOUAL LN BIIRY 0YNPE UN 3P
(ezueyuod ns asieued ap ogan| sagen sej ap Jofet ej) ouegua o ta a)sisuo ‘eysesapad ouefua 0wod LIGE] opIIouoy
i03dsauoy

gunuooig

~.

“\_ 0L9YINO9 30 S09SIR

‘[eudieq 0309
ap sejua|lueuay ajueipaly “1eganeu
SOUIU SO| 9P SOPEPINIOE SB| & esed Jefoy jop saunwoo
AEISU0D 0JUBIWINGAS ZBH - sofyis auyap A souu soj ap
*0j[o eJed epepuawioal ew SOLIENI SO| 3P S0DUQNIA|D
pepa ey yydwna ws sojeiaos sonfyisodsip soj eeg -
sapai ua seidosd sexuand “JoLIa] Ua uefaneu opuend
uefuay pepa ap saioualu uauodxa as anb soj e sogsap
50| anh seyuuad oy - sojjanbe soyju soj e eajydx3 -
:seanoead seuang

*Sa)u8asajope A sewu ‘souly
:opeoedun ooqnd jediousg

*S219UaNJasU09 sajqisod
NS © 8JUaA) RUOIXA]3BA ‘030
un ua JedianJed ap sauy -

*BINges eIalew 8p

efiey as qam e] ua uojooesayu] ef anb uezpuesed ju ‘opuajuodxa ugysa as anb je opjusyuoa [ uepijen ou saudjnb ‘saiopepind
A saaped ap opesadou opuaueyedwode |8 LIS Jauselu] ap 0sh adey as opuend A sofsal soj 21Gos B9UAIISL0I Joua) ol [y
:s50wau0dxa Sou 0wy

*S3[BI00S $PaJ Se| UoS uezifealn as anb [a Jod oipaw fediounrd 13 ‘sajeriow osngoul o ‘sososgijad Jexnsal uapand sajena

$0| ap sounge “mdwn Jod so3a1 ap auas eun ueajue|d saj apuop ‘ owoly, 0 [nzy eudjjeq e| ap ogan{ 3, uos sojdwala soungpy
"0II9INS [@ B3seY S05e9 soungie ua A sajeuoaowa sojoedwi Jeiauag apand anb o] ‘opiguuym oane ouep A

sojuajoin senbeje owo ‘sesoifijed seasey op a1ies eun Jezijeal & seuosiad sej e e3j9u] 85 apuop ‘eau] ua sofen 0 50391 L0§
:0ydoauoy

09]S}J OUED [€ UQIDONPUI JoqL)

“SoYnpY
:opeyoedu oaygnd jedoung

‘oipatu 8350 Jod

seyafiey A seyuana ap SosaLunu 0 Sane}d 00 SO3EP ULHI|0S OU SB[EIUBLIBILIAGNG 0 Seiajoueuly sapepnua se| anb epianoay -
*SE[|@ & 0S3uduI | Jadaje 0}

eled sajeydip seyuand A 091u0n090 031109 ap sewoyeieid sejap roAew e ueuoosodosd anb uioeanuaINe ap Jojoe ajqop
10 eAnay "sepipedwiod sagap ‘onnow unguu Jod ‘eounu anb A sajeiouapyuo uos anb epsanaas A senfes seyasenuod esp -
50501220508 $39E[UA € JESAIFUI 0 UpIDELIOU] 1edwIoD ap Sa)ue OPeajuNII0) [ap

pepiaesan A pepionueIne ef eayLiay ‘oplooucasap sa ajuaywes ohnd o sosoydadsos S03IUOII0B]D S09.0D B SEpUOSaI O -
:seanoexd seuang

*sepenaape sauoionesexd sej S qom ugioegoneu
©] 0 039} 9P Se[eSualy “091UPIIIa]9 094109 AP 03N ¢ SOPLII0SE S0Fsau ap odry 8158 © 9)UGA) BIOUBIOUOD BP BI[R} B] 40d -
:s0wauotxe sou ooy

*esaJgu1 uainb ap ugroeuuiojuy e ueinyded anb soj ua Sojuajnpnel) qam sons e ueady| anb (Fuiysiwg

opewej| ‘0829 3359 U ‘SIIN/SINS) 03%a1 ap safesuaw ‘saje1oos sapa ‘ddysieyp owod eaueLe)SUl eLafEsuIW ‘S04100 00D
$001U01303] SOPEOIUNIOD U3 ‘Sepiaouodal A sajqerjuco sesaidwa Jod o euosiad eno Jod Jesed aoey as lopeyeisa o saysiyd 3
‘[E10S eUaIuagul ap Se9Iliaa) OPUEZI|N ‘0130 3Nua ‘03Ipaia ap seyalie) ap sojep ‘Seuasenuod

00D BJAIIUBLL) O [BIDUBPIUOD UDIDRULIOJU sauaqo A xejelsa eled S0913aUIANID Se3UBNoUNap So| 10d opeziiin opojaw o 53
:03dasuoy

*s03[npe A s33u83s8{0pPE ‘SRUIU ‘SOWN

:opejoedwi oonqnd fedioung

"Se|euuu0

eled pepnua | U0d AJUIEIDAAIP BIEIUNWOD ‘S0IAIOUELL S030nPOAd € SEPeId0sE SAPNYTL0S O SELIAJ0 ap AJeN as opuens) -
"UQJ9BULIDU] B] B PEPIIBIAN

©| seayyLian eyuuad 83 anb uorewiojul exo10s ‘sew 030d un EFepul “enjde ap SUE UQIENYS B BSIABA A BLU[ED B] BAIBSHO] -
*seIeaLee SeIaN 0 03IP2I9/03qap SeIafie} AP UOIBULIOJU] ‘0IJUORIIB] 0BLI0D ‘SEDIS])

$SAUOIDDBAIP :0WI0D B[(ISUAS UYIOBILAOJUI SO[BNAI Ot ‘BIdRE UDIJENIS BUN UGD O OPIOOLOISAP 0ABWINU UN B BPBIE]| BUN 33Uy -
:seopogad seuang

*(aM SONIS 0 Sa[e190S Sapai ua 039e3u0 ap A [euostad uoioeunojul Jauodxa fy -
‘upioeuLioyul seganua e sapasosd A ugionesesd uis sopiaoucasap solewnu ap Sepewe]] JEISaju0d [y -
:sowauodxa sou owgy

“ojsejuanjos exed o1auip ap pepnues eungie ap e3seasu anb ey wa 091y Anw ojustuow un opuesed eiginise

1S 0UI0D BLAOISIY EUD JeJU0  ezaidiwa Jopeyelsa a)s “seusiad se| ap sauoioowa se| uod uegan( A ejouagin ap ugoenyis

eun ug Jseywey un 1od sesed uaoey as anb ej ua e91u0Ja[e) epewe) ] S pepIepowW E3S3 A SBJuAN0B1) Sew sanbeye soj ap oup
"091UU0ID 0I91jauaY Un 1auayqo A exatoueury A jeuosiad ugioeuLioyul

© JO292€ ap UIoUA3U] B] L0D SeHeUN|ontl Sauoldde uadijeal anb ered seuosiad sej e sendiuew ap uy [ uod ‘sealugjajel
SepeLue]| 8p SAAeN € [e100S ejajuaiu) op seajuas) ueayde sajuanouijapiacgo so anb e| us eje1sa ap pepijepow eun s3
:03doauoy




CuU LTURA DIGITAL 1

CQBATAB

2
g
£
§
H
H
g
§
&
3
§
8
3
H
]

‘soynpe A sajuassajopy
:opeyoedun oaqnd fediourg *5012019) ap ayted Jod 05290e [a Jeynoyp ered pepungas ap wid o eyasenuod
BUN 0W0D UPj9EaRUBINE A 0PELYID ap SOWSIUEIAW LD Sojodaload ‘sonnisodsip SN} Ua SOWE) SOBPIA © S0J0) SEAKGSUOD IS -
*ajsezjjea) se| apuop Jesn| [@ Jeoynuap) ueausad anb sajfelap ualgue) el
*a)ieayuap! eywad anb ‘saseun| ‘seaLneats .me_«ss owod
aegnapyed ean Ja10eed eungje o 041504 ny eazasede anb e31Ad [enXas OPINSILOI U0 S00§ ABLLOY O SOBPIN JEZI[EAA B SBA IS -
:seojoed seuang

*3MBUOISI0NKD
esed [enxas opiuaiucd ap BISNY Ua SIENUFIP SEIANI SN & Japadde uajuaiul anb ajqeqoid s3'Sa)IqaP SELISBIIUOD OPUBS() «
*opiuajued ap odn 3353 & 05399e Jaua) apand euosiad esaiay

eun A sopsapsad sapand o sopeqoa sas uapand saiopeyndiuc A sasejnjas so7 sonsodsip sny ua [ENXas opiUaYI0 Jaua) [y -
*Se|[@ 8/0s [0.3U02 |8 039{dwi0a Jod apiajd a5 seyeifor0) 0 Soapin uapedwion as

ZoA eun :epJanday ‘apieaynuapi ueyuuad anb SeansLe)deIEI 0 013S0) |9 B3N 8S OPLIOP [ENXAS 0 091109 OPIUBYLOD OPUBIALY -
*s0wauodxa sou owp)

‘UQISIINAS
0lI09 SOPIIOLI0D ‘[enXas UgisaIfe ap 0 ‘UIoeLIo/) B)Se Jiediwed 2iqos SezeaE LoD a(BIUEYD 8P OLUNSU) Uid 8SI[ION0D
epand A ‘epeuddewufe eqe1u0dLa as [end [a Ua onisodsip [2 epiaid as o o130 e opipedwod eas [l asa anb ap pepipgisod
e] se3sd audways ‘peproennd A ezueyuod ap o3sandns oa4ew un ap 01UDP 0Ged & 33| 35 SOIPIA 0 Salestialu ‘sauageI

ap ojquieasajui [2 anbuny “safegip soipa ua [enxas ugisadxa exdosd ej ap ugioisodxa ef eoyjdun ouswouay 3)s3 oI

ap ojpawi Jod [enxas opjuaju0d U0 m%w_a__._

ap ugjadasai ofh ojaua ‘ugiaanpoid ef ea4aya) as A ‘0a1Xas 00D UqE] 0p120u02 ‘Furxas jap eaneid ej ap inJed e ep g
:0ydasuoy

ugISI0}Nag

*soynpe A sayuadsajopy

:ope3oedw odjqnd [ediduud

")9EXaU| 0 BS[E) RI910W BUN 43S 3P pepliqeqosd eyje aualy sand ‘ewjugue eiauew ap EPIgIda)

59 0 ‘s0|patu S0 Jod JeiogoLi0d apand as ou ‘SajeIdljo seyuany €9 ol ‘auapuaicios Anw sa UoKIEULIOJM B IS epnq -

* B S B Souen

SOPLUNY0 SOYJAY 3P 0 UQIDLLLIOJU B LIBJeA 3 SES|e) SeIoNOl SBISA SBLI0ISEI0 Seyanlu La anb e opigep ‘seyas) sej esinay -
“iuedwoa o

S3UOISN[OU0D J20LS ap SAJUE e10UdIaY0a g ezijeue A oy} @ U0d ayuaweos sapanb a3 ou ‘eyejdwoa ugioewLIojul €] 331 -
*sajqeyuoa soipaw Jod epewnyuod opis eAey ou anb ugioeuuoyul ua seas 1u seyedwod oy -

:seanoead seuang

"ngjoewojuisep e sessuaf apand anb ojoedu

18 BJUBLUAIOL] ‘DJUAN) hS JealyLIan SaJue Uis eFa)| Sou anb o opoy Jnedwiod ap eloy e] & oLiald ap eyjey ef A uooeuuoju)
e] eip ua Aoy egedoad as anb ef uod zapide: e “ejouapadoad ns JediLIaA WIS SOPIUBINCD A SIUOJJIL € SOWAPAIIE OpUEN] -
:sowauodxa sou owpy

"BIM0J(] BUNG]E JB3eY 0 JBje3se ‘UPIBILIDISAP B SO onpjelto ofna A
ugIsinaje} ‘oipes ‘esuaid :0wo ugIoeaIUNWOD ap Soipetu A sajej20s sape) Jod pepioojen ueid e ueinaxnd anb sesfey sejai3ou Uog
:0)daau0)

*sajuagsajope A soupu ‘seuy
‘opejoeduu oognd ediounig

“ugKdezIOIhE Ny is ugaipediuod o) ou A E2ueljuod ap u0s ‘oPILU0I OYIIp SEINID

anb sej e seuos.ad sej enb ap ayeingase (ddysieyp owoa) eaugjuesst epalbsuow op SaAEL) B SOBPIA O SBUBGERII SBIALA IS -
“Jolayly) e saiped sns uosaigns anb

efins uageww; eun e xeuaiyua anb uesaiAng as 0an3ny U Ua IS SOUIU S0 UBLRUAS 35 0WDI a3uasaid axdwals uay A epianaay -
"seleagolo} se| uagns as anb sej e sajejo0s sapoi sej ap pepioenixd op seanjod sej apuanue A 97 -

*seyiedioa anb sojo4 se| ua soprysan aidwials ugysa sofiy sny anb ap ajeingasy -

:seapoead seuang

'SOI0UaLY SO 3P 83UBNIAL) UOIOEaIq A SOjIqeRY Bp SOIIpUI OpUE( -

*S0pI9eu Ugioal o eAeid ejua

‘B1ayeq Bun U3 Ug)sa IS ajuatuajuiaipuadapul loLiayul edos ua 0 SopnUSAp SalouUSL SO| B $0304 opuanediuod 0 opuesKgNq -
"BING0S BIGUEL B SEPRINGIjU0D Sejiaua) ou A saje120s sapal se| ap pepiaenid ap saysnle sof 1020U095ap [y -

:soLuauodya Sou owog

sofiy sns ap sauagew o seajou Jnediwo eled ojpaiu owod ‘saiped sof ap aped iod sajeios
sapai se| ap [emiqey osn [a 53 ‘(ezuei) fuiguaied A (npedwos) Suzeys seaqejed sej ap ugigeUIGUD e] ap AR USFLIO NG
:03daguoy

u___Es_a
OdINILNGD 34 §

*so}{npe A sajuaasajopy
:opejoedwi oognd edioug

"2INGas euuioj ap SEIUBNO SNY JEINGLHU0D 0LLOD 3D0UDY) *SEPIJ0LD Seuosiad uos o ezueyuod

ap onaxo m ap ayed uagey s0393U09 SN anb ap ayengase A sajeloos sapai ap seyuana sy ap pepioenud ej eangiuoy -
*3|(Je1U0 33U3NJ BUN U OPIUDU0D 3P 0di} 3152 ap pepionuNe A pepioeian e| BIYLIY -

*seuosJad seno ap uagew euand e| ejawoidwos as anb soj ua Safean S0apIA AMediL0D B} -

132913984 Seuang

*S08PIA 0 $030} 003 UQloBuLIOJu] Baljqnd opuefaq -
:s0Wwauodxa sou owo)

*SEJE150 A S} U0D UOIIBLIIOJU] OPUEIDI|OS O BS[E) UQIIBILIOJ OpUED
sejsjuogeroad sono uod sauas o seynajjad ap seuadsa ‘enxas opjuau0d Uod 0S[e) 03I 3 ud eazasede anb eled ojnogydadsa jp
afenosiad o 10398 un a1gos ‘ojdwafo Jod ‘sopeasd Jas uapand ugioealyisie} ap SO3pIA SIe] ‘[RIOLIIE LIOUIFAIL OpUEZN ‘B10
Jod euosiad eun ap zon o esed ey ezejdwaai as anb S| U SOIPNE 0 SOAPIA ‘Salidgew] Los (sepunyoad seipuaiu) sayeydoap soy
:0ydaguoy




)
pu—

COBATAB

@

CULTURA DIGITAL1

‘Educacién que genera cambic”

'soynpy
:opejoedu oajqnd jediaund

*S3U0II0BSLIRL} 1398y 0 SEUIND SN}

e sapaove esed seajqnd seiopeanduwios o sapai sezin exng -

*0pe.1a9 0PEPUEI UN B 0O [2 9IS UOIDIBIIP B BLIBq €] ap 0jHUl

1 A ,sdyy, pepungos ap 0j000304d |8 u0a 80uBIW0 ORIS [BP UOIAN €] anb JealjLian sagap ‘eat] us seidwod Jezyeal [y -
*0AMNy |3 UD BILADPNELY BJLEL AP SOJ|d 3P 0Sh JAoeY

esed soyep smy Jewo) uapand anb el ‘sauojoosesuesy o sofed opuezijeal $9359 opuena 03ipaia ap eyalie) ey exsin ap sepsayd oy -
:seajoed setrang

*UOIOBULIOJU B)SANU € JOPadae udpand uefeisul as
) upin9aj0id ap seweigoud uod Je3u0d ou [y -
*S01E] SNS B 0S4FUI [ OLIENS |2 OPUBNIDIIOS ‘BaUI)| U SEPUSI} D $3[8}0Y ‘SAPEPISIBNIUN ‘SOIUE 00D SEWRIFa|

anb snain ap Sanexy e apuop ‘sa10peIndwod so1SANU U (JILMELURLE / ST
sauojonynsu) Jod Jesed uaaey as apuop Jauiayu) ap seuried ueziin saiopejeyse 507 sengas ueas ou anb sewded e opuelyus -
:sowauodxa sou owg)

*soysonduwi ap ofed eysey A apiodsuer) ‘sojoinias e sauoioduasns Soaloe sayanbiy ap ayuatueisadss ‘seidwod udaey as euosiad
©| 3P UOIOELLIOJU B] J2UNGO 3P 03N “3pnesj ap SEINSIPEISI SB| & OPIANIE 3P BPESN Selu SIPEpI|EpoLu Sej ap eun s3 ‘Guiysy
|9 W09 SEDJUY) SEA0 AJUBIPAL SEWIIIN SB| AP SOPIBIINA SOIAAIUBHL SOIEP 0 ‘03P ‘0NPRID 3P SeI3fiel Sej ap uDIoEULIOJu]

€] 0PUBIPUAN SI[BUILIIACD SO] uezijeal anb eje3sa e 0 ‘EIIOUBUL) UDIIEWLIOJUI B] 3P OWRIFA! 05N @ 3q0a) anb aiquiou |2 51
:03dasuoy

‘Soynpy
:opejoeduw oongnd jediound

*Sa[e)Ifip seyuona sewap A sajejoos sajysad sof ap pepioend A pepingas e| ajuawependape eingyuos) -

*SEAI}984100 SEPIPaLU ewo) A Sajeyip sepuana ua sependapeul

pepiaenud ap sauojaengiyuod eaynuap) eled 0ajug)aja) oxawnu o sopijade ‘Siguuou hy LD 181 I 081S) UN ZBY -
“leufip ejjeny n age0aq -

:seanjoead seuang

*saopajewesdiucd soap)n A sauojsajuod osnjoul o

‘searyjod sauojundo se| ‘sauiojolje se| ‘SOUEIAAD SEW SOFILUE SO] B BiGUION [8 ‘BI9UBPISa] O Jefn| |8 00D ‘eX}SaNU UIIBULIOJU
Jesjuoaus esed opueqeass uen ‘sojep sose ap Jned e ‘apuop qam seur d ua sowensifes A enjoeieru fe A sopeuBw0d
solwefdp opuena ‘e}sa ap eyoanode as Fuixop (o ‘sjuatuiewuiou sond 4ausiu ua Jeganeu e sowefop anb je3idip ejjeny ej uog -
:S0WI2U0UXa SOU 0WDY

elnan

©] 2440S 034a1qnasap ey as anb of ooyqnd 1o9ey o opueuoisiolxa A opuezeuaiue ‘Jauiaiu] sod 05098 9 BI04 BUN OW0D
epentid ugioewuiogu) ap odp 9359 eziyn @S anb ouss ‘sojep 50350 seuadewije ua ajuawajduns epanb as ou eanoeid el ‘0fiequie uig
*SewI9)sis op uploesauina A [e100s epajuau| ‘sejela0s sapal ‘odjjqnd 0saaae ap Sojep ap

soseq) ua sepanbsnq uaknjou) anb sopojaw ap senen e ‘ugioeziuegio n euosiad eun eas e ‘onizafgo un ap ugieunojul sejidoaa)
& sepeunsap seifajensa ep 0junfuod un sa ejuieluedlude] ‘(SojuenIop 8p - $HOQ [EWA0JUI UPIIBINBIE E] O] BUALA) ‘BUIX(
:0ydaouoy

*so}{npe A Saua9sajopy
:opejoedwi ooyjqnd [ediauig

*S0PIO0UOISBP SAJUANIWAI AP 0 S05042adlS0S 5091400 A SOJUN(PE SONYOIE JeFieasap eYAg -

's|qeljuo 0dod o SOPIDOU0ISAP (am SoRIs Jod Jefaneu eyng -

"opezjienjoe ojuajuelu A aiemiewjue | SMIAIUE opefeIsu] ua -

‘pepunfas ap seydalq Jexina eled soopeuuoju) sewesgosd A soapesado Sewdsis S0 SOPEZI(EMOL UgUE] -
+{dnyoeg) souiara s09SIP 0 gS{ OO SAGIBIIXA SONISOASIP D 0 Agni ] U pepLngas ap seidoa ezjeay -
:seanokad seuang

*09|U0A}93]9 034109 UN U3 oyun(pe

efuan oapyeuuioyu) sl ap odjy 9359 anb ayuenaaly Anw o ugiquie] *eaug)ue)sy) epafesuatu ap S)EY S| Ud 0 ‘SA[EII0S SaPa
seno A jejum| “400qeae4 ‘5091UQ1 98]0 S08LI0I Ud SOJUSNPNEI) 0 SOPEUOIILAIEI SO[auIn suqe A gam ej ua sefane [y -
:s0Wauodxa sou olgy

*sepauowoydiia ua agixa

@5 8180301 |a [elauaf of Jod ‘eyaseljuod eun uod sopeujuielapaad sajueliodmg SONYIRE JeA)id o Jopeandwoa un ap ejfeued

ej eanbojq ap pepjoedes e] auap aJemwosuel 3 ‘Sofj@ & onanu ap Japadoe sapod esed 81easa un op 031WIQL0ID ofed [0 aFixe
anb A soniyole sns e 0 onpeIado ewa)SIS NS B 1OPasIe sopensh so| e apidiul anb osolalew odpewiojul eweigoad ap odiy un 53
:0)daouoy

 UgjoeuLIoju] 6p 0401 0 01}59MOGS ‘eJeMIOSUEY
SOINIL S

.ﬁE \

*so3|npe A $3ua0sa|0pE ‘SOUIU ‘SEUIN
:opeyoedun oanqnd [ediaunig

"3yNU 2] U3 UPIDEULIOJUI €] I opjedsal uuely -

*JouIa}U] U9 Seganeu

senuajw sajuadiowa sapepiaijgnd e o1jo Jep eyina A S0pIa0u0ISap (oM SORIS 9 AIEMIY0S 0 UPIDBIIIOJU] SONGIRISDP O -
"0nOUA U € Jesaigul o oyunipe onlydse

un Jge e ueyjaul a anb eouaiin ap opiuas u0d S0PIIOKR0ISIP SAJUANLLAI 3P 0 S05040IUSOS S031100 SO| LOD UPIoNedAId Ua) -
‘sontisodsip soj ua opezienioe A op3oe alem{ewLe [SAATUE LN LgJUely -

'sonyisodsip sny ap sauooeaide se| A onnesado Wa3SIS |3 0PezifeNIoe UUB] -

:seanoead seuang

*S0ARIS0dSIP S0] B SEPIIOUOISAP GS() SELIOWaIU OPUEDAND) -

*(Suysid) sosoldifew S01109 ap soun{pe Jeg1easap o SOMIWA JLGE [ -

"0pez||en}oesap 8Iem3os [@ opuaius) -

.ue___«_ue-_u_—- $S01)sanu ua alemjewunue aijemyjos uod Jejuod ou [y -

:sowauodxa sou ooy

‘onisodsip ns

€ uepaaoe soLeyaidoad so| anb se3ine o sossjauBUl) S03Ep “SEUSSEAINOD 0 [EUOSId UDIJBMLIOJU] JABAIXD OWIDA SA]E) ‘Sapepifeul)
sojdn iy Lod UeZyRN 0] SafRUILLIBYD S07 Sonisodsip Sy Je3dayur ap exes) anb osoryew a1emyyos ap odi senbjend s3
:0ydaouoy




|elolIY w_ucwm__wac_ UoJ opeald 08pIA
w gl

e+ uvauvnot= uuNvawOO 4/  OL |fp

— @ 1«4 1l
~ JIWVINVOS sayejdaag
A ’ T3INDINW SINT 30 TVDIFILYY VIDONIONIUNI NOD 030

— T Z(WRU’%M!R(RD..OVWQH(»(OU_KUIunamqwawj.
(a]

o
|

)

L QO

om- o
g

@ S : ﬁlﬂ qmtao@ﬁmmommomﬁ\mamﬁ;oISWBS\ES.&EE\\S@

3

“soynpy
:opejoedun oanjqnd fediounsg

*Sainue ny opezienjoe A onnoe ugjuely -

*SOPEAI0 URYSD ou $0350 anb eA ‘epenisd o elaloueuY UOIGLULIOIUI U0 S{S 0IXa) B SafeSualu JeIAUD OIXEL e BYAT -
'53|e190$ Sapal U3 ejouasne ap sopouiad o epend ugioewLioyu N} SANGNMP O -

:seanoeld seuang

“eunyiodo euioy ap 0JUAN3 [3p EWIAND Serep 3) ou ‘oque) Jod ‘A edjuoyoje) eau e sesn sapand [eloynJe epuasiaiul
ou ayuawiajqjsod apuop ‘viafuenxa 2 safein owod ejouasne ap soporad 5a[ej00s sapal ua o ayaweangnd saedwoa opueny - UOD O3PIA UBSID SOLIBNS ‘03sEgER] B [9NSIA SINT BIPUSA
“IE[N{22 [3 Ue3DY 50U 0 Sowapsad opueny - ; : INSINT €
:somauodxa sou 0wy

.us._e___u_.euuse_usu:gES_&__S_EE_ wa “ ; ca
me_a____meweeg.a_._._g«._a._8___222Eas_.____as_a___c_h_.;oa_a_i_cEuu__u._a:a_«_camc__e._mw___ﬁ___eu.__m.&a_:
‘0U0J9123 8p 0goA 0 epipiad Jod eau)| e ueyiodal A ‘sepewey| sepuare apand ou o afein ap BQUBNILA aS EaUI| B AP Jemi3 |o anb

‘udealy1Aan ap s0j02030.d ap exje; e| :opueydanoide ‘SauojaealUNL0Dale) ap Sesaldwa se) ajue ajuanauyjap [op axied sod Jeymn
1P uoioe3uerdns ey ua a3sisuod enb pepijepow eun sa ‘2iliojaje} eau] ap oxsandas o epeatjdng [yIS, 00 EPIOLOI LB gE]
:0ydaouoy

guiddems wig
SO9INIL §



https://twitter.com/TabascoHOY/status/1660396957247094794

€=

COBATAB

o | S50 TURA DIGITAL 1

“Educacidn que genera cambio”

Consecuencias legales y sociales

En México, a partir de 1999, la legislacidon penal federal tipifica ya algunas conductas como delitos
informaticos, sin embargo, no incluye una definicién propia de lo que es un delito informatico. Ademas,
falta mucho por legislar en la materia, ya que algunas conductas delictivas que pudiesen ser
consideradas como ciberdelitos siguen siendo consideradas como delitos tradicionales, o incluso no se
encuentran contempladas en la legislacién, cayendo en la impunidad, toda vez que con fundamento en
el articulo 14 Constitucional, en los juicios del orden criminal queda prohibido imponer, pena alguna
gue no esté decretada por una ley exactamente aplicable al delito de que se trata. Asi mismo, en México
se requiere actualizar la legislacion penal tratdndose de los delitos informaticos, para estar en sincronia
con las legislaciones internacionales.

El Cédigo Penal Federal tipifica y sanciona algunas conductas como delitos informaticos, los cddigos
penales de las entidades federativas contemplan otros delitos informaticos ademas de los previstos por
el Cédigo Penal Federal, lo que trae como consecuencia que existan diferencias en cuanto a las
denominaciones de los delitos y sus respectivas sanciones.

A medida que se incrementan los delitos informaticos se vuelve necesario y urgente una homologacion
de los delitos informaticos en las entidades federativas y la federacion, asi como en relacién con las
legislaciones de otros paises.

Escuchar o leer en noticias y revistas acerca de delitos como pharming, spim, wardriving, phishing,
smishing, cyberbullying, ransomware, entre otros, cuando lo cierto es que en la legislacidn mexicana
no reciben esos nombres y otros no se encuentran tipificados, y en este Ultimo caso no puedan ser
sancionados, por lo que a continuacion presentamos preguntas y respuestas sobre delitos informaticos,
ciberdelitos o delitos cibernéticos.

Sin embargo, mencionamos a continuacién algunos delitos tipificados en el Cédigo Penal Federal y en
los cédigos penales de las entidades federativas:

e Revelacién de secretos y acceso ilicito a sistemas y equipos de informatica.
e Acoso sexual.

e Alteracién o manipulacion de medios de identificacién electrénica.

e Delitos contra la indemnidad de privacidad de la informacién sexual.

e Delitos en materia de derechos de autor.

e Engafio telefénico.

e Falsificacion de titulos.

e Pornografia.

e Suplantacion de Identidad.

e Delito equiparado al robo.

La Ley Olimpia es en realidad un conjunto de medidas legales encaminadas a definir, prevenir y castigar
la violencia digital y los delitos contra la intimidad sexual cometidos a través de medios telematicos. El
nombre con el que se la conoce hace referencia a la activista Olimpia Coral Melo, una de las impulsoras
de la reforma, que fue victima de violencia digital al difundirse un video no autorizado suyo.
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En diciembre de 2018 se aprobd una ley pionera contra el ciberacoso en el estado natal de Melo
(Puebla). A lo largo de los tres afios posteriores se extendid a otros 28 estados mexicanos y en abril de
2021 la Camara de Diputados aprobo las reformas del Codigo Penal y de la Ley General de Acceso de
las Mujeres a una Vida Libre de Violencia, inscribiendo asi las medidas en la legislacidn nacional (tras
una votacién con 446 a favor y 1 en contra). El texto establece condenas de tres a seis afios y multas
para los infractores.

Reproduccion no autorizada de programas informaticos

Regulada en la Ley Federal del Derecho de Autor, articulo 11 que establece reconocimiento del Estado
al creador de obras literarias o artisticas, entre las que estdn los programas de cémputo. La
reproducciéon queda protegida a favor del autor y se prohibe la fabricacion o uso de sistemas o
productos destinados a eliminar la protecciéon de los programas. El Cédigo Penal Federal tipifica y
sanciona esta conducta con 2 a 10 afos de prisidon y 2000 a 20000 dias de multa.

Uso no autorizado de programas y de datos

La Ley Federal del Derecho de Autor, en sus articulos 107 al 110, protege como compilaciones a las
bases de datos legibles por medio de mdaquinas que por razones de disposicién de su contenido
constituyan obras intelectuales, otorgandole a su organizador el uso exclusivo por cinco afios; asimismo,
exceptuando las investigaciones de autoridades, la informacién privada de las personas contenida en
bases de datos no podra ser divulgada, transmitida ni reproducida salvo con el consentimiento de la
persona de que se trata. La Ley de Proteccidn de Datos Personales del Estado de Colima, los principios
bajo los cuales deberan manejarse los datos personales, entre los que destacan: sélo podran obtenerse
y ser sujetos de tratamiento cuando sean adecuados, pertinentes y no excesivos deben ser correctos y
actualizados, deberan obtenerse por medios licitos serd necesario el consentimiento del interesado.

iAPRENDE MAS! i{ESCANEAME!
o e

- u YouTube https://youtu.be/kQzVVicbaXA | Q) M/,

-

Leyes de derechos digitales | Tecnologia
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Actividad 2

“Te protejo, me proteges”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 2 Marco Normativo,
contesta la siguiente actividad, la cual serd evaluada mediante el banco de
respuestas contenida en la guia del docente.

2. Tu docente te indicara la forma para realizar la actividad de acuerdo con las
opciones del inciso A (en Wordwall) o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

» La opcion “A” (en Wordwall) consiste en acceder a la Actividad en el siguiente Link o a través
del Codigo QR y darle solucidon. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O
bien.

> Laopcidon “B” (Contestando en tu guia impresa) resuelve el crucigrama.

Actividad 2

“Te protejo, me proteges”

https://wordwall.net/es/resource/57024349 ¢,

iESCANEAME!

Wordwall

Cadigo QR
de la actividad



https://wordwall.net/es/resource/57024349
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Actividad 2

“Te protejo, me proteges”

Instrucciones: Lee las oraciones horizontales y verticales, encuentra su respuesta de acuerdo con la

lectura 2 “Marco normativo” y andtalas en los cuadros siguientes.

3

Verticales
1.- Accidn repetida e intencional de agredir individual
o colectivamente a una persona, haciendo uso de
dispositivos digitales.

Horizontales
2.- Consiste en el miedo irracional a no disponer del
teléfono movil.

4.- Hace referencia al hecho de ignorar a alguien al
estar prestando atencion al teléfono celular.

3.- Viene de las palabras inglesas vampire (vampiro,
un ser fantdstico que esta activo por la noche) y
texting (enviar mensajes de texto).

8.- Noticias falsas.

5.- Conocido también como engafio pederasta.

9.- Estafa que realizan vendiendo la informacion de
las tarjetas de crédito/debito.

6.- Es una modalidad de estafa a través de llamadas
telefdnicas.

7.- (mentiras profundas) son imagenes, videos o
audios en las que se remplaza la cara o voz de una
persona por otra, utilizando inteligencia artificial.

10.- Se refiere a la produccion, envio y/o recepcion
de mensajes de contenido sexual.
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Lectura 3. Lectura y Escritura de espacios digitales
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas
principales. Al finalizar da respuesta a la Actividad 3. “Leo y escribo en la web”.

La era actual esta caracterizada porque muchos de los seres humanos usan, en una amplia
diversidad de sus actividades cotidianas, herramientas tecnoldgicas,
particularmente las de las telecomunicaciones y la informatica, como BRP\RY
lo son el correo electrénico, chats, mensajes de texto, blogs, E-U

videoconferencias, redes sociales, videojuegos, entre otros. _%‘,Dﬁ
et

-

El desarrollo de la tecnologia no respeta tiempos y la velocidad con
gue avanza no tiene limites. Ejemplo de ello es la tendencia
ascendente de un gran nimero de personas que integran a su vida
cotidiana Internet, lo que implica transformaciones en las
relaciones sociales, culturales y econdmicas, asi como cambios en
las formas comunicativas posibilitadas por el desarrollo de la

llustracion 3. Modificacion de la lectura. Hoy en dia la
tecnologia y en los soportes o instrumentos utilizados. pantalla estd sustituyendo al papel y el teclado al ldpiz.

La pantalla esta sustituyendo al papel y el teclado al lapiz, lo que ha modificado la estructura habitual
del texto y su lectura respecto del impreso. Ante la creciente utilizacidén de los soportes electrénicos,
puede hablarse de una lectura y escritura en estos nuevos medios distinta a la tradicional. Al
compararlas, Alberto Manguel (2005) establece que la lectura tradicional "es lenta, profunda,
individual, exige reflexion". Explica que una obra literaria requiere de su propio tiempo y espacio a
diferencia de la lectura digital. Esta ultima es superficial y muy eficaz para la busqueda de informacion,
aunque cuestiona que también se le denomine lectura.

La hoja blanca de papel ha sido sustituida por una pantalla que a su vez no es una pagina, es sélo texto
blando y mévil percibido. Los textos digitales son etéreos; la facilidad con la que desaparecen es aun
una tarea no resuelta que plantea la paradoja de cdmo preservar la informacidn relevante en el futuro.
En cambio, el libro impreso aparte de su discurso incluido es una obra integral que conjunta la estética
con el objeto; que puede manipularse. Es precisamente esta materialidad lo que sustenta la defensa de
la preeminencia del libro impreso sobre el digital, ademdas de que garantiza el resguardo de la
informacion, y es ahi donde, como lo establece Chartier (2000), la biblioteca juega un importante papel
al garantizar la conservacion del libro impreso.

El libro tal y como es conocido desde hace mas de 500 afios ha visto su transformacién de una forma
acelerada. Fueron primero las obras de referencia —las enciclopedias y diccionarios— las que iniciaron el
camino de la digitalizacidon que hoy es predominante. Después le siguieron las revistas cientificas y los
periddicos, hasta que esta revolucidn alcanzd a los libros. Tan sélo en 2012, grandes empresas como
Amazon y Barnes & Noble informaron haber vendido por primera vez mas libros electrénicos que
impresos.

B C—
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Consecuencia de lo anterior, se habla de mutaciones en la lectura, escritura y aprendizaje que el
historiador Roger Chartier (2005) abrevia de la siguiente manera:

e Una editorializacion de la web donde predomina una lectura fragmentaria, menos lineal,
menos profunda, pero mas extensiva y donde son de gran importancia las derivaciones
multimedia.

e Una lectura social, comentada, compartida en las redes sociales, enriquecida por la escritura
de los lectores contribuyentes.

e Una lectura conectada debido al desarrollo del cloudcomputing (computacidn en nube), nueva
forma de alojar los programas, archivos o sistemas operativos que gobiernan las maquinas.

e Una mutacién de los dispositivos de lectura que se pueden agrupar en computadoras o
notebook, lectores de tinta electrdnica, Smartphones y tabletas, asi como tecnologias de
almacenamiento.

e Una mutacidn en el mercado del libro. Aparecen grandes grupos que responden a los procesos
de la economia digital y que propician la difusion multicanal y multisoporte. Los nuevos grupos
provienen del exterior del mercado del libro, pero modifican las prdacticas habituales de este.
Ante la tradicional industria del libro, aparecen empresas como Google, Amazon y Apple, las
cuales enfrentan poca resistencia al cambio.

e Se articulan nuevos modelos de consumo ndmadas basados en la movilidad, la conectividad y
la descarga (Corddn, 2011).

Literacidad

El término de literacidad es en realidad un préstamo
de la expresion en inglés literacy, que refiere a una
serie de conocimientos y habilidades necesarias para
desenvolverse exitosamente en los contextos
académicos en donde se emplean. Dichas capacidades
consideran las propias de la produccién o creacidn de
textos, en conjunto con el intercambio de informacion
y conocimiento. Al respecto Cassany y Castella, (2010,
p.354) dicen que “la literacidad incluye el dominio y el
uso del cddigo alfabético, la construccidn receptiva y
productiva de textos, el conocimiento y el uso de las

funciones y los propdsitos de los diferentes géneros - , ,
discursivos de cada ambito social”. llustracion 4. Literacidad. Conjunto de conocimientos y habilidades
necesarias para desenvolverse exitosamente.

Otro término que se emplea para definir literacidad es

“el conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes (técnicos, lingliisticos, cognitivos, sociales), que
se requieren para comunicarse con la tecnologia electronica"” (Cassany, 2006, p. 177). Por lo tanto, se
puede definir el término literacidad como una serie (o conjunto) de capacidades que posee el individuo
para la manipulacidn de informacién, ya sea creando nuevos contenidos, recopilando informacidn,
clasificandola y almacendandola de forma efectiva (Ramirez y Casillas, 2014).

B C—



En esa lluvia de ideas, se puede concluir que literacidad cominmente conocida como alfabetizacién, es
la formacidn que se tiene en cuanto escritura y lectura que permite adquirir nuevas ensefianzas, siendo
participes del intercambio de informacién por diversos medios de comunicacion (Kalman, 2004). Asi
mismo, investigaciones realizadas por Susperreguy, Strasser, Lissi, y Mendive, (2007) plantean que la
literacidad empieza desde temprana edad, espacio donde debe existir una estimulacion hacia la lectura
desde antes que el nifio empiece la actividad escolar, generando una cultura critica y una formacion de
lector. Para ello debe existir una motivacidn y apoyo de los padres, sin dejar atras la parte cultural, social
y econdmica que influye en la mejora de la alfabetizacién.

Ademas de lo anterior y teniendo que la sociedad actual estd mediada por la influencia de las TIC, es
necesario abordar el concepto de literacidad digital, el cual no solo implica la habilidad de usar un
equipo de computo y emplear las herramientas o dispositivos que lo componen, sino la capacidad de
integrar una serie de informacidn, poder clasificarla con un buen sentido de veracidad y compartirla por
un medio de comunicacion (Pujola y Montmany, 2010).

Ahora bien, la literacidad se puede enumerar en tres formas, seguiin Cassany (2005) las clasifica en:

Biliteracidad

Literacidad
electrénica

Es la capacidad de hacer
varias cosas al mismo
tiempo y en periodos

cortos, desplazarse de un

programa a otro, como del
correo electrénico al chat

y pasar inmediatamente a

un programa determina-
do, ademas ser muy
interactivo y habil usando
diversas herramientas
informaticas.

La cual consiste en el
manejo de informacioén en
dos lenguas, cuando se
escribe y lee, tratando de
conservar la esencia de
cada lengua con su
retdrica original.

Siendo la migracion al
internet lo que facilita una
nueva organizacion de la
informacion donde se
puedan conseguir
diversas fuentes de
busqueda, sin dejar atras
las lecturas en los libros.

Unidades de almacenamiento

Las computadoras y la mayoria de los dispositivos que usamos en el dia a dia son realmente estupendos,
porque nos permiten hacer toda clase de cosas y ademas podemos guardar en ellos toda clase de
archivos e informacion, lo cual es posible gracias a las unidades de almacenamiento.

Las unidades de almacenamiento tienen una capacidad de escritura, es decir, se puede “escribir” datos
en ellas. A su vez, también disponen de una capacidad de lectura, de manera tal que los datos que se
han guardado posteriormente puedan ser leidos, es decir, que podamos ver qué es lo que esta
guardado. Como datos en este caso podemos entender cualquier tipo de archivo o carpeta que se
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guarde en la unidad de almacenamiento, ya sea fotos, videos, musica, documentos, hojas de calculo,
etc.

Los dispositivos de almacenamiento de datos pueden ser:

e Primarios. Aquellos necesarios para el funcionamiento del sistema pues contienen metadatos
vitales para poner en marcha el sistema operativo.

e Secundarios. Aquellos accesorios, removibles o no, con los cuales es posible introducir y
extraer datos de y al sistema.

Unidades de GD/DUD

Son dispositivos de lectura y que operan en base a un haz de
laser que, reflejado en la lamina dentro del disco, suministra a
la computadora un conjunto de seiiales binarias a partir de las
llanuras y hendiduras de éste.

Unidades de disco rigido o duro

Conocidas como HDD (Siglas de Hard Disk Drive), son unidades
de mucho mayor almacenamiento que los discos opticos y
memorias, pero que suelen hallarse dentro del GPU y no ser
removibles.

Unidades de disco duro portatiles

Version removible y externa del disco rigido, se conectan a la
computadora a través de sus puertos de E/S y albergar grandes
cantidades de informacion.

Unidades de tarjeta de memoria

Como la memoria flash (podria decirse que son una forma de
ella), los dispositivos portatiles de memoria o tarjetas de
memoria permiten el manejo fisico de informacion a gran
escala a través de puertos USB. Existe una enorme variedad de
modelos, conocidos como Pendrive.

Almacenamiento en la nube

El desarrollo de los sistemas de almacenaje en linea y de las
altas velocidades de transmision de datos en Internet, han
permitido usarlo como un dispositivo de lectura y escritura,
por lo que muchos confian sus archivos a “la nube” en lugar de
a medios fisicos.

y S — \_/
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Actividad 3

“Leo y escribo en la web”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 3 Lectura y escritura
de espacios digitales, contesta la siguiente actividad, la cual sera evaluada
mediante el banco de respuestas contenida en la guia del docente.

2. Tu docente te indicara la forma para realizar la actividad de acuerdo con las
opciones del inciso A (en Wordwall) o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

» La opcion “A” (en Wordwall) consiste en acceder a la Actividad en el siguiente Link o a través
del Codigo QR y darle solucidon. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O
bien.

> La opcién “B” (Contestando en tu guia impresa) relaciona cada dibujo con sus nombres
correspondientes y escribe la caracteristica que distingue a ese medio de almacenamiento.

>

Actividad 3

https://wordwall.net/es/resource/58092738 /.

iESCANEAME!

Wordwall

Codigo QR
de la actividad



https://wordwall.net/es/resource/58092738
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Actividad 3

“Leo y escribo en la web”

Instrucciones: De acuerdo con la lectura 3, relaciona cada dibujo con sus nombres correspondientes y
escribe la caracteristica que distingue a ese medio de almacenamiento.

Medios de Almacenamiento Caracteristica

( ) Disco Duro
2 @

()CD

() La Nube

() Blu-ray

() Memoria Micro SD

( ) Disco de Estado Sdlido

( ) Pendrive

( ) Disco Duro portatil
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SEGURIDAD

Lectura 4. Seguridad
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar da
respuesta a la Actividad 4. “El laberinto de Pacman”,

La seguridad informatica es un conjunto de tecnologias, procesos y practicas disefiadas para proteger
redes, dispositivos, programas y datos en caso de ciberataque, pirateria, dafio o acceso no autorizado.

En retrospectiva, antes de Internet, los bancos guardaban su dinero fisicamente o en la caja fuerte de
su casa. Todo se hace electrénicamente en estos dias, con millones de transacciones por minuto en
todo el mundo. Esto significa que se esta accediendo a nuestros datos, robando contrasefas, correos
electrénicos y todo tipo de datos, que es la piedra angular de la ciberseguridad.

Este es un problema que puede ser manejado por el departamento de Tecnologias de Informacion de
la empresa, es muy importante que toda la informacién y los procesos criticos de la empresa estén
libres de ataques, robos u otras formas de ataque por parte de terceros malintencionados.

Caracteristicas de la seguridad informatica

Para ser eficaz, la seguridad informdatica debe cumplir ciertas caracteristicas. Estos son algunos términos
clave:

Confidencialidad

El proposito de las medidas de seguridad de la informacion es la confidencialidad, es decir, proteger la informacion del acceso no
autorizado y garantizar que solo las personas adecuadas tengan acceso a ella.

A 4

Integridad

Esta funcion mantiene la precision y la integridad de los datos y garantiza que no se alteren o alteren sin permiso. Fundamental en una
era en la que se procesan irandes cantidades de datos.

Disponibilidad

Las medidas de seguridad de la informacion deben garantizar que los sistemas y la informacion estén siempre disponibles y que las
interrupciones de disponibilidad se mitiguen y resuelvan rapidamente.

A 4

Autenticidad

Una parte fundamental del trabajo de la seguridad informatica es verificar |a identidad de un usuario o recurso para asegurarse de que la
identidad no ha sido disfrazada.

\ 4

Debido a que hacer que las computadoras sean mas resistentes es fundamental para los negocios, la seguridad informatica permite que
las empresas se recuperen rapidamente de cualquier interrupcion o ataque a la seguridad.

Seguridad en capas

Esta es la implementacion de multiples medidas de seguridad en diferentes niveles para aumentar la proteccion contra amenazas
potenciales.

Actualizacion constante

|¢

La seguridad informatica es un campo en constante evolucidn, por lo que las medidas de seguridad deben actualizarse y mejorarse
periédicamente para proteger adecuadamente contra nuevas amenazas.
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Se refiere a cualquier tipo de actividad que protege el acceso, el uso y la integridad de la red y los datos
corporativos. Estas prdcticas para prevenir y proteger las intrusiones no autorizadas en las redes
corporativas se centran en los dispositivos individuales.

La seguridad de la red se centra en cdmo interactlan estos dispositivos y las conexiones entre ellos. Asi
se garantiza que la informacion que ingresa o sale de su dispositivo se mantiene estrictamente entre su
dispositivo y su destinatario, y que terceros que puedan acceder, modificar o dafiar su red.

Se garantiza que la informacion sea completamente confidencial fuera del alcance. Esta seguridad
incluye tecnologias de hardware y software que controlan el acceso a la red y evitan que las amenazas
ingresen o se propaguen a través de la red. Mientras tanto, el Instituto SANS, la institucidon de
capacitacion en seguridad cibernética mds reconocida del mundo, define la seguridad de la red como
la proteccion de las redes subyacentes contra el uso indebido, el abuso, el mal funcionamiento, la
alteracién, la destruccién o la divulgacién errénea de informacion critica. Medida: Trabaja en un
ambiente seguro.

Las fallas mas

potenciales -Robo de informacioén
y recurrentes -Robo de identidad
a las que estan -Pérdida y/o manipulacién de datos
constantemente -Interrupcion de tu servicio

expuestas las redes
corporativas son:

Tipos de seguridad

Una vez que haya identificado las vulnerabilidades y los ataques a los que esta sujeto su sistema, debe
decidir implementar la cantidad maxima de recursos disponibles para protegerlo. Estos van desde
precauciones y capacitacion de los empleados, politicas internas hasta herramientas técnicas.

C https://youtu.be/IXDUKotmsWQ E\Q

iESCANEAME!

segundad

¥ CONWOQA DIGITAL
Conceptos basicos y
amenazas a la seguridad

APRENDE MAS
TR

|. ™M .I 10 A COMPARTIR =| GUARDAR sse

Conceptos Basicos sobre Seguridad Informatica
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La prevencidon de ataques requiere productos disefiados especificamente para proteger las redes
inaldmbricas. Recuerda, para tener una buena seguridad en la red, debes elegir y proteger tu privacidad.
Todo, desde el mantenimiento regular del dispositivo y el antivirus hasta el uso de contrasefias seguras
y cifrado a través de VPN.

sLos firewall pueden ser hardware, software o ambos. Actlia como una barrera entre su red interna de
confianza y una red externa como Internet. Usan un conjunto de reglas para permitir o blogquear el
trafico.

*¢{Sabia que las puertas de enlace de correo electrénico son el vector de amenazas niimero uno para
las infracciones de seguridad? Esto se debe a que los hackers informaticos usan informacion personal
para crear campafias de phishing destinadas a atraer a los usuarios a sitios web que contienen
malware. Una buena aplicacién de seguridad de correo electrénico bloquea los ataques entrantes y
controla los mensajes salientes para evitar la pérdida de datos para su empresa y sus clientes.

*El malware o software malicioso, abarca los virus, gusanos, troyanos, ransomware y spyware.

*En algunos casos, el malware puede infectar su red y permanecer inactivo durante dias o semanas.
Por lo tanto, existen programas antimalware que no solo detectan la intrusién de malware, sino que
también monitorean constantemente los archivos para detectar anomalfas, eliminar malware y
reparar dafios.

Seguridad de hardware

El hardware de la computadora es el dispositivo fisico de una computadora que permite que la
computadora funcione y que los programas se ejecuten dentro del dispositivo. Todos los componentes
funcionan juntos para permitir que su computadora realice las tareas asignadas. Los sistemas de
seguridad de hardware ofrecen el mas alto nivel de proteccidén contra ataques cibernéticos. Se enfoca
en proteger computadoras y dispositivos de amenazas e intrusos. Los mecanismos de proteccion de
hardware mas comunes son los firewalls de hardware o los firewalls y los servidores proxy disefiados
para controlar el trafico de la red. Existe otra herramienta llamada médulo de seguridad de hardware
(HSM) que se encarga de proporcionar claves cifradas a varios sistemas.

Seguridad de software

El software es un conjunto de programas informaticos que permiten a un usuario interactuar con una
computadora. Consiste en un sistema operativo y programas de aplicacidn. Un sistema operativo es el
programa esencial que permite que su computadora se comunique con el hardware y ejecute
programas de aplicacién. Los programas de aplicacidon son programas que permiten a los usuarios
realizar tareas especificas, como procesamiento de textos, hojas de calculo y presentaciones.

Los sistemas operativos son mas vulnerables a muchos tipos de ataques que pueden causar dafios,
desde la manipulacidon de dispositivos hasta el robo de informacién. La seguridad del software es

B C—
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responsable de proteger estos sistemas y programas de aplicacion. Adicionalmente, es responsable de
proteger el software de amenazas externas como virus y ataques maliciosos. Los ataques mas comunes
contra este software son ataques de pirateria que involucran desbordamientos de bufer, fallas de disefio
o implementacién, etc.

El principal mecanismo de este tipo de seguridad es un programa antivirus con archivos de virus que
se actualizan regularmente y pueden detectar nuevos virus. También utilizamos otras herramientas
similares a la seguridad en redes, como firewalls y antispyware, pero cuanto mas conozcan tus
empleados de ciberseguridad y sepan cémo actuar para evitar ataques, mejor, nada es efectivo para
prevenir problemas.
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Actividad 4

“El laberinto de Pacman”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 4 Seguridad,
contesta la siguiente actividad, la cual serd evaluada mediante el banco de
respuestas contenida en la guia del docente.

2. Tu docente te indicara la forma para realizar la actividad de acuerdo con las
opciones del inciso A (en Educaplay) o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

» Laopcion “A” (en Educaplay) consiste en acceder a la Actividad en el siguiente Link o a través
del Codigo QR y darle solucidon. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O
bien.

> La opcidn “B” (Contestando en tu guia impresa) identifica los elementos que son amenazas y
seguridades en el laberinto de Pacman.

Actividad 4

“El laberinto de Pacman”

N/

https://acortar.link/t5xwYL <~~~

4

iESCANEAME!

ESCANEANDO
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Actividad 4

“El laberinto de Pacman”

Instrucciones: La figura que se muestra a continuacién es el laberinto de PACMAN, un videojuego muy
popular en los 80’s. Ayuda a PACMAN a identificar los elementos que son las amenazas a la seguridad
informatica, encerrdndolos con color rojo y anotdndolos en la columna correspondiente a la tabla que
se propone e indica que elementos ayudan a proteger la seguridad informatica, encerrandolos con color
gris y anotandolos en la columna correspondiente

* *» Seguridadren capas  -Hackers * * Resilencia - * * Robo desidentidad* -
e
Médule de seguridad de-hardware (HSM)- - Disponibilidad + - Malware - - -

Firewahs

Riraterta

Robo de informacion .

3

. -Autentieidad: ... ... .. lntegrida;d- .. Softwa;re ant:ivérus- ..

@ - - - - -Senidor prexy . .Confidencialidad

. Pérdida-o-manipulacion.de datos - - - Contrasena segura

Amenazas ala » o »
seguridad informatica Proteccion para la seguridad informatica
p
1, |
1. 7.
2. | 2. 8.
= |3 9.
g' | 4 10.
o I 5. 1.
2 | 6. 12.
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®

Nombre:

No. Aciertos

Grupo:

Calificacion:

INSTRUCCIONES: Escribe en el paréntesis, el nimero que corresponda a la respuesta correcta.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Consiste en el manejo de informacién en dos lenguas,
cuando se escribe y lee, tratando de conservar la esencia
de cada lengua en su retérica original

Ejemplo de riesgo de contacto
Ejemplo de riesgos técnicos
Ejemplo de riesgo de contenido
Ejemplo de riesgo de conducta

Ley que busca reconocer la violencia digital y sancionar
delitos que violen la intimidad sexual

Ejemplo de contrasefia insegura

Ley que establece el reconocimiento del Estado al
creador de obrar literarias o artisticas, incluyendo
programas de computo

Esta funcién mantiene la precision y la integridad de los
datos y garantiza que no se alteren o alteren sin permiso

Proteger la informaciéon del acceso no autorizado y
garantizar que solo las personas adecuadas tengan
acceso a ella, se denomina

Sirve para guardar los datos generados en nuestros
equipos computacionales

Se refiere a los principios y normativas legales que rigen
el uso de Internet

Recomendacion para la creacion de contrasefia segura

Este elemento actla como una barrera entre la red
interna de confianza y una red externa como internet.
Puede ser de hardware, software o ambas

Recomendacidn para prevenir el robo de identidad

(

)

No abrir mensajes de
correo  electréonico de
remitentes desconocidos

Ley olimpia

Firewalls

Vishing

Integridad de datos

dafio

Ciber induccién al

fisico
Biliteracidad

Dispositivo de

almacenamiento
secundario

Ley federal del derecho de
autor

Sim wapping

Ciberlegislacion

Confidencialidad

sharenting

Incluir al  menos 8
caracteres entre letras,
numeros y simbolos

El nombre de tu mascota

B C— Ny
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Comunicaciony,

SUBCATEGORIA:

-Comunicacion dlgltal
-Comunidades virtuales de aprendlzaje
-Herramientas digitales para‘el aprendlzaje

-Herramientas de productividad ,
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DATOS DE IDENTIFICACION:

CATEGORIA 2. COMUNICACION Y COLABORACION

Figura 1. https://www.calameo.com/read/006564811228db713774d

Aprendizaje de

Trayectoria

Usa herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el
desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades
y contextos.

Interactia de acuerdo con su contexto a través de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, conocimiento vy
aprendizajes digitales, para ampliar su conocimiento y vincularse con
su entorno.

Colabora en Comunidades Virtuales para impulsar el
aprendizaje en forma auténoma y colaborativa, innova y eficiente los
procesos en el desarrollo de proyectos y actividades de su contexto.
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Progresion:

5. Conoce y utiliza herramientas de productividad: procesadores
de texto, hojas de célculo y presentaciones electrénicas para
acceder al conocimiento y la experiencia de ciencias sociales,
ciencias naturales, experimentales y tecnologia, humanidades,
recursos sociocognitivos y socioemocionales segun el contexto.

Tiempo asignado: 12 horas
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SITUACION DE APRENDIZAJE 2

Proyecto Transversal

CCHEERTIENDCCOINUESTRO
HUERT O D ERgy
HOGQERRBIECIMENENE

Propésito:

Elaborar en equipos de cinco personas, una revista digital utilizando como herramienta ofimatica,
procesador de texto, sobre las plantas sembradas en el huerto como parte de la estrategia del progra
de PIHASO cuidando al medio ambiente, para posteriormente socializarla frente al grupo y
comunidad estudiantil.

Contexto:

El Programa Institucional Hacia la Sostenibilidad (PIHASO) del
Colegio de Bachilleres de Tabasco (COBATAB) es una iniciativa que
busca fomentar en la comunidad educativa del subsistema, mediante
la puesta en marcha de un programa de sostenibilidad, una cultura
de responsabilidad personal que contribuya a preservar los recursos
naturales, los bienes econdmicos y los activos sociales, para el
bienestar actual y de las futuras generaciones.

Ante esta situacion, Nelly y sus amigos, unos estudiantes de ler

semestre de Educacidon Media Superior, estdn colaborando en el
desarrollo de un huerto escolar, (Sembrando, Regando las plantas, Eliminando maleza, Fertilizando, etc.)
en conjunto con diversas asignaturas, para contribuir al
cuidado del medio ambiente y participar en el programa
PIHASO.

El o la docente de cultura digital, les esta solicitando, difundir
en el aula, escuelay comunidad, las plantas que han sembrado
en el huerto, asi como el procedimiento para cuidarlas,
utilizando las comunidades virtuales de aprendizaje que estan
aprendiendo en este bloque.
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Menclona, ¢Que Comunidades Y,
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amigos, para dar solucion a
esta situacion didactica?

L) éComo contribuir y

evidenciar la solucion a esta
j @ problematica, a traves de

una revista digital?

Producto esperado:

Elaborar una revista digital en
un “procesador de texto” ,
donde se muestre el huerto
escolar y las plantas que se
sembraron, asi como los
cuidados que estan
implementando  para que
crezcan sanas.

mm ~Yu.

Una vez que tengas tu revista digital, deberds socializarla en tu aula, darla a conocer en tu
plantel (Puede ser un periédico mural) y compartirla en tus redes sociales, incluyendo la
pdgina de escuela, para que todos conozcan el huerto escolar.




COBATAB EMESTE!
A DIGITAL 1

CULTU

¢Como resuelvo la Situacion de Aprendizaje 2?
COMERRTIENDCONUESTRO -
Sdlg

HUERT CJC ERgy
HORGERRBIECIMENENE

iBienvenido!, la elaboraciéon de esta situacion de aprendizaje 2, consiste en
desarrollar una revista digital en Microsoft Word sobre el huerto escolar realizado
en tu plantel. En esta seccién te vamos a decir, paso a paso como integrar los conocimientos adquiridos
en el bloque, para la resolucién de esta actividad.

Para empezar, debes saber que las Revistas Digitales, a
diferencia de la versidn impresa, aprovechan la tecnologia de la
Publicaciéon Digital que te permite agregar animaciones,
multimedia y enlaces dentro de la revista para que sea mas
interactiva y mejor estéticamente. Las Revistas Digitales se
encuentran en 2 principales formatos que varian desde un
simple PDF en linea, hasta unas altamente interactivas en
aplicaciones moviles. (Digital editorial, 2021). Entre sus ventajas
se encuentra, que tienen mayor alcance en la poblacién, son
amigables con el medio ambiente, nulo costo de transporte, son
mds econdmicas y pueden ser actualizadas facilmente.

Instrucciones:

Toma en cuenta que toda revista digital estd compuesta por las siguientes partes: Portada,
Contraportada, Articulos, Anuncios publicitarios e indice.

Forma tu equipo de trabajo integrando a tus compafieros y empieza a tomar acuerdos con respecto a
la planeacidn de la revista:

Elige 3 secciones para tu revista, la cual debe ser relativa al
huerto escolar. ejemplo:
Tipos de Plantas sembradas en el huerto.
Como se prepara la tierra antes de sembrar las plantas.
Nombres cientificos de las plantas.
Cuidados intensivos para cultivar las plantas.
Inicio y desarrollo del crecimiento de las plantas.
Correcta aplicacién del fertilizante en las plantas.

Dependiendo de las secciones elegidas, realiza diversas tomas
de fotos de las plantas que tienen en el huerto escolar, puedes
complementar tu informacién en internet para posteriormente
compartirlo en tu revista.
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Procura que sea de fuentes fidedignas como articulos médicos,
tesis, etc. selecciona informacidn e imagenes pertinentes al
tema.

Debes reunir suficiente informacién para hacer al menos 10
paginas de tu revista y maximo15.

Ingresa a Word. Tienes 2 opciones a elegir:

1) Puedes descargar una plantilla de peridédico y
rellenarla con la informacién que previamente
buscaste. O bien

2) Puedes crear tu revista desde un documento en
blanco.

A continuacioén, detallamos las dos formas de realizarla

1) Ingresa a Word, en la opcién “mas plantilla” 2) Presiona el botén “crear” para descargar
busca una plantilla de periédico y selecciona la de la plantilla
tu preferencia

Periédico tradicional
Nuevo Microaon

R PERIODICO
pAR—— P
-
= B usca auuia pianilay descargaia SRR
" T A
-
— | o l
- [ — e
3) Reemplaza la informacién que tiene la plantilla 4) Elige un espacio para dar a conocer el
por la informacion que recopilaste del huertoy la contenido de la revista (indice).
que complementaste en Internet.; pega la
informacién, imagenes y fuentes que hayas INDICE

encontrado y que deseas que incluya tu revista.
| INTR 24
- x * oo il AQI Aa AR Aal a 4 JOUEESLA 5

-\ - = i JCUALES SON LOS SINTOMAS DE LA DEPRESION......6

INFOREVISTA-
DEL-10x

7P RESION. 78

ADOLESCENTE®




5) Rellena al

menos 10 hojas de tu

electrdnica con tu propia informacion.

L=

REVISTA DIGMTAL

NOMBRE DE (A MAESTRA:
FLOR DE MARIA SANCHE2 MENA

&’z

~
é COLEGIO DE BACHILLERES PLANTEL #7 E:
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ALCOHOLISMO......
DROGADICCION ..
CONCLUSION ..
BIBLIOGRAFIA

S oo w

ﬁ_

co BATA B
TABASCO
“Educacion que genera cambia”

revista 6)

CU LTURA DIGITAL 1

Guarda tu revista electrénica en el
dispositivo de  almacenamiento.
Selecciona la ficha Archivo, opcidn
guardar, establece el nombre de tu
archivo con la siguiente estructura
“RevistaElectréonicaCICJ15AM”

donde CICJ son las siglas de un
integrante del equipo, 15 el nimero
de lista, A es el grupo y M el turno

TP

Matutino y V vespertino, segun sea el
caso.

Recuerda anotar el nombre de los
integrantes del equipo en la portada
o en la contraportada.

7) Ahora, guarda tu revista como formato PDF. Para
ello presiona el botdn guardar como de la ficha
archivo. Aparece la pantalla como se muestra en
la imagen
En la casilla “tipo de archivo” elige PDF
Presiona botén guardar y ilisto! tu revista ya E——
puede ser compartlda por el medlo que desees o i

ot oo (B 7

o »m mE 0 AECAS W sewadnw Tt W

1. Ingresa a Word y selecciona documento en blanco.

2. En la ficha Disposicion, configura las paginas de tu
revista, para ello determina: el margen (estrecho),
orientacion (vertical) y tamafio (carta) de tu
revista.

@ % = Sa’l‘[os v

. . - . 1~ Nameros de linea ~
Margenes Orientacion Tamafio Columnas

v v v w

b%_ Guiones ¥

Configurar pagina

3. Realiza la portada de tu revista, para ello, en la ficha Insertar, tienes opciones para agregar
portadas predisefiadas o paginas en blanco. También puedes agregar formas, imagenes,
WordArt y cuadros de texto para afiadir contenido relevante. Recuerda buscar un espacio para
colocar el nombre de los integrantes del equipo, puede ser en la portada o en la contraportada.

B C—
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4. Para agregar una nueva pagina, presiona el botdn salto de pagina que se
encuentra en la ficha Insertar. De igual forma, desde la ficha disposicidn,
puedes agregar un saldo de pdgina, de columna o de seccidn, segun te
convenga. Esto te permite manipular con mayor facilidad tu documento.
Repite este paso cada vez que quieras empezar una nueva hoja en tu [ =7
documento.

Saltos de seccién

5. Agrega el contenido que tendra tu revista (indice). —

Continua

6. Empieza a redactar los articulos de tu revista, para ello considera lo
siguiente:

v" Destaca los titulos y subtitulos para hacer los escritos mas llamativos,
con WordArt o a través de un cuadro de texto para jugar con las
distintas fuentes disponibles en el programa.

v" Inserta las fotos del huerto que acompafiaran tu publicacién. Estas ilustraciones pueden
ubicarse al inicio o al finalizar el texto e incluso podemos orientarlas alrededor del articulo
y encuadrarlas, alinearlas, agruparlas o darles formato, para ello, cada vez que selecciones
una imagen insertada, aparecera una nueva ficha, denominada Formato de imagen, en la
cual puedes hacer las correcciones y efectos que quieras, solo presiona el comando

Pagina par

Pagina impar

deseado. -
. . ., = saltos ~
v" Considera crear columnas, para ello, realiza un salto de seccién y en la E—
. - .« o7 . ’ . Zolumnas, .
Ficha Disposicion columnas, selecciona el nimero de columnas ainsertar _~ | Guiones

y su orientacion de izquierda o derecha.

v" Después del titulo de esta seccidn, se agrega un encabezado al escrito de
las columnas y se procede a redactar cada articulo. Aqui es necesario
elegir una fuente y tamaio acorde para una lectura agradable.

v Para cada articulo realiza un salto de seccidn y realiza la configuracién
que desees, para hacer mas atractivo el documento.

[=
=
B

Dos

Tres

lzquierda

Derecha

M M M [

7. Los anuncios publicitarios
los puedes realizar
insertando a tu documento N K 5 v e x x A~ £ L~
imégenesr Word Art, Fuente N Parrafo
cuadros de texto, vy
aplicando los formatos disponibles para fuente y parrafo en la ficha inicio.

Calibri (Cuerpa) v (11~ A" A" Aa~ B | i=~v i=~ i=v = 3= 4]

&l

8. Puedes Incluir graficas (creadas en Excel) para visualizar datos estadisticos en algunas
secciones, o utilizar la herramienta grafico de la ficha insertar.

9. Después de tener todo el contenido, probaremos que tonalidad de colores se ajusta a nuestro
modelo, con el que podemos ir a “Disefio de pagina” para cambiar el tema, colocar bordes,
hasta incluir una marca de agua y personalizar.

10. Repite el paso 3 para hacer la contra portada.

11. Guarda tu revista en el dispositivo de almacenamiento. Selecciona la ficha Archivo, opcidn
guardar, establece el nombre de tu archivo con la siguiente estructura

B C—
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“RevistaElectréonicaCICJ15AM” donde CICJ son las siglas de un integrante del equipo, 15 el
numero de lista, A es el grupo y M el turno Matutino y V vespertino.

12. Ahora, guarda tu revista como -W Y Y~ &

formato PDF. Para ello presiona el -
boton guardar como de la ficha '
archivo. Aparece la pantalla como se
muestra en la imagen:
v" En la casilla “tipo de archivo”
elige PDF
v" Presiona botén guardar y
ilisto! tu revista ya puede ser
compartida por el medio que
desees.

ejemplo de como puede quedarte la Revista

Elige PDF

Ahora es tu turno
iLo que puedes Imaginar
lo puedes crear!

= g3
N A e =
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REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL
1_C_001 1.C_002 1_.C_003 1.C_004 1_C_005 1_C_006 1_.C_007 1_C_008

-

REVISTA DIGITAL REVISTA DIGITAL
1_.C_009 1.C_.010
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ____

LISTA DE COTEJO SITUACION DE APRENDIZAJE 2
REVISTA DIGITAL EN WORD

UAC: Ciudadania Digital Il

Categoria: Il

Situacion de Aprendizaje: “Compartiendo nuestro huerto de hoy y para el maiiana”

Nombre del estudiante:

Docente:

Semestre:

lero Turno: Grupo:

Fecha de aplicacidn:

Evidencia de Aprendizaje: Documento Electrénico o Documento impreso.

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Indicadores

Criterios Observacion

Ponderacion

Si ‘No‘ es

1. | Muestra una portada creativa con el nombre de la 1.0
revista.

2. | Da a conocer el contenido de la revista por medio 1.0
de un indice, nombre de los integrantes del equipo
y separadores de secciones creativas.

3. | Contiene informaciéon sobre el huerto escolar 1.0
(Plantas).

4. | Contiene como mimimo 10 paginas y maximo 15. 1.0

5. | Presenta imé&genes acordes a las secciones 1.0
dadas a conocer en la revista, usando las
herramientas de imagén de word.

6. | Presenta el texto formato: justificado, interlineado, 1.0
espaciado, alineacién, sangrias

7. | Utiliza textos a doble columna, WordArt, letra 1.0
capital y efectos de texto.

8 | Contiene tablas y formas con estilos de linea, 1.0
bordes y sombreados.

9 | Incluye gréficas (creadas en Excel) para visualizar 1.0
datos estadisticos en 2 secciones como minimo.

10 | Entrega en tiempo y forma. 1.0

PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Evaluacion diagndstica

Nombre: Grupo:

INSTRUCCIONES: Lee, analiza las siguientes preguntas y subraya la respuesta correcta.

1.- ¢Es el intercambio de informacion y conocimiento haciendo uso de las herramientas digitales
disponibles, puestas a nuestra disposicion por la investigacidn y desarrollo tecnolégico?

a) Internet

b) Comunicacién Digital

c) Cultura Digital

d) Redes tecnoldgicas

2.- éEs un tipo de comunicacion, que utiliza plataformas en linea donde las personas pueden
compartir contenido y comunicarse con otros usuarios de manera instantanea?

a) Internet

b) Comunicacién Digital

c) Ventajas de la comunicacion digital

d) Redes sociales

3.- ¢Tanto a nivel personal como a nivel empresarial, los canales de comunicacién digital nos han
permitido esquivar las barreras geograficas. Ahora, podemos mantener una videollamada, charlar y
ver a una persona que se encuentra a cientos de kilémetros de nosotros.?

a) Internet

b) Comunicacion Digital

c) Ventajas de la comunicacidn digital

d) Redes sociales

4.- ¢A qué se llama comunidades Virtuales de Aprendizaje?
a) A las personas que no comparten intereses en comun y utilizan la tecnologia para no
compartir esa tematica.
b) A las personas que comparten su nimero de celular y utilizan la tecnologia para compartir
sus estados.
c)A las personas que comparten sus estados y utilizan la tecnologia para compartir su nimero
de celular.
d) A las personas que comparten intereses en comun y utilizan la tecnologia para compartir esa
tematica.

5.- ¢Es una plataforma para Comunidades Virtuales de Aprendizaje?
a) Facebook
b) Flipper
c) Classroom
d) Moodle

B C— Ny
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6.- ¢éEs una Caracteristica de una comunidad virtual de Aprendizaje?
a) Lainformacion es de los usuarios
b) La informacion es de los servidores de Internet
c) La informacidn es de las empresas e instituciones
d) Lainformacidn pertenece a las plataformas digitales

7.- ¢éEs el centro de la ensefianza en las comunidades virtuales de aprendizaje?
a) La tecnologia
b) Los estudiantes
c) La plataforma Virtual de Aprendizaje
d) La comunidad de personas
8.- Contribuyen en el proceso de enseiianza aprendizaje, brindando la posibilidad de trabajar en linea
mediante el internet.
a) Herramientas de aprendizaje
b) Herramientas productivas
c) Herramientas digitales de aprendizaje
d) Herramientas colaborativas

9.-Permiten la comunicacién entre el docente y el alumno de manera virtual.
a) Aplicaciones educativas
b) Plataformas de educativas
c) Herramientas de colaboracion.
d) Herramientas de comunicacién.

10.-Espacios que utiliza el docente para dar seguimiento a las actividades de su clase.
a) Plataformas digitales
b) Plataformas educativas
c) Software de construccion
d) Redes sociales

11.-Permiten a los estudiantes trabajar en conjunto, y los convierte en participes del conocimiento,
posibilitando el desarrollo y la gestion de tareas en equipo.

a) Plataformas de aprendizaje

b) Redes sociales

c) Herramientas colaborativas

d) Herramientas de comunicacién.

12. ¢En qué clasificacion para ofimatica se encuentra Microsoft Word?
a) Es una hoja de célculo
b) Es un procesador de Texto
c) Es para oir musica
d) Es para ver videoconferencias
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13.- ¢{Método abreviado para Guardar un documento en Microsoft Word?
a) Ctrl+ U
b) Ctrl+ A
c)Ctrl + G
d) Ctrl+S
14.- Las formulas en Microsoft Excel deben empezar con:
a)=
b) +
¢) Menos
d) X

15.- Son formulas que ya se encuentran previamente elaboradas dentro del programa de Microsoft
Excel, por lo que basta con llamarlas para hacer uso de ellas.

a) Absolutas

b) Relativas

c) Funciones

d) Férmulas

iTu Tienes el poder de crear la vida de tus sueios!!
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COMUNICACION DIGITAL

Lectura 1. Comunicacidn Digital
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar da
respuesta a la Actividad 1. “Nuestro Podcast”.

La era digital, nativos digitales, transformacion digital, todos
estos términos nos hablan de un ecosistema que esta
transformando la forma en que los seres humanos se comunican
entre si y, por lo tanto, sus multiples areas de accién: personal,
social y empresarial. Las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones han cambiado la manera en que nos
relacionamos, tanto a nivel personal como social y empresarial.

Comunicacién
Digital

e Lacomunicacion digitales el intercambio de o e AQ* .
informacién y conocimiento haciendo uso de las lustracion 1.
herramientas digitales disponibles, puestas a nuestra  httes:/infopvirtual.com/curso/comunicac
disposicion por la investigacién y desarrollo tecnolégico
(Bertolotti, 2019).

e La comunicacién digital, también conocida como comunicacion de datos o transmisidon de
datos, es la transferencia de informacion o datos mediante sefiales digitales a través de un
canal punto a punto. Una conexion P2P indica un modo de comunicacion entre dos puntos
finales de comunicacidén. (Saez Casas, 2020).

Por lo tanto, la comunicacién digital ahora ocurre en
un contexto multinivel y multicanal. Esto se refiere
a la factibilidad de comunicarse por diferentes vias
al mismo tiempo y enviar diversos significados en
un mismo mensaje.

llustracién 2. https://www.vixonic.com/5-claves-para-tener-
una-comunicacion-digital-efectiva-en-una-empresa/
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Tipos de comunicacion digital.

Existen diferentes tipos de comunicacion digital. Todos muy funcionales y con muy buenos beneficios,
dependiendo del objetivo con el que quieras usarlos. Aqui te dejamos algunos tipos a los que puedes
sacarle gran provecho:

Tipos de comunicacion digital

Audiovisual

La transmision de contenido
audiovisual a través de medios
digitales, como internet o
dispositivos moviles.

Blog

Son sitios web donde puedes
publicar contenido en forma
de articulos o entradas. Suelen
tener un enfoque en un tema
en particular.

Email

Fue de los primeros usados en Son plataformas en linea donde
internet. Se utiliza para enviar las personas pueden compartir
y recibir mensajes a través de contenido y comunicarse con
internet. otros usuarios de manera

instantanea.

pitnux

llustracion 3: La comunicacion digital ahora ocurre en un contexto multinivel y multicanal. Esto se refiere
a la factibilidad de comunicarse por diferentes vias al mismo tiempo y enviar diversos significados en un
mismo mensaje.

éPor qué es tan importante la comunicacion digital?

Tanto a nivel personal como a nivel empresarial, los canales de comunicacion digital nos han permitido
esquivar las barreras geograficas. Ahora, podemos mantener una videollamada, charlar y ver a una
persona que se encuentra a cientos de kildmetros de nosotros.
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IMPORTANCIA DE LA
COMUNICACION
DIGITAL

Adiés a las barreras geogrificas. Interaccién rapida y eficaz.

Ahora podemos conocer una noticia Con la comunicacién digital la
interaccién entre dos interlocutores

lejana a tiempo real. Asimismo,
podemos “encontrarnos digitalmente” \ / es digital, directa y horizontal.

con una persona que se encuentre a
la otra punta del mundo.

VENTAJAS
2 e Este avance no solo ah sido o o
I_V_:‘&‘ -.' :l'ransmls_lén de "a . & importante para comunicarnos entre _’ Precios bajos
- - informacién multimedia. personas, sino también para el Poder comunicar, publicitar y
Ya no solo transmitimos informacién de mundo de la comunicacién anunciar por internet ha simplificado
smpresatial y;,cOmo noyha mucho los gastos de hacerlo.

manera escrita u oral, ahora podemos R =
e g significado un cambio radical en el <

transmitirla de muchisimas maneras: en do informativo y periodisti Ahora lo tenemos a un click de

cdpsulas informativas, en pequenos distancia y a precios mds accesibles.

videos, en retransmisiones en directo,

vfa chat, en redes sociales.

Gestion eficiente / \9 Diferentes Tecnologias
En la organizacién empresarial, Permiten la fusién de distintas
disponer de plataformas para la tecnologfas para creacién de
comunicacién digital facilita mucho la contenido y su difusién.
gestién de tareas y la comunicacion

directa entre plataformas

llustracion 4.: Hoy en dia la tecnologia permite comunicarse de una manera mds eficaz, sencilla y rdpida gracias
a los softwares implementados dentro de los dispositivos utilizados en la vida diaria, como los teléfonos, tabletas

u ordenadores.

Si quieres aprender mas sobre este tema, Ingresa aqui.
(W]

N/

iRecursos Sugeridos,
escanea el QR!

PODCAST CON ANCHOR

PODCATS CON AUDACITY

ESCANEANDO
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Actividad 1

“Nuestro Podcast”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 1 Comunicacion
Digital, contesta la siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcién del inciso A (en digital)

o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> La opcion “A” (en Digital 1) consiste en realizar la practica en tu equipo de cdmputo o
Dispositivo Movil. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O bien.

> La opcidn “B” (Contestando en tu guia impresa) contesta las siguientes preguntas desde tu
punto de vista personal).
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Actividad 1

. “Nuestro Podcast”
OPCION

Explicacion: Elabora un podcast con tu equipo de cdmputo o dispositivo movil del tema: “Cuidados de
un Huerto ecoldgico” explicando lo mas relevante.

v" La actividad se realizard en equipos y el nimero de integrantes lo designara tu profesor.
v' El podcast debera tener una duracién de un maximo de 3 minutos y un minimo de 2 minuto.
v’ Utiliza toda tu creatividad y recursos para crear el podcast, musicalizacion y efectos de sonido.

1. Paralaorganizacion del trabajo en equipo utiliza los siguientes formatos:

Datos Generales

EQUIPO:
Responsable del equipo:
Integrantes del equipo

uhwnNRE

Roles (pueden repetir funciones

Integrante 1
Integrante 2
Integrante 3
Integrante 4
Integrante 5

e Planeacién y organizacidn del Podcast

e Escribe el guion del Podcast

e Edita el Podcast

e Sube el Podcast a la nube y comparte el link Rol para realizar el Podcast
Locutores

3. Elabora el guion de tu podcast, tomando en cuenta el siguiente ejemplo:

Guion del podcast

Nombre del programa Mi huerto escolar

Duracién: 60 segundos

Locutores: LOC 1: Tatiana
LOC 2: Sebastian
LOCN: N

B C—
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Descripcion técnica Guion Literario

Entra musica 5 segundos” Queen — “queen we are the champions”
Bajar el volumen lentamente | Queen — “queen we are the champions”
y queda de fondo”
Entra LOC 1 musica de fondo | iBuenas noches! Soy Tatiana y hoy los acompafiaré en este programa
lleno de canciones con ritmos bailables de los ochenta y mediados de
los noventa. A mi lado se encuentra Sebastian. jHola, Sebastian!
¢Como te encuentras esta noche?

Entra LOC 2 musica de fondo | Muy bien, como siempre, feliz de estar a tu lado y compartir un poco
de musica con los oyentes

Entra LOC 1 musica de fondo. | Buenisimo, entonces qué te parece si para comenzar arrancamos con
nuestro tema: El cuidado de un huerto ecolégico. Si bien todos
pensamos diferentes, creo que todos estamos de acuerdo con que el
Cuidado del planeta es trabajo de todos, etc.

5. Para editar tu podcast puedes utilizar alguna de las siguientes opciones de aplicaciones como los son:
Anchor.fm, Podcast Studio by Spreaker, Adobe audition, y Audacity, organizate y planificate para que tu
guion sea de lo mas original. Te sugerimos que visites el recurso didactico de la guia para trabajar la
edicion de tu podcast.

6. Ya que lo hayas creado, guarda tu archivo de audio con la siguiente referencia: nUmero de equipo,
numero de Actividad, nombre del audio.

7. Subelo a la nube y comparte el vinculo que te proporcione la plataforma de la nube, asegurate de
gue lo hayas configurado de tal forma que lo pueda abrir tu profesor sin dificultad.

8.- Revisa el Instrumento de evaluacién correspondiente para entregar una actividad acorde a lo
solicitado.
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ____
LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD 1 NUESTRO POSTCAST

UAC: Ciudadania Digital Il Categoria: Il

Actividad: Nuestro Poscast

Nombre del estudiante: Docente:

Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacidn:

Evidencia de Aprendizaje: PostCast

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Indicadores Ponderacion (-:rlterlos LB I
Si ‘ No ‘ es

1. | Menciona una Bienvenida correcta presentando 1.0

a su equipo de trabajo.
2. | Integra claramente el audio, de acuerdo con el 2.0

tema asignado, escuchdndose correctamente.
3. | Utiliza las aplicaciones sugeridas en la guia 2.0

didactica.
4. | Utiliza las herramientas avanzadas de Ia 2.0

aplicacién mostrando incrustaciones de videos.
5. | Utiliza un guidén detallado de las actividades que 1.0

presenta manifestandose en su organizacion del

Podcast.

Entrega su producto en un formato descargable. 1.0

Respeta los criterios de entrega sefalados por el 1.0

docente en los tiempos establecidos.

] PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Actividad 1

“Sopa de Letras”

Instrucciones: Después de realizar Lectura 1. “Comunicacién Digital Resuelve la siguiente actividad
“SOPA DE LETRAS — COMUNICACION DIGITAL”, donde deberads identificar las palabras
correspondientes, mismas que son respuestas a los cuestionamientos que se te presentan.

e A\
e ——— O VV ZHGANGOUTFUOUTEMTE RTUBL
I I I A X L BR 1 QR QI WFTMAH
COMUNICACIONDIGITAL X NOGM L Q S N I W A A OGUTTR N
o G %W " @ BB BE ¥ B UYUB T %WEB MUY I A4 B A
R EDESSOTCI ALETSTETGTE]I ET
BLOG
P USMREGJI QI AHZ I J W I R I
REDESSOCIALES ¢ @ @ W L A H B M S F B D B W B B A VY
J J A4 Al K @ YLk L BE MW W I WS ©
GESTIONEFICIENTE r

O AUFHOACOO®OOOTF Z S EG S
PRECIOSBAJOS G AMAGBU PNUDI I I GJ V HETKTETED
WYy " 9 Q@ @ BBE C @ A AD L WL E @ I

BARRERASGEOGRAFICAS
L Ol S AOVATFUBNTETIEY ADGG
INTERACCIONRAPIDA @ D Il @ W T EC P S I ARWYRGOGS R
A DY A J K RGOS T A I YS W AT

INTERACCIONEFICAZ
_ J A E ONU 1l ENAE I LPDTJIF A
A9 L Y NME YU N L WOE Y KR E I L
L OMLE BTG AATEA ASTENTKTUDUCE
®@ © NN RR U W Z2ZUYE I §S 9 ATE A A S
CMPWGATU I MLNTETETPRPTEASU

1- Este término nos hablan de un ecosistema que estad

transformando la forma en que los seres humanos se comunican entre si y, por lo tanto, sus multiples
areas de accion.

2.- Es el intercambio de informacién y conocimiento haciendo uso
de las herramientas digitales disponibles, puestas a nuestra disposicién por la investigacion y desarrollo
tecnoldgico.

3- Son sitios web donde puedes publicar contenido en forma de

articulos o entradas. Suelen tener un enfoque en un tema en particular.
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4.- Fue de los primeros usados en internet. Se utiliza para enviar y recibir
mensajes a través de internet.

5.- Con esta ventaja de la comunicacién digital, podemos conocer una
noticia lejana a tiempo real. Asi mismo, podemos encontrarnos digitalmente con una persona que se
encuentre a la otra punta del mundo.

Esta Actividad la puedes realizar desde cualquier Dispositivo Movil en el Siguiente Link de Acceso o
escaneando el cédigo QR:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14931651-sopa _de letras comunicacion digital.html

iESCANEAME! v,

N/

educaplay
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COMUNIDADES VIRTUALES DE

APRENDIZAJE »

Lectura 2. Comunidades Virtuales de Aprendizaje

Instrucciones. Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar realiza da
respuesta a la Actividad 2. “Infografia”.

Hoy en dia, las tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon estdn sobrepasando los limites de la
humanidad derivado que ya forma parte del mundo
personal y social de cada individuo.

Una comunidad es un conjunto de personas las cuales
pueden tener intereses comunes 0 no, son personas
conscientes de su identidad y pueden ser identificadas
por su rasgo, religion, lenguaje, costumbres, etc. al
compartir algo en comun se les denomina comunidad.

Dentro de este tipo de comunidades es obvio que exista

la educacion o el aprendizaje significativo de algin contenido que puede ser especifico general o
particular que pueden compartir entre ellas. Cuando estas personas comparten intereses en comun y
utilizan la tecnologia para compartir esa tematica o ese interés en comun llamamos a las comunidades
virtuales de aprendizaje. (Carlén, 2002), define a las CVA como un conjunto de individuos que poseen
intereses comunes y su aprendizaje es de manera colaborativa mediante el uso de las TIC.

Las TIC, conocidas como Tecnologias de la Informacion y Comunicacidn, se utilizan con la finalidad de
comunicar, administrar y compartir informacion, a través de diversos medios tecnolégicos como las
computadoras, dispositivos moviles, tabletas, etc. Las TAC, son tecnologias del aprendizaje y
Conocimiento empleadas para el aprendizaje en cualquier &mbito educativo, son el nucleo central de
la educacion. Cuando se enlazan las TIC y las TAC, dan como resultado las TICCAD (Tecnologias de la
Informacidén y la Comunicacién, conocimiento y aprendizajes digitales), la cual es una herramienta
basica para el proceso de ensefianza aprendizaje, porque:

o Facilitan el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes.
o Incentivan y motivan al desarrollo de tareas entre pares
o Son muy importantes dentro del &mbito educativo ya que favorecen la labor del docente.

Dentro de las TICCAD, se encuentra inmersa
la innovaciéon, donde Ila Realidad
AAAA o aumentada RA y la Realidad Virtual RV, dan
’ vida a las tareas y quehaceres digitales,
haciendo énfasis al ciberespacio.

CORATAR

‘ - \ = '
- Cunbatics | . Cuando un ndmero de personas se
Bt/ \ concentra o se redne a través de la
== | tecnologia para debatir un tema y de

interés en comun estamos aplicando las
I comunidades virtuales de aprendizaje por
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ejemplo: Cobatics, cada que la comunidad del colegio de bachilleres de Tabasco se reune con el fin de
celebrar revisar y actualizar a su comunidad en las tecnologias de la informacién y comunicacion
estamos hablando de una comunidad virtual de aprendizaje cabe destacar que no siempre pueden estar
enfocadas aun cierto tema en especifico el tema puede ser muy variado puede ser por ejemplo
seguridad, tecnologias que cuidan el medio ambiente etcétera.

Cuando aplicamos una comunidad virtual de aprendizaje es porque hay un objetivo en comun derivado
de una serie de decisiones que permiten interactuar en un ciberespacio, donde un dispositivo
electrénico es mas que suficiente.

Para poder concretar las comunidades virtuales de aprendizaje es necesario que las comunidades o el
individuo que pertenece a esa comunidad, Lo realice desde un dispositivo electrénico por ejemplo
Tablet, Teléfono, Computadora, Agenda personal, etc;

Lo que mas llama la atencidn de las comunidades virtuales de aprendizaje es precisamente que cuando

la comunidad se reune toda la informacion puede ser almacenada en una nube (espacio donde se
almacena informacion), donde posteriormente cualquier miembro de esa comunidad puede revisar la
informacidn platicada entre la comunidad y disponer de los recursos que se comparten dentro de ella
misma.

Caracteristicas de las comunidades virtuales de Aprendizaje

Las comunidades virtuales de aprendizaje tienen caracteristicas significativas que permiten identificar
de manera rapida y oportuna cuando se estd trabajando dentro de ellas, basicamente la tecnologia es
un factor imprescindible como parte del desarrollo de una comunidad virtual; Fernandez (2005, p. 3)
incide en algunas de estas caracteristicas, como lo son:

~

3.La red crece de manera |
descentralizaday
desjerarquizada.

Numero de

Para que pueda existir una comunidad virtual de aprendizaje primero debe de existir, al centro la
comunidad de personas con algun interés o intereses en comun, la tecnologia el medio para la
tecnologia y por ultimo una metodologia adecuada en la cual se puedan seguir normas y principios
éticos que representen un verdadero ciudadano digital.

B W—
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La formacion de futuros profesionales

Existen otras caracteristicas que se pueden implementar dentro de las comunidades virtuales de
aprendizaje, las cuales que van a depender, sobre todo, del tema o interés en comun y la metodologia
a aplicar, destacando:

El medio por el cual se realiza la conectividad virtual

El objetivo en comun de la comunidad

Las reglas de operacién e implementacién de la metodologia

El acceso a los recursos que comparten en comun

La disponibilidad de acceder a los recursos pregrabados de cada sesién en la
comunidad virtual de aprendizaje.

Tipos de Comunidades Virtuales de Aprendizaje

Existen diferentes tipos de comunidades
virtuales de aprendizaje, Dependiendo de la Tipos de comunidades virtuales
naturaleza, interés de la comunidad y el
enfoque principal, existen algunas, que estan
enfocadas realmente al aprendizaje
significativo dentro de wuna comunidad
estudiantil, como los que destaca Coll (2001, p.
15):

Otros tipos de comunidades virtuales de aprendizaje son:

fnoodle

erves®® o e | Foros de discusion, grupos de Emails, Chats, F;estores de
G g \C @ contenidos, Sistemas Peer to peer. Existen otras
Ot 8 edmodo plataformas de comunidades virtuales atractivas como:

&% canvas
war

for educatién, Schoology, Edmodo, Canva, etc.

schooloG!

Learm
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Actividad 2

“Infografia”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 2 Comunidades
Virtuales de Aprendizaje, realiza la siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcién del inciso A (en digital)
o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> La opcion “A” (en Digital I) consiste en realizar una Infografia en tu equipo de cdmputo o
Dispositivo Movil. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O bien.

> Laopcién “B” (En tu guia impresa) realizando un mapa conceptual.




Ejemplo:

Actividad 2

“Infografia”
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Instrucciones: Emplea los conocimientos adquiridos en clase y con el apoyo de la lectura no.2
Comunidades virtuales de aprendizaje, elabora una infografia creativa y original sobre: “Procedimiento

para sembrar y cuidar plantas en un huerto escolar”. Nosotros te sugerimos emplear la plataforma
www.Canva.com. Como el siguiente,



http://www.canva.com/
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Explicacion: Realiza lo que se solicita a continuacion:

En equipo de 5 estudiantes, disefien una infografia digital creativa de forma colaborativa, en
la aplicacion: Canva puedes acceder haciendo clic en el siguiente enlace:
https://www.canva.com/. para conocer, {como invitar a otros usuarios a colaborar en la
creacion de la infografia?, revisa el video a través del QR, donde se te explica este
procedimiento.

La infografia debe contener informacién sobre Procedimiento para sembrar y cuidar plantas
en un huerto escolar, En caso de no usar la aplicacion de canva, puedes utilizar otras
comunidades virtuales de aprendizaje, por ejemplo:

o Piktochart https://piktochart.com/

o Creately https://creately.com/

o Genially https://genial.ly/es/

Puedes apoyarte en los enlaces para complementar la informaciéon y enriquecer tu infografia:

Tutorial para realizar trabajo colaborativo en Canva, puedes leer el codigo QR o
dar clic en el enlace.

iESCANEAME!

N/

https://youtu.be/SSexdHrQY Q >\~
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ___
LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD 2 INFOGRAFIA

UAC: Ciudadania Digital Il Categoria: Il
Actividad: Infografia

Nombre del estudiante: Docente:

Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacidn:

Evidencia de Aprendizaje: Infografia

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Indicadores Ponderacion (.:rlterlos LB I
Si ‘ No ‘ es
1. | Presenta una infografia Unica, con disefio propio 1.0
y creativa
2. | Incluye imagenes de acuerdo con el tema y estan 1.0
distribuidas correctamente.
3. | Incluye titulos y subtitulos 2.0
Utiliza tipos y tamanos de fuentes legibles de 2.0
acuerdo con la informacion presentada
5. | Muestra informacién de forma resumida, 2.0

ordenada, coherente y relevante de los temas
abordados en clase

6. | Presenta informacién sin faltas de ortografia, 1.0
redaccién clara y coherente
7. | Entrega en tiempo y forma conforme a los 1.0

solicitado por el docente.
\ PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Actividad 2

OPCION “Mapa Conceptual”

Instrucciones: Emplea tus conocimientos adquiridos en clase y con el apoyo de la lectura no.2
Comunidades Virtuales de aprendizaje, completa el siguiente organizador grafico sobre el tema
Comunidades virtuales de aprendizaje en tu entorno.

—
* Trabajo
219 | T =
- ]
Socializacion |'
Microblogging
LU UdU
[] L
Servicios -
Web-Chats
—

Puedes resolver esta actividad en la hoja de tu guia o puedes entrar en el siguiente enlace y resolver
de formadigital.  https://wordwall.net/es/resource/57027468

)

Wordwall

iESCANEAME!

B C— Ny
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HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA EL APRENDIZAJE »

Lectura 3. Herramientas Digitales para el aprendizaje
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar completa la
Actividad 3. “Cartel Digital”.

Las herramientas digitales educativas son las diversas aplicaciones que contribuyen al desarrollo de
actividades diddcticas en el proceso de ensefianza aprendizaje, que brindan la posibilidad de trabajar en
linea mediante el internet. (Padilla, 2021, p20).

Clasificacion:

<  Herramientas de comunicacién: Son aquellas
gue permiten la comunicacion entre el docente y el
alumno de manera virtual. Ejemplo de estas
herramientas son: Facebook, WhatsApp, correo
institucional y correo alterno.

<  Plataformas digitales: Son aquellos espacios
qgue utiliza el docente para dar seguimiento a las
actividades de su clase. Ejemplo de estas
plataformas son: Classroom, Teams, Eminus,
Moodle, Zoom, Jetsi Meet y Google Meet.

7
L4

Herramientas colaborativas: Son las que permiten a
los estudiantes trabajar en conjunto, y los convierte
en participes del conocimiento, posibilitando el
desarrollo y la gestion de tareas en equipo,
intercambiando informacion, opiniones %
comentarios que favorecen la construccién del
aprendizaje y la solucion de problemas en grupo, a
través de las redes de colaboracidn. Ejemplos: Drive,
Foros y Drop Box.
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L - B Las herramientas digitales se adaptan a distintos tipos de
J ] Q\’;ﬁj metodologia pedagdgica, permitiendo el autoaprendizaje
M o / o aprendizaje individual, colaboracion y cooperacion.

M

1N

Los expertos pedagdgicos consideran que para
lograr un aprendizaje individual es importante .-
considerar la utilidad de herramientas como:
Quizizz, Telegram, Formularios Google,
Audiolibros, Podcast, Educaplay, Kahoot, Meet,
Edmodo, Canvas, Drive, Paginas web y Blogs.

Para lograr
un
aprendizaje cooperativo favorecen distintas aplicaciones
como las son: Zoom, Google Meet, Google Drive,
WhatsApp, Tiktok, Padlet, Kahoot, Socrative, YouCut,

inShot y Jamboard.

Asi  mismo para lograr un aprendizaje
colaborativo se pueden implementar
aplicaciones, como: Padlet, Jamboar,
Mentimeter, Canva, Google Drive, Office 365,
Edmodo, Blogs, WordPress, Whiteboard, WhatsApp,
Moodle y Glogster.




Ventajas de las herramientas digitales educativas

/7
°

7
L4

Fomenta el trabajo colaborativo, puesto
que posibilita a los aprendices intercambiar
ideas, trabajar en documentos
compartidos solucionar dificultades vy
tomar decisiones.

R/

Posibilita un seguimiento del proceso
individual y grupal: herramientas que
aporten informacion sobre el acceso y
tiempo empleado en las actividades
académicas online, facilitando la
metacognicién.

Creacion de actividades de evaluaciony
autoevaluacion, misma que posibilitara
conocer el nivel de logro vy
retroalimentar el conocimiento, y por
ende reforzar de manera oportuna.

TABASCO
“Educacidn que genera cambia”
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< Propician el aprendizaje cooperativo: Permite a los
estudiantes compartir pantalla, realizar lluvia de ideas,
mapas conceptuales, chatera, entre otros.

®

% Acceso a materiales didacticos:

mediante bases de datos online,
simulaciones, entre otros que permitan al
estudiante  aprender de  manera
personalizada vy flexible. (Calzadilla,
2002).
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HERRAMIENTAS PARA TUS ASIGNATURAS

https:/www.symbaloo.com/home/mix/13ePQRCS90

VISITA SYMBALOO Y DESCUBRE INFINIDAD DE HERRAMIENTAS




: Q @IE DPRIMER SEMESTRE

COBATAB e SeMES T HE
. CULTURA DIGITAL1

TABASCO T
“Educacion que genera cambia”

Actividad 3
“Cartel Digital”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 3 Herramientas
Digitales para el Aprendizaje, realiza la siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcion del inciso A (en digital)
o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> La opcion “A” (en Digital |) consiste en realizar un CARTEL en tu equipo de computo o
Dispositivo Movil. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O bien.

> Laopcién “B” (En tu guia impresa) proporcionando respuesta a un Crucigrama.




]
]
|
]

DINAECD COoMNACCTDE
HiViER SEMESTEE

o | S22 o)) TURA DIGITAL 1

“Educacidn que genera cambia™

Actividad 3

“Cartel Digital”

Instrucciones: Realiza un cartel en equipos de 5 integrantes en la plataforma digital de Canva, sobre los
Aspectos fundamentales para crear un huerto escolar, de acuerdo con las siguientes indicaciones.

Explicacion:

1. En equipo de 5 estudiantes, realiza un cartel digital de forma colaborativa en la aplicacion
Canva, www.canva.com
Registrate o accede a ella a través de tu Facebook o cuenta de Gmail.
En el buscador de la pagina, coloca plantilla de cartel
Selecciona la plantilla que mds te guste
Inicia a trabajar de forma colaborativa con tu equipo de trabajo y reemplaza la informacién.
El cartel digital deberd contener informacidn sobre alguno de los siguientes temas, tu docente
debera asignar cualquiera de los siguientes temas:
a. Plantas que se pueden sembrar de acuerdo con la época del afio.
b. Preparacion de tierra para la siembra de las plantas.
c. Proceso de siembra de las plantas.
d. Cuidado y Cosecha de las plantas.
7. Compartelo mediante redes sociales de tu comunidad escolar.
8. Revisa el instrumento de evaluacion para la elaboraciéon del cartel

ou s wWN

Ejemplo de un cartel digital
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL NO.__
LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR CARTEL DIGITAL

UAC: Cultura digital 1

Situacion didactica:

Nombre del estudiante: Docente:

Semestre: ler | Turno: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Cartel

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacidn.

. .. Criterios Observacion
Indicadores Ponderacion =
Si \ \\[+) \ es

1. | Muestran el titulo del tema. 1.0
Integra imagenes del subtema asignado que 2.0
acompanian a la informacion.

3. | Contiene excelente | comprensiéon y posee buena 1.0
legilibidad.

4. | Respeta el tamafio del cartel establecido en clase. 1.0

(Minimo del tamafio de una cartulina/ papel bond si es
en formato material grafico o bien presentar en digital).

5. | Incluye originalidad y creatividad. 1.0
Evita errores ortograficos y gramaticales. 1.0

7. | Muestra el equipo dominio del tema, al momento de 2.0
exponer ante el grupo, de manera clara y coherente.

8 | Respeta el tiempo sefialado para realizar el cartel, 1.0

previamente establecido por el docente.
PUNTUACION FINAL:

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Actividad 3

OPCION “Crucigrama”

Instrucciones: Lee las oraciones horizontales y verticales que se encuentran en la parte inferior y
proporciona respuestas al siguiente crucigrama de acuerdo con los conceptos estudiados en la lectura
3 “Herramientas digitales para el aprendizaje”.




Oraciones.

1.

Posibilita un seguimiento del proceso
individual y grupal.
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Espacios que utiliza el docente para dar
seguimiento a las actividades de su clase.

software matematico dinamico para
todos los niveles educativos que
reine geometria, algebra, hojas de
calculo, gréficas, estadisticas y
calculo en un solo motor.

Aplicaciones  que  contribuyen  al
desarrollo de actividades didacticas en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Permite el aprendizaje individual.

Permiten la comunicacidn entre el
docente y el alumno de manera virtual.

Permite el aprendizaje colaborativo.

Plataforma que, por medio de Internet,
permite aprender idiomas de forma
auténoma y gamificada.

Permite el aprendizaje cooperativo.

Permiten a los estudiantes trabajar en
conjunto, y los convierte en participes del
conocimiento.
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Lectura 4. Herramientas de productividad
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar da respuesta a
a actividad 4 “Herramientas productivas”

Paqueteria ofimatica.

El término acufiado como ofimatica proviene de los vocablos oficina e informatica, por lo que se puede
decir que, son todos esos programas o softwares que agilizan los procesos llevados a cabo en las
oficinas, sin embargo, no son exclusivos a las empresas, sino que también pueden ser utilizados en
muchos entornos, como son pequefios negocios o en las instituciones educativas.

“Una herramienta ofimdtica es una recopilacion de
programas usados en oficinas que permiten crear, P —————

modificar, organizar, escanear, imprimir, etc. archivos y
documentos.” Ospina, K. L. J., et al. (2019).

Es por ello por lo que, comprender las herramientas que =
nos ofrece la ofimatica es uno de los conocimientos y/o

competencias bdsicas para poder desenvolverse en el

entorno académico, laboral, etc.

En este tema veremos las diferentes empresas creadoras

y distribuidoras de herramientas ofimaticas mas

populares y las herramientas que contienen.

Microsoft — Office 0

Microsoft office es un software comercial, es decir, que debemos pagar una licencia por su uso, ha
evolucionado a través de los afios, no solamente en lo visual o logrando una interfaz amigable para con
el usuario, sino también en su estructura, yendo desde Office 3.X a Office 365, este puede trabajarse
con programas de escritorio, dispositivos moviles, ademas de las aplicaciones online. Entre los
programas que nos presenta tenemos:

Herramienta Caracteristicas

e Corrector ortografico, que puede ayudarte a no cometer errores en tus
m documentos.
q e Amplia gama de plantillas que puedes utilizar para crear documentos de aspecto
Wor profesional.

B C— Ny
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e Presenta una matriz de dos dimensiones, formada por filas y columnas y celdas
con nombres o referencias.
Excel e Permite el trabajo local, asi como compartirlos y trabajarlos en linea.

ﬁ

e Como los demds programas de la paqueteria, permite el uso de disefios
(plantillas) predeterminadas, ademas de creadas por otros usuarios.

e Amplia gama de plantillas que puedes utilizar para crear documentos de aspecto
profesional.

F

PowerPoint

e Permite la apertura de multiples ventas.

e Programar el envio de correos.
Outlook

OneDrive

e Permite almacenar archivos de cualquier tipo: fotos y videos, documentos, etc.
e 5gb de almacenamiento para usuario con cuenta gratuita.

@cobatab.edu.mx

Nota:

Como estudiante del Colegio
de Bachilleres de Tabasco,
cuentas con una cuenta
institucional proporcionada por
el Colegio con la siguiente
estructura:

TuMatricula@cobatab.edu.mx

en caso de no contar con tu
contrasefia, solicitalo con tu
subdirector y/o direccién de tu
escuela.

Google Workspace

Google Workspace es una suite de la empresa
Google con herramientas online y almacenamiento en la
nube y en dispositivos maviles, los cuales vienen integrados al crear nuestra cuenta de Google o de
Gmail, permiten el trabajo en linea a través de compartir los archivos a través de las cuentas de
nuestros equipos de trabajo o generacion de links.

Herramienta Caracteristicas
e Para utilizarlo se necesita una cuenta de Gmail y conexién a internet (aunque
E permite la opcidon de trabajo sin conexion).

e Como las demas aplicaciones de la paqueteria, es un servicio gratuito y no

Documentos . . L ., re:
requiere la instalacion de ningln programa especifico.

B C—
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e Permite analizar datos rapida y eficientemente, gracias a su Inteligencia
Artificial.
e Colaboracidn en tiempo real y compatibilidad con sistemas externos

e Crear, editar o publicar presentaciones en linea.
e Trabajar individualmente o de forma colaborativa a distancia, tanto en
computadoras como en dispositivos moviles.

e Cuenta con 15 GB de almacenamiento gratuito.
e Cuenta con su propio buscador integrado.

e Permite almacenar, crear, modificar, compartir y acceder a documentos,
archivos y carpetas de todo tipo en un unico lugar.

A diferencia de la paqueteria ofimatica de Microsoft y Mac, OpenOffice es una herramienta de cédigo
abierto y puede descargarse de forma gratuita.
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Base

e Permite disefiar y producir documentos de texto que pueden incluir
ilustraciones, tablas y diagramas.

e Permite archivar los documentos en una gran variedad de formatos.

e Férmulas de lenguaje natural.
e Boton de suma inteligente inserta una funcion suma o un subtotal
automaticamente, dependiendo del contexto.

e Soporta multiples monitores de modo que puede ver otra cosa mientas presenta
las diapositivas en un proyector.
e herramientas de dibujo y creacién de diagramas

e Las lineas de dimension calculan y muestran automaticamente las dimensiones
lineales a medida que dibuja.
e Importe y exporte graficos desde y hacia cualquier formato.

¢ Contiene asistentes para ayudar a los usuarios nuevos en el disefio de bases de
datos.

o Distribuye controladores nativos para una variedad de motores de bases de
datos multiusuario.

B C—
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= |
'%\ e Generalmente se usa como editor de ecuaciones.
Math

iWerk
Creada por Apple, iWork es una paqueteria gratuita para sus equipos con sistemas operativos MacOS

y i0S, permitiendo el trabajo colaborativo entre equipos de esta empresa. Ademds, es una opcion
diferente a la versidon de Microsoft para Mac, que tiene un aspecto y herramientas mads profesionales.

e la ventana del documento contiene una barra de formato contextual que
.é permite el formato de un solo clic de texto y ajustes a las imagenes.
e La ventana del documento contiene una barra de formato contextual que

Pages . . . .y
& permite el formato de un solo clic de texto y ajustes a las imagenes.
e Incluye mas de 250 funciones, una explicacion clara de la férmula y un sistema
uiu de ayuda incorporado.
Numbers e Permite agrupar los datos de cualquier columna y crear categorias de tablas.
T e Transiciones de diapositivas de Master Keynote.
e Master Magic MoveKeynote para Mac Magic Move Option.
Keynote & ¥ P & P

éQuieres aprender mas acerca de Word para escritorio y para dispositivos méviles?

YouTube Playlist — Word de escritorio

https://youtube.com/playlist?list=PL3uvKtbKIHTOFu5nD51gd7ydsIO8A Ihk

YouTube Playlist — Word para dispositivos moviles
https://youtube.com/playlist?list=PL3uvKtbKIHTObLu4ofKWbgnSSJ31mtH6
n

You iESCANEAME!



https://youtube.com/playlist?list=PL3uvKtbKIHTOFu5nD51gd7ydsI08A_lhk
https://youtube.com/playlist?list=PL3uvKtbKIHTObLu4ofKWbgnSSJ31mtH6n
https://youtube.com/playlist?list=PL3uvKtbKIHTObLu4ofKWbgnSSJ31mtH6n
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Actividad 4
“Herramientas productivas’

/4

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 4 Herramientas
productivas realiza la siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcién del inciso A (en digital)
o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> La opcion “A” (en tu PC o dispositivo movil) consiste en. relacionar las columnas de acuerdo
con los conceptos de la lectura 4 Herramientas productivas (Toma captura de pantalla como
evidencia de su solucion). O bien.

> Laopcién “B” (En tu guia impresa) relacionar las columnas de acuerdo con los conceptos de la
lectura 4 Herramientas productivas.
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Actividad 4

“Herramientas productivas”

Instrucciones:

Después de realizar la lectura anterior, arrastra y suelta cada elemento en su grupo correcto.

Esta actividad la puedes encontrar en linea en el siguiente QR o presionando el link que a
continuacién se muestra.

Microsoft Google ) .
Office WorkSpace Open0iffice Work

o

Wordwall

iESCANEAME!



https://wordwall.net/es/resource/55998670
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Actividad 4

OPCION “Herramientas Productivas”

Instrucciones: Coloca la herramienta productiva en el espacio correspondiente, de acuerdo con lo
estudiado en la lectura 4 Herramientas productivas.
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Coloca el Numero correspondiente de la herramienta productiva, de acuerdo con la imagen anterior.

Microsoft Google

Office WorkSpace OpenOffice iWork

iTa puedes lograrlo!

Epe——————— O
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PROCESADOR DE TEXTO

Lectura 5. Procesador de Texto

Instrucciones. Realiza la lectura subrayando las ideas principales. AL finalizar realiza las practicas
correspondientes en tu PC o Dispositivo movil.

PROCESADORES DE TEXTO MAS UTILIZADOS:

Procesador de Texto

Microsoft Word LibreOffice Writer ~ Open Office Writer Pages

Un procesador de textos (también conocido como procesador de palabras), es una aplicacién en la que
podemos crear escritos, modificarlos, guardarlos, recuperarlos e imprimirlos por medio de una
computadora.

El procesador de textos permite que el usuario cree y manipule un documento; lo despliega en la
pantalla, dando la opcidn de guardarlo, recuperarlo o imprimirlo de manera electrénica.

A diferencia de las maquinas de escribir, los procesadores de
texto permiten cambiar y corregir el texto de los documentos,
asi como intercambiar texto entre distintos documentos sin
necesidad de volver a teclearlos. También se pueden
incorporar facilmente ilustraciones al texto como diagramas,
graficos, cifras, fotografias y caracteres especiales. Ademas,
las actividades de edicién son sencillas de realizar, como
corregir errores de escritura, mover, borrar, copiar o insertar
texto.

Estas caracteristicas hacen que el procesador de textos sea una herramienta muy poderosa para
automatizar la oficina, porque disminuye el tiempo necesario para preparar un nuevo documento o
para retomar uno antiguo. Con ellos podemos realizar los siguientes documentos entre los que
destacan:

e Memorandums.

e C(artas.

e Reportes.

e Oficios.

e Recetas.

e Invitaciones.
e Libros.

e Revistas.

e Articulos.

e Tareas.
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Caracteristicas de los procesadores de texto.

Edicién: Entre las caracteristicas mas comunes podemos encontrar: BORRAR, CORTAR, PEGAR, BUSCAR,
REEMPLAZAR, COPIAR, REVISION ORTOGRAFICA Y GRAMATICAL.

Formato: Aqui se involucra las siguientes caracteristicas: AREAS EN BLANCO, SEPARACION DE LINEAS,
TIPOGRAFIA QUE ABARCA EL TIPO DE LETRA, TAMANO Y ESTILO, ENCABEZADO, PIE DE PAGINA,
MARGENES, ALINEACION DE TEXTO, TABLA, BORDES Y SOMBREADO, ETC.

Impresion del documento: Esta es la etapa final de un documento en un procesador de texto, algunas
de las opciones son: NUmero de copias, orientacidn del papel, tamafo de la hoja, rangos de impresion,
etc. Se te recomienda que antes de la impresidén de tu documento apliques la opcidn de Vista Preliminar
para determinar como quedd tu documento.

Ventajas del uso de los procesadores de texto.

v Elaborar todo tipo de textos
v Presentar los textos con claridad y bien estructurados
v Corregir textos y hacer diferentes versiones
v' Comprobar la Ortografia y gramética
v Aplicar funciones de autoedicién de documentos
v' Especificamente para los alumnos los pueden utilizar para la presentaciéon de trabajos,
enriquecer su vocabulario, organizar su material personal, aprender a destacar informacion,
utilizar indices como busqueda de informacidn, trabajar la ortografia, organizar datos, etc.
TECLAS DE ATAJO
S maws o RNaON
CTRL+INICIO Ir al principio de un documento.
CTRL+FIN Ir al final de un documento.
F10 Activar la barra de menus en los programas.
Cerrar la ventana activa en programas de documentos
CTRL+F4 multiples. (Word, Excel).
ALT+F4 Cerrar el programa.
ALT+ESPACIO Mostrar el menu de sistema de la ventana activa.
ALT+ESPACIO+N Minimizar la ventana activa
ALT+ESPACIO+X Maximizar.
ALT+ESPACIO+R Restaurar la ventana activa.
ALT+TAB Cambiar de aplicacion.
CTRL+A Abrir un documento.
CTRL+B Buscar y reemplazar una palabra.
CTRL+C Copiar.
CTRL+D Alinear a la derecha.
CTRL+E Seleccionar todo el documento.

B C—
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CTRL+G Guardar el documento.
CTRL+H Dejar sangria.

CTRL+I Ir a...

CTRL+J Alineacidn justificada.
CTRL+K Establecer letra Cursiva.
CTRL+L Buscar y reemplazar.
CTRL+M Fuentes, etilos, tamafios.
CTRL+P Imprimir.

CTRL+R Cerrar el documento.
CTRL+S Subrayar texto.

CTRL+T Alineacidn centrada.
CTRL+U Documento nuevo.
CTRL+V Pegar.

Microsoft Word, es un procesador de textos muy popular, que permite crear documentos desde
sencillos hasta profesionales. Microsoft Word estd incluido en la paqueteria Microsoft Office. Microsoft
Word posee herramientas de ortografia, sinénimos, graficos, modelado de texto, etc.

Ademas, tiene una muy buena integracién con el resto de las aplicaciones del paquete Microsoft Office.

Interfaz de trabajo de Word

1.

Barra de herramientas de acceso rapido: ésta contiene aquellos botones que manejamos con
mas frecuencia. Esta barra es muy util ya que nos ahorra tiempo al poner en marcha alguna
aplicaciéon y tiene la gran ventaja de que podemos personalizarla, dando clic en la flecha que se
encuentra al lado derecho de la misma barra.

Barra de titulo: contiene el nombre del documento abierto ademas del nombre del programa.

Cinta de opciones: es el elemento mas importante de todos, ya que se trata de una franja que
contiene las herramientas y utilidades necesarias para realizar acciones en Word. Se organiza
en fichas que engloban categorias logicas.

Grupos: son las divisiones de cada una de las fichas, la cual contienen los botones de aplicacion.
Algunos de estos contienen los iniciadores de cuadro de didlogo que nos permiten visualizar
mas opciones del grupo.

Botdn ayuda y botones de control: la ayuda buscard a través de soluciones fuera de linea y en
linea para encontrar una solucién para que puedas terminar con tus tareas y lo botones de
control tienen la siguiente funcidon: Minimizar: La ventana pasa a ocupar la barra de tareas.
Maximizar: La ventana pasa a ocupar toda la superficie de la pantalla. Restaurar: Sirve para
devolverle a la pantalla el tamafio que tenia. Cerrar: Cierra la aplicacidon con la que se estd
trabajando.

B C—
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Barras de desplazamiento: permite la visualizacién del contenido que no cabe en la pantalla.
Existen de dos tipos: la vertical, que la encontramos al lado derecho; y la horizontal, que la
encontramos en la parte inferior.

Zoom: podemos alejar o acercar la vista para apreciar en mayor detalle nuestro documento
esto a través de un valor porcentual.

Botones de vistas: estos se utilizan con el propdsito de revisar el documento de una manera
mas practica y dindmica, obedeciendo a los requerimientos de visualizacién de cada tipo de

documento.

Barra de estado: muestra informacion del estado del documento, como el nimero de paginas

y palabras, o el idioma en que se estd redactando. Podremos modificar esta informacion si
hacemos clic sobre ella, ya que con normalidad son realmente botones.
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Actividad 5

“Elementos de Word”

Instrucciones:

Después de realizar la lectura anterior, identifica los elementos de la pantalla del procesador de
texto Microsoft Word, Colocando el Numero correspondiente dentro de los incisos.

Pantalla de Word

2 Busear .

‘‘‘‘‘ vista  Ayuda

21 9| | smuceDd| Assbcend Aaf

i aasbcer AQB

‘ 7 e 0 w1 [}

Mi querido bachiller:

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,P?’J?,!?,G!-!?,U,‘Q9!-!99',F’i@gﬁl,‘?ﬁ!@,@?!1‘9,53?,99!??[@,9!1,[‘{"!??‘,@@9&',2?!,‘?‘? ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
mayo de cada afio. Es una fecha quJe celebra el acto de estudiar y la
importancia que tienen los jovenes estudiantes en el desarrollo y

progreso de una nacién.

La conmemoracién recuerda la huailga a favor de la autonomia
universitaria ocurrida en la Universiidad Auténoma de México (UNAM)
@ en el afio 1929, la cual fue en defensa de la organizacion estudiantil y @

Pigeatde2  ipusbus [5 Espafol pdésco Ticoncestracta W B -
{ ) Barra de titulo ( ) Barra de est%ado ( ) Cinta de opciones
( ) Botones de vista ( ) Regla ( ) Barra de desplazamiento
( ) Zoom ( ) Barra de acceso rapido ( ) Botones de control

Esta Actividad, Elementos de Word, la puedes realizar en el siguiente Link o Cédigo QR.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a8f78dc705c

\/
-

-
-

iESCANEAME!


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a8f78dc705c
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PRACTICA 1
“CONOCIENDO EL PROCESADOR DE TEXTO”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 5, realiza la
siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcién del inciso A (en digital)
o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> La opcidn “A” (Practica en Computadora) consiste en realizar una practica en tu equipo de
codmputo. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O bien.

> Laopcién “B” (Practica en Dispositivo Moévil) consiste en realizar una practica donde apliques
ciertas funciones del procesador de texto.
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PRACTICA 1

“CONOCIENDO EL PROCESADOR DE
TEXTO EN PC”

Propésito: Aplica las herramientas basicas de edicidn de un procesador de textos a informacion con
diversas caracteristicas reconociendo los menus y grupos que conforman la herramienta productiva
mediante el uso de una PC.

Conocimientos:
v'Iniciar la aplicacién v' Columnas
v" Crear un nuevo documento v" Insertar imagenes
v Insertar texto aleatorio v' Ajustar texto
v" Formato de texto v" Fondo de pégina
v Alineacién de texto v' Guardar el documento

Instrucciones:

Sigue las instrucciones dadas por tu docente paso a paso, esta practica te dara las herramientas para
aprender a disefiar la revista para tu situacién didactica.

W
1. Abre tu procesador de texto — Word. .

2. Enla pantalla de bienvenida abre un documento en blanco.

@l Documentol - Ward

i

- ¥ Nueva
Inicio

‘ Buenas tardes

O

Nuevo

Documento en blanco

3. En el nuevo documento inserta un texto aleatorio de 3 parrafos.

=rand(3)
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El video proporciona una manera eficaz para ayudarle a demostrar el punto. Cuando haga clic en
Video en linea, puede pegar el codigo para insertar del video que desea agregar. También puede
escribir una palabra clave para buscar en linea el video que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto profesional, Word proporciona encabezados, pies de
pagina, paginas de pertada y disefios de cuadre de texto que se complementan entre si. Por
ejemplo, puede agregar una portada coincidente, el encabezado y |a barra lateral. Haga clic en
Insertar y elija los elementos que desee de |as distintas galerfas.

Los temas y estilos también ayudan a mantener su documento coordinado. Cuando haga clic en
Disefio y seleccione un tema nuevo, cambiaran las imagenes, graficos y graficos SmartArt para que
coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos cambian para coincidir con el nuevo
tema.

4. Inserta una linea en la parte superior con el texto “Microsoft Word”, y cambia el tipo de letra
a Tahoma 12, negrita, centrado y color de texto azul, énfasis 5, oscuro 25%, alineacidon
centrada.

Microsoft Word

El video proporciona una manera eficaz para ayudarle a demostrar el punto. Cuande haga clic en
Video en linea, puede pegar el cdigo para insertar del video que desea agregar. También puede
escribir una palabra clave para buscar en linea el video que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto profesional, Word properciona encabezados, pies de
pagina, paginas de portada y disefios de cuadro de texto que se complementan entre si. Por
ejemplo, puede agregar una portada coincidente, el encabezado y la barra lateral. Haga clic en
Insertar y elija los elementos que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a mantener su documento coordinado. Cuando haga clic en
Disefio y seleccione un tema nuevo, cambiardn las imagenes, graficos y graficos SmartArt para que
coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos cambian para coincidir con el nuevo
tema.

5. Selecciona los tres parrafos, ve a la ficha Disposicion o Formato = Columnas = Dos columnas.

ibujar  Disefio

# Saltos ~

17 Nimeros de linea

Disposicion

Columnas

-

b Guiones ~

i
EI Una o

Microsoft Word

El video proporciona una manera eficaz para
ayudarle a demostrar el punto. Cuando haga
clic en Video en linea, puede pegar el codigo
para insertar del video que desea agregar.
También puede escribir una palabra clave
para buscar en linea el video gue mejor se
adapte a su documento.

Dos

Tres
lzquierda
Derecha

== Mas columnas...

Para otorgar a su documento un aspecto
profesional, Word proporciona encabezados,
pies de pagina, paginas de portada y disefios
de cuadro de texto que se complementan

entre si. Por ejemplo, puede agregar una
portada coincidente, el encabezado y 1z barra
lateral. Haga clic en Insertar y elija los
elementos que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a
mantener su documento coordinado. Cuando
haga clic en Disefio y seleccione un tema
nuevo, cambiaran las imagenes, graficos y
graficos SmartArt para que coincidan con el
nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos
cambian para coincidir con el nuevo tema.
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6. Para insertar una letra capital, selecciona el primer parrafo, ve a la ficha Insertar 2 Texto 2>

Letra capital = En texto.

Archivo Inicio Insertar Dibujar Disefio  Disposicion Referencias  Correspondencia  Rewvisar  Vista Programador Ayuda  PDFelement 12 Comentarios ‘ |f Edicién
55 - = 5, [ il - - .
% @ © Formas T SmartArt m}\ T Obtener complementos N 3 =5 i [® Encabezado & Q
- ] o " sgina ~ ~ .
Piginas | Tebla  Imdgenes O %095 ol Giéfico Reutizar oy oy« Wikpedis | Videor | Vinculos | Comentario £ piede pagine Cusdrode 17 8 Simboles
- - ¥ [P Modelos3D ~ ol Captura~ archivos en lines - [&) Nimero de pégina - texto~ [AZ. | ] - -
Tablas llustraciones Reutilizar archi.. Complementos Multimedia Comentarios  Encabezado y pie de pagina
L R N R N R RN RN R RN F ‘E-\‘l-\‘l‘l-lw‘4-\‘§‘|‘S‘|-L\‘\-\-l‘l‘\ Ninguno
- AS Enteno
- A= enmargen
- Microsoft Word AZ Opgiones de letra capital...
Microsoft Word

| video proporciona una manera eficaz
E para ayudarle a demostrar el punto.

Cuando haga clic en Video en linea,
puede pegar el codigo para insertar del video
que desea agregar. También puede escribir

una palabra clave para buscar en linea el
video que mejor se adapte a su decumento.

Para otorgar a su documento un aspecto
profesional, Word proporciona encabezados,
pies de pagina, paginas de portada y disefios
de cuadro de texto gue se complementan

entre si. Por ejemplo, puede agregar una
portada coincidente, el encabezado y la barra
lateral. Haga clic en Insertar y elija los
elementos que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a
mantener su documento coordinado. Cuando
haga clic en Disefio y seleccione un tema
nuevo, cambiaran las imagenes, graficos y
graficos SmartArt para que coincidan con el
nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos
cambian para coincidir con el nuevo tema.

7. Ahorainserta unaimagen que tenga que ver con la lectura, ve a la ficha Insertar = llustraciones
- Imagenes = Imagenes linea (si no tienes internet en el equipo, descarga con tu dispositivo
movil o pide a tu docente una imagen acorde y elige Este dispositivo).
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Disefio  Dis

'-_(‘) Formas ~ %

5,5 lcanos |:|:
v [P Modelos 3D ~ &

Insertar imagen desde

F3 Este dispositive...

Fal Imégenes de archivo...

F& Imigenes en linea...

Microsoft Word

| video proporciona una manera eficaz
E para ayudarle a demostrar el punto.

Cuando haga clic en Video en linea,
puede pegar el cddigo para insertar del video
que desea agregar. También puede escribir
una palabra clave para buscar en linea el
video que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto
profesional, Word proporciona encabezados,
pies de pagina, paginas de portada y disefios
de cuadro de texto que se complementan
entre si. Por ejemplo, puede agregar una
portada coincidente, el encabezado y la barra
lateral. Haga clic en Insertar y elija los
elementos que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a
mantener su documento coordinado. Cuando

haga clic en Disefio y seleccione un tema
nuevo, cambiaran las imagenes, graficos y
gréficos SmartArt para que coincidan con el
nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos

cambian para coincidir con el nuevo tema.

8. Selecciona la imagen con un clic y en el icono ajustar texto que aparecera a un lado elige la

opcion estrecho.
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nuevo tema. Al apli s estilos, los titulos

ambian para coincidiflcon el nuevo tema. Opciones de disefio X

En linea con el texto

Con ajuste de texto

EaH EaH Has

P Estrecho

o Ver més..,
[, Concentra 3

9. Ahora sitla la imagen entre las dos columnas (arrastrar y soltar), ademas puedes cambiar su
tamafio usando los tiradores.

Microsoft Word
I video proporciona una manera eficaz complementan entre si. Por ejemplo, puede
para ayudarle a demostrar el punto. agregar una portada coincidente, el
Cuando haga clic en Video en linea, encabezado y la barra lateral. Haga clic en

Insertar y elija los elementos que
desee de las distintas galerias.

puede pegar el codigo para
insertar del video que desea

agregar, También puede
e o P Los temas y estilos también ayudan a
escribir una palabra clave

para buscar en linea el video mantener su documento coordinade.
cuando haga clic en Disefio y

que mejor se adapte a su ~ .
seleccione un tema nuevo, cambiaran
documento. A e "
las imagenes, graficos y graficos
Para otorgar a su doecumento un Smartart para que coincidan con el
aspecto profesional, Word proporciona nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos
encabezados, pies de pagina, paginas de cambian para coincidir con el nuevo tema.
portada y disefios de cuadro de texto que se

10. Ahora pondremos color de fondo a nuestra pagina, iremos a Disefio = Color de pagina = Elige
un color que haga contraste con tu disefio, recuerda la regla del contraste, fondo claro y letra
o fondo oscuros y letra clara.
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Disefio  Disposicion ~ Referencias ~ Correspondencia  Revisar  Vista  Programador Ayuda  PDFelement D(umentanus”fEdmén

> strafos + [ Iy
o e e e . oo H = Espaciado entre pértafos D @ I’!
e | Colaes Fucntes @EFctos® Marca de |Color de| Bordes
b B (©) Establecer como predeterminada agua > |pagina v| de pigina
Formato del documento - For Colores del tema
R R R R R RN R R RN RN R RE R RN SN R RN SRR ENRE ERRY- TN R RURE S RN RN R
= - N EEEENEE
Microsoft Word Colores estindar
. . . [ ] | EEEEE
| video proporciona una manera eficaz complementan entre si. Por ejemplo, puede
para ayudarle a demostrar el punto. agregar una portada coincidente, el Fra
Cuando haga clic en Video en linea, encabezado v |a barra lateral. Haga clic en

puede pegar el codigo para Insertar y elija los elementos que Més colores...
insertar del video que desea desee de las distintas galerias. Efectos de relleno...
agregar. También puede - e .

Microsoft Word
| video proporciona una manera eficaz complementan entre si. Por ejemplo, puede
para ayudarle a demostrar el punto. agregar una portada coincidente, el
Cuando haga clic en Video en linea, encabezado y la barra lateral. Haga clic en

puede pegar el codigo para
insertar del video que desea
agregar. También puede
escribir una palabra clave
para buscar en linea el video
gue mejor se adapte a su
documente.

Insertar y elija los elementos gue
desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a
mantener su documento coordinado.
Cuando haga clic en Disefio y
seleccione un tema nuevo, cambiaran
las imagenes, graficos y graficos

Para otorgar a su documento un SmartArt para que coincidan con el
aspecto profesional, Word proporciona nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos
encabezados, pies de pagina, paginas de cambian para coincidir con el nuevo tema.
portada y disefios de cuadro de texto que se

11. Guarda tu documento con el nombre PracticaX_NPMV.docx, donde X es el numero de la
practica; N, la inicial de tu nombre; P, la inicial de tu apellido paterno; M, la inicial de tu apellido
materno y M o V para tu turno (matutino o vespertino).
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ___
LISTA DE COTEJO
PRACTICA 1 CONOCIENDO EL PROCESADOR DE TEXTO EN PC

UAC: Ciudadania Digital Il Categoria: Il
Nombre del estudiante: Docente:
Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Practica resuelta en digital o impresa. (Documento en word)

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Criterios Observacion
Indicadores Ponderacion -
Si ‘ No ‘ es
1. | Crea un nuevo documento en blanco. 1.0
2. | Inserta un texto aleatorio. 1.0
3. | Da formato al texto solicitado. 1.0
4. | Aplica doble columna a los parrafos. 1.0
5. | Inserta letra capital. 1.0
6. | Inserta una imagen en linea o del dispositivo. 1.0
7. | Ajusta el texto a la imagen en la opcidn estrecho. 1.0
8. | Muevey escala la imagen. 1.0
9. | Guarda el archivo con la nomenclatura solicitada. 1.0
10. | Entrega el documento en tiempo y forma con lo 1.0
solicitado por el docente.
PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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PRACTICA 1

“CONOCIENDO EL PROCESADOR DE TEXTO
OPCION EN MI DISPOSITIVO MOVIL”

Propdsito: Aplica las herramientas basicas de edicidn de un procesador de textos a informacidn con
diversas caracteristicas reconociendo los menus y grupos que conforman la herramienta productiva
mediante un dispositivo movil.

Conocimientos:

V" Iniciar la aplicacién v' Columnas

v’ Crear un nuevo documento v’ Insertar iméagenes

v’ Insertar texto aleatorio v' Ajustar texto

v' Formato de texto v" Guardar el documento
v Alineacién de texto

Instrucciones:

Sigue las instrucciones dadas por tu docente paso a paso, esta practica te dard las herramientas para
aprender a disefiar la revista para tu situaciéon didactica.

1. Abre tu procesador de texto, puedes hacerlo desde tu celular

s 0

Word Word - Microsoft 365 Office

2. Enla pantalla de bienvenida abre un documento en blanco

i Word

o A A
= \./ b b

Digitalizar texto Dictar Documento en Crear a partir de
blanco plantilla

3. En el nuevo documento inserta un texto aleatorio de 3 parrafos

v/ Documento (11) - Guardando...

=rand(3)
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El video proporciona una manera eficaz para ayudarle a demostrar el punto. Cuando haga clic en
Video en linea, puede pegar el cédigo para insertar del video que desea agregar. También puede
escribir una palabra clave para buscar en linea el video que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto profesional, Word proporciona encabezados, pies de
pagina, paginas de portada y disefios de cuadro de texto que se complementan entre si. Por
ejemplo, puede agregar una portada coincidente, el encabezado y la barra lateral. Haga clic en
Insertar y elija los elementos que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a mantener su documento coordinado. Cuando haga clic en
Disefio y seleccione un tema nuevo, cambiaran las imagenes, graficos y gréaficos SmartArt para que
coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos cambian para coincidir con el nuevo
tema.|

6

K

2 ~

— >

1]
I

N

S p-%

—_—

4. Inserta una linea en la parte superior con el texto “Microsoft Word”, y cambia el tipo de letra

a Tahoma 12, negrita, centrado y color de texto azul, alineacién centrada.

Microsoft Word

El video proporciona una manera eficaz para ayudarle a demostrar el punto. Cuando haga clic en
Video en linea, puede pegar el cddigo para insertar del video que desea agregar. También puede
escribir una palabra clave para buscar en linea el video que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto profesional, Word proporciona encabezados, pies de
pagina, paginas de portada y disefios de cuadro de texto que se complementan entre si. Por
ejemplo, puede agregar una portada coincidente, el encabezado y la barra lateral. Haga clic en
Insertar y elija los elementos que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan a mantener su documento coordinado. Cuando haga clic en
Disefio y seleccione un tema nuevo, cambiaran las imégenes, graficos y graficos SmartArt para que
coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los estilos, los titulos cambian para coincidir con el nuev06

N K S ]

4

4 N E B Y-

A

= —

il
1T

== i« (o)

5. Selecciona los tres pérrafos, ve a la Fichas = Disposicion = Columnas = Dos columnas.

N K § 2 A === = 9 « J o5 H ¥-
Inicio C
Inicio
Insertar Disposicién
e — < Columnas
Dibujar [ Tamario
Dos
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Microsoft Word
£l vid efi puede da )
ayudarle a demostrar el punto. encabezado y la barra lateral, Haga clic en
s e e ]
pegar del video que k
desea agregar. También puede escribir una
B E i by e Los temas y estilos también ayudan a
que mejor se adapte a su documento. mantener su documento coordinado.
Cuando haga clic en Disefio y seleccione un
P a aspecto \biarén las imég
profesional, Word proporciona gréficos y grificos SmartArt para que
encabezados, pies de pagina, paginas de coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los.
portada y disefios de cuadro de texto que estilos, los titulos cambian para coincidir
se complementan entre si. Por ejemplo, con el nuevo tema
= = = = it
A = = = = Bl <« 1 @

6. Selecciona la primera letra del primer parrafo, cambia su tamafio a 20 pts. y su formato a
negrita a manera de una letra capital.

Microsoft Word

i video proporciona una manera eficaz
para ayudarle a demostrar el punto.
Cuando haga clic en Video en linea, puede
pegar el codigo para insertar del video que
desea agregar. También puede escribir una
palabra clave para buscar en linea el video
que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto
profesional, Word proporciona
encabezados, pies de pagina, piginas de
portada y disefios de cuadro de texto que
se complementan entre si. Por ejemplo,

A ==

H=

~

Insertar

fad Imagenes

| ITI |
il

puede agregar una portada coincidente, el
encabezado y la barra lateral. Haga clic en
Insertar y elija los elementos que desee de
las distintas galerias.|

Los temas y esnloséb:en ayudana
mantener su docurto coordinado.
Cuando haga clic en Disefioy seleccione un
tema nuevo, camblardn las imagenes,
gréficos y graficos SmartArt para que
coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los
estilos, los titulos cambian para coincidic
con el nuevo tema

v < 1

7. Ahora inserta una imagen que tenga que ver con la lectura, ve a la ficha Insertar = Imagenes
- Fotos = busca la imagen en tu dispositivo

< Imagenes

Fotos

Camara

CULTURA DIGITAL1



EI video proporciona una manera eficaz

para ayudarle a demostrar el punto.
Cuando haga clic en Video en linea, puede
pegar el cddigo para insertar del video que
desea agregar. También puede escribir una
palabra clave para buscar en linea el video
que mejor se adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto
profesional, Word proporciona
encabezados, pies de pagina, paginas de
portada y disefios de cuadro de texto que
se complementan entre si. Por ejemplo,
puede agregar una portada coincidente, el
encabezado y la barra lateral. Haga clic en
Insertar y elija los elementos que desee de
las distintas galerias.

—~—

v bz

¥

~

w9

8. Selecciona la imagen con un clic y en el icono ajustar texto

=
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Los temas y estilos también ayudan a
mantener su documento coordinado.
Cuando haga clic en Disefio y seleccione un
tema nuevo, cambiaran las imagenes,
graficos y graficos SmartArt para que
coincidan con el nuevo tema. Al aplicar los
estilos, los tif=los cambian para coincidir
con el nuevo téma

gue aparecerd debajo en la

barra de herramientas, selecciona la opcidn estrecho.

F—
—

v k2

¥
2

<)

Ajustar texto

Estrecho

9. Ahora situa la imagen entre las dos columnas (arrastrar y soltar), ademas puedes cambiar su

tamano usando los tiradores.

$ @

v El video proporciona una manera eficaz @.

para ayudarle a demostrar el punto.
Cuando haga clic en Video
en linea, puede pegar el
codigo para insertar del
video que desea agregar.
También puede escribir una
palabra clave para buscar en
linea el video que mejor se
adapte a su documento.

Para otorgar a su documento un aspecto
profesional, Word proporciona
encabezados, pies de pagina, paginas de

IQ

~ T

—

Y B

¥}

Eliminar

Nuevo comentario

portada y disefios de cuadro de texto que
se complementan entre si. Por ejemplo,
puede agregar una portada coincidente, el
encabezado y la barra lateral. Haga
clic en Insertar y elija los elementos
que desee de las distintas galerias.

Los temas y estilos también ayudan
a mantener su documento
coordinado. Cuando haga clic en
Disefio y seleccione un tema nuevo,
cambiaran las imagenes, graficos y graficos
SmartArt para que coincidan con el nuevo
tema. Al aplicar los estilos, los titulos
cambian para coincidir con el nuevo tema.

10. Guarda tu documento con el nombre PracticaX_ NPMV.docx, donde X es el numero de la
practica; N, la inicial de tu nombre; P, la inicial de tu apellido paterno; M, la inicial de tu apellido
materno y M o V para tu turno (matutino o vespertino).
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ____
LISTA DE COTEJO
PRACTICA 1 CONOCIENDO EL PROCESADOR DE TEXTO EN DISPOSITIVO MOVIL

UAC: Ciudadania Digital Il Categoria: Il
Nombre del estudiante: Docente:
Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Documento generado en word

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Criterios Observacion
Indicadores Ponderacion -
Si ‘ No ‘ es
1. | Crea un nuevo documento en blanco. 1.0
2. | Inserta un texto aleatorio. 1.0
3. | Da formato al texto solicitado. 1.0
4. | Aplica doble columna a los parrafos. 1.0
5. | Inserta letra capital. 1.0
6. | Inserta una imagen en linea o del dispositivo. 1.0
7. | Ajusta el texto a la imagen en la opcidn estrecho. 1.0
8. | Muevey escala la imagen. 1.0
9. | Guarda el archivo con la nomenclatura solicitada. 1.0
10. | Entrega el documento en tiempo y forma con lo 1.0
solicitado por el docente.
PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Presentaciones Electronicas )

Lectura 6. Presentaciones electrénicas
Instrucciones. Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar realiza la Practica
2. “Autobiografia”.

Las presentaciones electronicas son productos informdticos que se
basan en imagenes en las computadoras y que se muestran mediante
un proyector (cafidn). Se realizan en programas que permiten crear de
una manera rdpida, llamativa y profesional, laminas o diapositivas
digitales donde se pueden insertar textos, imagenes, graficos, tablas y
elementos multimedia como video, audio y animacion.

Tiene como objetivo realizar exposiciones visuales ante un publico numeroso o cerrado. Como parte de
una presentacion, se incluyen también otros recursos multimedia (video, audio, animaciones, etc.) que
funcionan como apoyo de la exposicion.

Ventajas que se obtienen con las presentaciones electrénicas

Posibilidad de
visualizar el
contenido
informativo
mientras el orador
esta conversando.

PowerPoint es un software de aplicacién que te permite realizar presentaciones electrénicas mediante
la utilizacion de recursos multimedia integrados por textos, imagenes, sonidos y videos que te ayudan
a lograr una mejor visualizacidon del contenido, ademas de contar con diversas herramientas que
enriquecen la calidad de la presentacidn, como transiciones y animaciones.

Elementos para la planeacién de una presentacion electronica.
El éxito de una presentacidon depende de su planeacidn, sobre todo cuando se trata de presentaciones
mas complejas como trabajos finales o exposiciones de un proyecto.

Consejos para planear tu presentacion:
1. Determinar el temay la profundidad con que lo vas a presentar (si va a ser sencillo, con muchas
diapositivas y la informacién que tendrd).
2. Recabar toda la informacién posible y después elegir la mas importante y resumirla.
Determinar fotos, imagenes, animaciones, sonidos, o videos a utilizar.
4. Hacer posibles bocetos (disefios en papel) de como quieres que quede la presentacion.

w
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5. Decidir cudles materiales adicionales seran utiles para la presentacién, como documentos para
distribuir al auditorio (quizas las diapositivas) o las notas del orador.

6. Tratar de disefiar siempre diapositivas equitativas y simples (no agregar demasiados elementos
graficos, efectos o colores contrastantes).

7. Antes de presentarla a la audiencia, cerciorarse que todos los elementos necesarios para la
presentacion funcionen apropiadamente (computadora, PowerPoint, archivo de presentacion,
proyector, conexiones adecuadas, pruebas realizadas, luz adecuada, etc.)

. ELEMENTOS DE LA VENTANA DE POWERPOINT

Cinta de opciones. Contiene todos
los comandos que necesitas para realizar
tareas comunes. Tiene varias pestaias, cada
una con varios grupos de comandos
y también posee fichas especiales
denominadas herramientas, que aparecen
cuando estas formateando ciertos elementos
como imagenes o tablas.

La Barra de Acceso rapido. Contiene los
iconos que mas utilizas al trabajar con
PowerPoint, puedes agregar o quitar
elementos haciendo clic en la flecha que se
encuentra en el extremo derecho.

Zoom. La aplicacién nos va a permitir acercar,
La Barra de Titulo. Contiene el nombre del y alejar la vista de la presentacion, desde la

archivo que se esta trabajando. arte inferior derecha de la ventana de Powe
Point.

Ficha diapositivas. Te permite ver y trabajar
con las diapositivas de la presentacion.
Puedes agregar, eliminar, duplicar
y reorganizar las diapositivas. También
puedes agregar secciones para organizarlas y
dividirlas.




Vista de diapositivas
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(© D€ BACHILLERES

resen

/ tacion
r’\ormaI: Est Y .pe
geleccionad * Solo d.iapositiva
a por m'uestra' las S: )
e diapositivas e Muestra Mostrara
Muestra la ol versiones tus
diapositiva botones en mas diapositivas
en la ficha la parte pequefias comouna
esquema, inferior de de todas las presentacio
junto con la la pantalla diapositivas n real
visualizacio parala de la
ndela navegacion. presentacié
diapositiva n.
actual.
Dentro de las presentaciones se utilizan:
Transiciones
Es el efecto de
una diapositiva a que se aplican
otra a los objetos en
las Diapositivas
Autaguardad D E s ol = [t O Buscar

Archivo Inicio  Insertar  Dibujar  Disefio Presentacion con di Grabar  Revisar
E[\ Sutil
o [ ] T
Minguna | Transforma.. Desvanecer Empuje Barida Dividir Maostrar Cartar Barras aleat...
Vista previa
[©] @ £
Forma Revelar Cubrir Flash
9
Llamative
=] i ~w ™ (] (m]
Caer Tender Cortinas Viento Prestigio Fracturar Aplastar Despegar  Enrollar pag...
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= [ "] ] E
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11 Vértice Destruir Cambiar Voltear Galeria Cubo Puertas Cuadro Peine
2
W zoem Alestoria
Contenido dindmico
12
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Desplazar  Rueda mégi.. Transportad... Girar Ventana Grbita Volar
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Actividad 6

. “Elementos de Power Point”
OPCION

Instrucciones:

Después de realizar la lectura anterior, identifica los elementos de la pantalla del
presentador electrdnico, colocando el Numero correspondiente dentro de los incisos.

PanalJlJa de Power Po

* o

Haga dlic para agregar notas
B l = [
attol (Mo " g8 (= - e &

e = ot g i b
( ) Barra de titulo ( ) Diapositiva o area de trabajo ( ) Cinta de opciones
( ) Botones de vista ( ) Barra de acceso réapido ( ) Panel de notas
( ) Ficha diapositiva o area de ( ) Zoom ‘ ( ) Botones de control
esquema

iESCANEAME!



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d3ac9741f21
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PRACTICA 2

AUTOBIOGRAFIA

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 5 Presentadores
electrdnicos, realiza la siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcién del inciso A (en
digital) o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> La opcidn “A” (en Digital I) consiste en realizar una practica en tu equipo de cémputo o
Dispositivo Mavil. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién). O bien.

> Laopcién “B” (En tu guia impresa, Actividad 7. Ordenar palabras) .
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PRACTICA 2

OPCION AUTOBIOGRAFIA

PROPOSITO:

Lograr que el estudiante elabore una presentacion electronica multimedia donde aplique el uso de
transiciones, animaciones e insercién de video y audio relaciona sus datos personales.

CONOCIMIENTOS:
v" Transiciones
v" Animaciones (Entrada, énfasis y salida).
v" Insercién de Audio y video.

INSTRUCCIONES:
1. Entra a PowerPoint

2. Al entrar a PowerPoint te dejard en una diapositiva en blanco, agrega 1 diapositiva nueva
en blanco. Inicio/Diapositivas/Nueva diapositiva en blanco. Repite el procedimiento 1 vez
mas hasta que sean 7 diapositivas en total de la presentacién.

3. Aplica un tema a las diapositivas Disefio/Temas y selecciona el tema que mas te guste y
aplicalo dandole clic.

4. En la primera diapositiva inserta un WordArt el que te guste Insertar/Texto/WordArt. y
escribe “Mi autobiografia”. Aplica formato en Inicio/Fuente/ y selecciona Comic Sans MS,
Tamafio 40 y color Azul.

5. Inserta un cuadro de texto centrada en la hoja para hacer un menu y has una lista con los
siguientes datos:
o Datos Personales:
o Gustos o Habilidades.
o Proyecto de Vida
6. Aplica formato en Inicio/Fuente/ y selecciona Comic Sans MS, Tamafio 28 y color Verde.

7. Aplique interlineado en Inicio/Parrafo/ Interlineado de 2,0

8. Centre los textos en Inicio/Parrafo.

9. En la Segunda Diapositiva escribe tus datos personales como nombre completo, edad,
direccidn, fecha de nacimiento, con quienes vives y una descripcidn fisica tuya e inserta una

foto personal.

10. A partir de la tercera y cuarta Diapositiva describe gustos y habilidades que has
desarrollado, por ejemplo, arte, deporte, musica, asi como habilidades que has

B he—



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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desarrollado, Insertar/Texto/Cuadro de texto; Aplica formato en Inicio/Fuente/ y
selecciona Tahoma, Tamafo 32 vy color negro. Después justifica el texto.
Inicio/Parrafo/justificar.

En la tercera pagina coloque en Insertar/ilustraciones/formas/botones de accién a la
siguiente diapositiva, y en la cuarta diapositiva coloca un botén de accién al Menu de tu
autobiografia en Insertar/ilustraciones/formas/botones de accién a la siguiente
diapositiva, asi como regresar a la diapositiva anterior insertando las botones de accién a la
diapositiva anterior como corresponda.

En la Quinta diapositiva: agrega 4 imdagenes de tus gustos u habilidades
Insertar/imagenes/Imagenes; aplica animaciones de entrada a cada una de ellas;
Animaciones/Animaciéon/Agregar animacion; graba tu voz, donde narres lo que se visualice
en las imagenes. Insertar/Multimedia/Audio/Grabar audio.

En la Sexta diapositiva de proyecto Proyecto de Vida, Insertar/Texto/Cuadro de texto
describe tus aspiraciones donde te visualices a mediano plazo coloca una imagen que te
ayude a describir este proyecto. Insertar/imagenes/Imagenes.

En la Séptima Diapositiva inserta un video de acuerdo con tus gustos
Insertar Video.
a. En la quinta diapositiva da clic en Insertar/Multimedia/video en Mi PC selecciona
la carpeta en donde se encuentra el video que se relaciona a tus gustos o
habilidades que se va a insertar, seleccidénalo y da clic en aceptar.
b. Una vez insertado el video ajustalo al tamafio de la diapositiva y da clic en
reproduccion/opciones de reproduccién/iniciar y selecciona automaticamente y
listo el video queda configurado.

Regresa a la primera diapositiva donde insertaste tu menu de tu autobiografia con los
subtemas a desarrollar en la presentacidn, aplica hipervinculo a cada una de las opciones y
diapositiva para interactuar entre el mismo archivo. Insertar/Vinculos/Vinculo/ seleccionar
Lugar de este documento

Aplica transiciones a las diapositivas. Transicién/Transicion a esta diapositiva y selecciona
la que consideres.

Al terminar la presentacion guarda el archivo en tu carpeta con la siguiente estructura:
REFORZAMIENTO, siglas de tu nombre, grupo y  turno. Ejemplo:
“REFORZAMIENTO_CICJAM” donde CICI son las siglas de tu nombre, A es el grupoy M el
turno para Matutino y V vespertino.

Al momento de guardar, cambia el tipo de archivo de presentacion de Power Point
presentacién con diapositivas de power point.
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Tipo de archivo.

1 [F] « Documentos + Decumentos v ¢ | | Buscaren Documentos £

Organizar v Nueva carpeta B o

[F Documentos A Nombre : )

B Escritorio 1

1§ Descargas - CALIFICA i

s . || CARTELES_ALEJANDRO

£ Sitios recientes

= || COLEGIADOS_TALLERES
me || CONSTRUYET 188

scritorio
| Corel
@ OneDrive - Coleg .
& " || CURSOS DE FORMACION
rupo en el hogz
B an 9 | Custom Office Templates
| Cyberlink
18 Este equipo - A 4
m vt >
Nombre de archiva: vl
Tipe: | Presentacién de PowerPoint - ‘—
Autores: DH Etiquetas: Agregar una etiqueta
b) B Ocultor carpetas Hmerirs o et

T

Organizar N

@ Documentos
B Escritorio
& Descargas

1=l Sitios reciente

B Escritorio
@ OneDrive - Co
@ Grupcenelh
A DH

18 Este equipo

Nombre de archivo:
Tipo:

Autores:

Presentas de PowerPoint
Presentacion de PowerPoint habilitada para macros

—|Presentacion de PowerPoint 97-2003

PDF

Documento XPS
Plantilla de PowerPeint
Plantilla de habilitada para macros de PowerPoint
Plantilla de PowerPoint §7-2003
Tema de Office

Tipo de archivo.

Presentacién con diapositivas de PowerPointe—
Presentacion con diapositivas de PowerPoint habilitada para macres
Presentacion con diapositivas de PowerPoint 97-2003
Complemento de PowerPoint

Complemente de PowerPoint 97-2003

Presentacién XML de PowerPoint

Video MPEG-4

Video de Windows Media

Formato de intercambio de graficos GIF

Formato de intercambio de archivos IPEG

Formate de gréficos de red portatiles PNG

Formate TIFF

Mapa de bits independiente del dispositive

Metarchive de Windows

Metarchivo de Windows mejorado

Formate Scalable Vector Graphics

Esquema con formate RTF

Presentacidn de imagenes de PowerPoint

Presentacion de Strict Open XML

Presentacién de OpenDocument

= Ocultar carpetas

Herramientas = Guardar

Cancelar

Ejemplo de la Practica:

Autobiografia

Yo Federico Najar
Ochoa naci el dia 30 de
abril de 1993 en un
hospital ubicado en
Guadalajara Jalisco, soy
hijo de Federico Najar
Lujan y de Hermila
Ochoa Mendoza

A mis cuatro anos
(ll‘ (‘(]d(l entre d]
kill(l(‘r a S(‘gl")(]()
grado, ese kinder
era ""ly p,l'("\(l(‘ y
con lllll('hds ('lr(‘ds
de esparcimiento el
('lldl est 'll)cl cerca (I('
l(‘S casa (l"l)l(‘s en
las que viviamos
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ___

Lista de cotejo de Practica 2 Autobiografia

UAC: Cultura Digital Categoria: 2
Nombre del estudiante: Docente:
Semestre: 2do | Turno: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Presentacidon electrénica

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplid con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacidn

Criterios
Indicadores si(lpt) | No(0PY) Observaciones
1. | Aplica disefio a las diapositivas.
2. | Aplica efectos de animacién a los objetos.
3. | Aplica los botones de accién.
4. | Grava, Inserta y configura el audio.
5. | Inserta y configura video.
6. | Aplica efectos de transicién a las diapositivas.
7. | Guarda el documento de acuerdo a las especificaciones.
8. | Reproduce el video mostrando el contenido del archivo.
9. | Contesta las preguntas de conclusién.
10. | Entrega en tiempo y forma.
PUNTUACION FINAL
Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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ACTIVIDAD 7

“Ordenar Palabras”

Instrucciones

e Ordena las palabras hasta formar el enunciado correcto en cada imagen.
e Escribe el enunciado en la primer Linea de cada imagen.
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Esta actividad la puedes realizar en linea, haciendo clic en el siguiente enlace o escaneando el
cddigo QR.

https://wordwall.net/es/resource/57928623 /.,

-

iESCANEAME!

Wordwall

Codigo QR
de la actividad

ESCANEANDO



https://wordwall.net/es/resource/57928623
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HOJA ELECTRONICA DE CALCULO ))

Lectura 7. Hoja Electrénica de Calculo
Instrucciones. Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar realiza la
practica 3. “Mi horario”.

Una hoja de calculo es una aplicacidn o software que permite
la manipulacién de datos en tablas para la operacion sobre
calculos complejos, por lo general de negocios, contabilidad,
finanzas, base de datos, Informes, graficos estadisticos vy ng Excel
clasificacidn de datos.

Las hojas de calculo nos permiten trabajar en una tabla o un
conjunto de tablas con datos alfanuméricos organizados en filas y columnas, cuya unién se le llama

Celda.
A B C D E F G H
1 N \
; . Columnas
4|
5 -
&
7 |C? .l\
g Celda
g _\
] Filas

Principales programas de hojas de calculo:

Microsoft Excel: paquete de oficina de Microsoft Office
Sun: StarOffice Calc, paquete de StarOffice.

OpenCalc: paquete de OpenOffice

IBM/Lotus 1-2-3: paquete de SmartSuite

Corel Quatro Pro: paquete de WordPerfect

KSpread: paquete de KOffice, gratuito de Linux.

O O O O O O

Definicion y Estructura

Es una aplicacién o software que permite la manipulacidn de datos en tablas para la operacidn sobre
calculos complejos, por lo general de negocios, contabilidad y finanzas.




En términos sencillos, podriamos decir que el uso
de una hoja de calculo electrénica se puede
reducir a introducir la informacién utilizada por
medio de las celdas, y luego indicar al programa
como se desea manipular esa informacion. En este
punto se puede decir que se asemeja al uso de una
calculadora, sin embargo, en la medida que se
aumenta la informacién utilizada en la hoja, se |
aprecia las ventajas que ofrece el uso de este |

software.

Conceptos basicos

TABASCO
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TOTAL SALES BY CATEGORY

Fila: Lineas horizontales que se identifican con nimeros. Excel pueden tener hasta 1,048,576 filas.

Columnas: Lineas
verticales que  se
identifican por medio
de las letras del
alfabeto. A, B, C...Z
AA..AZ, BA..BZ, ... XFD.

Excel tiene 16,384
columnas.
Celda: Es la unidad

basica de una hoja de
calculo, se forma de la
interseccién de una fila
y una columna.

Celda activa: Es una
celda que estd abierta

d9-c

BEa -

Al . fe|

4T 8 C

Filas. Numeradas y en
forma horizontal

(1) |
2
: 3
4 /| Columnas
5 nombradas con
6 letrasy en
7 \ forma vertical
8
]

para su manipulacién. Es decir, ingresar datos, en general cuando una celda esta activa, se resalta

del resto.

Rango: Son una referencia a un conjunto de celdas en una hoja de Excel. Generalmente suelen tener
forma rectangular. Se denominan mediante el nombre de la celda de la esquina superior izquierda y

luego dos puntos y la esquina opuesta. Ejemplo: A1:A10, A1:C8

Libro: Es un archivo que contiene una o mas hojas de cdlculo que permiten introducir y almacenar
datos relacionados. Al guardarlo, se crea un archivo con la extensién .XLS




=

COBATAB

o | S22 o)) TURA DIGITAL 1

“Educacién que genera cambio”

o - ' Libro

10

Hojas de Rango

calculo

Al1:D10

Elementos de la pantalla de Excel

Al entrar en Excel aparecera la pantalla que se muestra en la parte superior, sus elementos son:

1. Barra de acceso rapido.

2. Barra de titulo de la ventana de Excel, incluye el nombre del libro abierto.

3. Botones de control de las de Windows (minimizar, maximizar y cerrar).

4. Fichas de opcidon. También conocida como barra de cintillas (pestafias). Es la forma de
presentacion de las barras de herramientas.

5. Cuadro de nombre. También conocido como Nombre de la celda, permite identificar la
celda activa.

6. Asistente para funciones.

7. Columnas. Lineas verticales.

8. Filas. Lineas horizontales.

9. Celda Activa. Celda que esta abierta para su manipulacidn, es decir, ingresar o modificar

datos.
10. Pestaias de hojas. Son las hojas del libro, mediante estos controles podemos desplazarnos
rapidamente por las hojas del libro e insertar nuevas hojas al libro.
11. Controles para cambiar las vistas de la hoja.
12. Zoom sobre la hoja. Permiten ampliar o reducir el porcentaje de “Zoom” de forma rapida.
13. Barra de estado. Muestra los mensajes que corresponden a lo que se estan realizando.
14. Barras de desplazamiento. Vertical y Horizontal.

Pestafias

H s Libro1 - Excel

INICIO INSERTAR DISERIO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR VISTA I

nColores' @ D-‘l’ IE [EI E:DE‘ ﬁﬁ\ncho: Automat. ~| Lineas division Encabezados
—— [A]Fuentes - - V| Ver
4] L3 = =

) ; P = E:DAIto: Automdt. ~| ¥ Ver
Temas Margenes Orientacion Tamafio Areade Saltos Fondo Imprimir =
. [@lfectos~ - - +  impresién ~ titulos %] Escala:  [100% Imprimir Imprimir

Configurar pagina Ajustar drea de impresion Opciones de la hoja 71

Temas

Grupo Indicador de cuadro de dialogo

B he—




CULTURA DIGITAL 1

& COBATAB
TABASCO ricg IR
“Educacién que genera cambio”

Actividad. 8

“Elementos de Excel”
OPCION

Instrucciones:

Después de realizar la lectura anterior, identifica los elementos de la pantalla de la hoja
electrénica de célculo, colocando el Numero correspondiente dentro de los incisos.

Pantalla de Excel

0

0 - ¥
B
Archivo  Iniio Insertar  Disposicion de pagina  Fofmulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda 4 Compartir - Comentarios
i = ma * ) |
’_1 Calibei 1 e AN | P d 5 = . nutosuma /(/ i
. ! farmato Buscar y
NKS- v § | = & Bomar i
" 5 e 5 inestn Nimero : Ests Cebdas Edicén Andiia ~
w2 . X v i | PartesdeExcel] g -

A B c D E F

|Partes de Exceli

wvos W =

Hoja1
() Barradetitulo ( )Fila () Cinta de opciones
() Botones de vista ( )Barrade fc’)rjmula ( )Rango

) Cuadro de nombre

( )Celda ( )Columna (

Esta Actividad, Elementos de Excel, la puedes realizar en el siguiente Link o Cédigo QR.
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=222c3e4ee240

N/

- -
td


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=222c3e4ee240
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PRACTICA 3

“MI HORARIO”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 7 Hoja
electrénica de calculo, realiza la siguiente actividad.

2. De acuerdo con las indicaciones de tu docente, trabaja la opcién del inciso A (en
digital) o B (Contestando en tu guia impresa).

Explicacion:

> Laopcion “A” (en Digital 1) consiste en realizar la practica 3 “Mi horario”, en tu equipo de
computo o Dispositivo Mévil. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién).
O bien.

> Laopcién “B” (En tu guia impresa, Identificando ando en Excel) .
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PRACTICA 3

OPCION MI HORARIO

PROPOSITO: Utilizar las funciones basicas de Microsoft Excel, para la elaboracién del horario escolar,
teniendo en cuenta su utilidad en la vida escolar y cotidiana.

CONOCIMIENTOS:

Edicién de tablas.
Menu Inicio

Bordes

Color de Relleno
Compartir y centrar
Negrita

Alineacidén

AN N NN NN

Instrucciones: Elabora tu horario escolar, usando la aplicaciéon de Microsoft Excel en tu celular o en
la computadora del laboratorio de tu plantel.

1. Instala la aplicaciéon de Microsoft Excel
en tu dispositivo moévil o Abre la
aplicacion desde la computadora con
clic desde el menu de inicio.

[ e —
lm e LI e,
X O eca
i a9 =
s @8 v
e S
e e
[ s
¥ S 0O ¢4 @5

e @ B 1

2. Ejecuta la aplicacion hasta que te huevo
permita un nuevo libro de trabajo.




Coldcate en la celda Al y escribe “MlI
HORARIO EN COBATAB” y pulsa la tecla
enter.

Coldcate en la celda A3 y escribe la
palabra “Hora”.

Coldcate en la celda B3 y escribe el
primer dia de clases por ejemplo
“LUNES”, y asi sucesivamente en las
celdas B4, B5, Be6..etc.; Cuando
termines de escribir pasa el mouse
sobre la columna B y te aparecera una
cruz, aplica doble clic para que se ajuste
el texto que acabas de escribir.

Colécate en la celda A4 e inicia a
escribir los horarios correspondientes a
la 1ra hora, asi sucesivamente en la A5
la 2da hora, A6 la 3ra hora, A7 la
palabra RECESO, y asi sucesivamente
las siguientes horas.

Ahora es momento de escribir las
asignaturas correspondientes en cada
dia de la semana de acuerdo con el
horario asignado, por ejemplo: En la
celda B4, coloca la primera materia que
inicias tu semana escolar y asi
sucesivamente.

Es momento de iniciar con el formato
basico de la tabla, ahora selecciona
desde la celda Al, hasta tu ultima celda
donde colocaste la asignatura.

=
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Archivo Inicio  Insertar [

|:| & Calibri v
@~

e |N K 5+ |HE
Portapapeles Fuente

Al - X v

A B (

1 [MIHORARIO EN COBATAB
2

A
1 |MIHORARIO EN COBATAE
2
3 |HORA

I A B c 0 £ F
1 |MIHORARIO EN COBATAB
H

3 |HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
4
4 1
1 [MI HORARIO EN COBATAB
2
3 |HORA L
4 13:10-14:00
5 |14:00-14:50
6 |14:50-15:40
7 [15:40-16:10
8 |16:10-17:00
9 |17:00-17:50
10 |17:50-18:40
11 18:40-19:30
12
A & < (] 3
1 M1 HORARIQ EN COBATAB
2
3 HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNE
4 13101400 cuLTURA DIGITAL LABORATORIO DE INVESTIGAC INGLES LABORATORIO DE INVESTIGACION  PENSA
5 [14:00-14:50 PENSAMIENTO MATEMATICO. LA MATERIA ¥ SUS INTERACCIONES LABORATORIO DE INVESTIGACION PENSA
6 14:50 150 PENSAMIENTO MATEMATICO CULTURA DIGITAL Li MATERIA ¥ 5US INTERACCIOI LA MATERIA ¥ SUS INTERACCIONES  CULTUI
7 15:40-16:100 Recesa
8 16:0-17:00 INGLES PARAESCOLAR HUMANIDADES LAMATERIA ¥ SUS INTERACCIONES €. 50C
8 17:0017:50 INGLES LENGUAIE ¥ COMUNICACIGN  HUMANIDADES LENGUAIE ¥ COMUNICACIGN HUMAI
10 17:50-18:40 PARAESCOLAR LENGUAJE ¥ COMUNICACION  PARAESCOLAR HUMANIDADES
11 16:40-19:30 EDUCACION PARALASALUD  C.SOCIALES
2
A B C D
1 [MI HORARIO EN COBATAB
2
3 |HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVE
4 |13:10-14:00 CULTURA DIGITAL LABORATORIO DE INVESTIGAC INGLES LABOI
5 [14:00-14:50 PENSAMIENTO MATEMATICO LA MATERIA Y SUS INTERACCIONES LABOI
6 [14:50-15:40 PENSAMIENTO MATEMATICO CULTURA DIGITAL LA MATERIA ¥ SUS INTERACCIO LA M2
7 |15:40-16:10 RECESO
8 |16:10-17:00 INGLES PARAESCOLAR HUMANIDADES LA M2
9 [17:00-17:50 INGLES LENGUAJE Y COMUNICACION | HUMANIDADES LENG|
10 |17:50-18:40 PARAESCOLAR LENGUAJE Y COMUNICACION | PARAESCOLAR HUMZ2
11 (18:40-19:30 EDUCACION PARA LA SALUD _ C.SOCIALES
12
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9.  Veal ment INICIO/FUENTES/BORDESY =~ oo - = & 4y oo -
selecciona TODOS LOS BORDES. En ~— -~ — =Sk
automatico, toda la tabla se remarcara
la celda.

rananoaes A MATERIA ¥ 5 WTERACCIONES €. SOCALS

10. Selecciona la celda Al, hasta la celda
F1, ve al menu
INICIO/ALINEACION/COMBINAR Y
CENTRAR Yy presiona enter.

I
z

[ HORARI Ex COBATAR | T
1

[PARAESCOLR [T A MATERIA Y S5 INTERACCIONE |C. SOCIALEE
1700 1750 GLE [LENGLALE Y COMMNICACION. |RIMANIDADES ENGUAEY COMUNICAGON | HUMANGADES

EL mismo procedimiento en la celdadel i —nciiiriel—— i
receso, selecciona desde la B7 hasta la :

F7, ve al menu
INICIO/ALINEACION/COMBINAR Y
CENTRAR y presiona enter.

s
T
E
v

a e
N bORARID EN COBATAS

e [eves e
|uasomatons oF mvEsTGAGN [P

w1sats Jpamazscoian LENGUAIE Y COMUNICADON |PARAESCOLAS.
1 1698 1530 Jeucacion pama x sati_[csociaes

11. Selecciona la celda Al y ve al menu

INICIO/FUENTE/COLOR DE
RELLENO/ROJO OBSCURO vy presiona
enter.

Ahi mismo coloca la fuente en color
Blanco y remarcar en Negrita:

e Menu INICIO/COLOR DE
FUENTE/BLANCO

e Menu INICIO/COLOR DE
FUENTE/NEGRITA

12. Selecciona la celda B7 y coloca color de
relleno naranja y el texto en negrita.

e INICIO/FUENTE/COLOR DE
RELLENO/NARANJA.

e Menl INICIO/COLOR  DE
FUENTE/NEGRITA :

B Wh—



Selecciona la celda A3 hasta la F3 y
coldocale COLOR DE RELLENO NARANJA
Y FUENTE EN NEGRITA, tal como lo
realizaste en el paso anterior.

Selecciona desde la cela A2 hasta la
celda F11 y centra el contenido en el
Menu INICIO/ALINEACION/CENTRAR Y
presiona enter.

Selecciona desde la cela A2 hasta la
celda F11 y colécale bordes gruesos a
todo tu horario.

Menu INICIO/FUENTES/BORDES
GRUESO

Coldcate en la celda C14 y escribe tu
nombre en mayusculas incluyendo tu
grupo y turno.

Hasta este momento: jHas finalizado
con éxito tu practica!

Guarda el archivo en tu
computadora/Dispositivo, con la
siguiente estructura: Practica3, siglas
de tu nombre, grupo y turno. Ejemplo:
“Practica3_CICJAM” donde CICJ son las
siglas de tu nombre, A es el grupoy M
el turno para Matutino y V vespertino.
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MARTES I MIERCOLES | JUEVES. VIERNES
d

BORATORMD. T INGLES LABDRATORIO DE INVESTIGACION

MATERIA Y SIS INTERACCIONES | LABORATORIO DE INVESTIGACION | PENSAMIENTO MATEMATICO|
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Asi debe quedarte la practica 3 al finalizar su elaboracidn.
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£ Busear
Archivo w Insertar Disposicién de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Automatizar Ayuda Nitro Pro 7 Comentarios 1% Compartir ~
f‘ A Calibri JnoJa A === 2 General . Ellinsertar ~ | ¥ ~ AV p
PEQEl - = % 2. 9 <0 Ffrénin Dar%am E;%ZE o liminar - ” Orinary Buscary Analizar
- ¥ NKs-E- @ A === © | T %Bow B | cional~ comatabla~ ceda~ | BHIFormato~ | €~ fitrare seleccionar~ | datos
Portapapeles 1S Fuente [F] Alingacién [F] HNiimero [F] Estilos Celdas Edicién Anilisis ~
C15 e f v
A B C D E F G|~
i
2
3 HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
4 13:10-14:00 CULTURA DIGITAL ABORATORIO DE INVESTIGACIQ INGLES LABORATORIO DE INVESTIGACION | PENSAMIENTO MATEMATICO
5 14:00-14:50 PENSAMIENTO MATEMATICO A MATERIA Y SUS INTERACCIONES LABORATORIO DE INVESTIGACION | PENSAMIENTO MATEMATICO
6 14:50-15:40 PENSAMIENTO MATEMATICO CULTURA DIGITAL bMATERIA Y 5US INTERACCIONE LA MATERIA Y SUS INTERACCIONES CULTURA DIGITAL
7 15:40-16:10 RECESQ
8 16:10-17:00 INGLES PARAESCOLAR HUMANIDADES LA MATERIA Y SUS INTERACCIONES C. SOCIALES
9 17:00-17:50 INGLES LENGUAJE Y COMUNICACION HUMANIDADES LENGUAJE Y COMUNICACION HUMANIDADES
10 17:50-18:40 PARAESCOLAR LENGUAJE Y COMUNICACION PARAESCOLAR HUMANIDADES
11 18:40-19:30 EDUCACION PARA LA SALUD C.5QCIALES
12
i3
14- FLOR DE MARIA SANCHEZ MENA 6D VESP
15
16
17]
18
19 L
20 5
Hojal ® [« ] [+]
Listo P Accesibilidad: es necesario investigar H 0 -—§F——+ 1o%
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ACTIVIDAD 9

OPCION |DENTIFICANDO ANDO EN EXCEL

Instrucciones: Identifica los comandos esenciales que se utilizan en una hoja de célculo y
ordénalos de acuerdo con el nombre correspondiente.

Esta actividad la puedes realizar desde tu celular o PC en el siguiente link
\/

https://wordwall.net/es/resource/57930474 - @
iESCANEAME!

[=] X5 o]
oh

5.

Wordwall

Cadigo QR
de la actividad



https://wordwall.net/es/resource/57930474
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@ valuacion de la Categoria 2

Con la finalidad de que autoevalles tus conocimientos adquiridos, asi como el
alcanzado en la categoria 2, responde la siguiente evaluacién en tu guia impresa
cualquier dispositivo movil.
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nivel de logro
0 a través de

INSTRUCCIONES: Lee la tabla de respuestas y escribe en el paréntesis el inciso que corresponda con

la respuesta que consideres correcta a cada interrogante.

DEFINICION

INCISO

Amplia gama de plantillas que puedes utilizar para crear documentos de aspecto

profesional, es una caracteristica basica y fundamental de la herramienta
productiva.
Cuenta con 15 GB de almacenamiento gratuito y Cuenta con su propio buscador

integrado.

Es un tipo de comunidad virtual de aprendizaje.

En ella se encuentra inmersa la innovacién, donde la Realidad aumentada RA y la
Realidad Virtual RV, dan vida a las tareas y quehaceres digitales, haciendo énfasis al
ciberespacio.

Son sitios web donde puedes publicar contenido en forma de articulos o entradas.
Es un software comercial, es decir, que debemos pagar una licencia por su uso, ha
evolucionado a través de los afios, no solamente en lo visual o logrando una interfaz
amigable para con el usuario, sino también en su estructura.

También conocida como comunicacién de datos o transmision de datos, es la
transferencia de informacion o datos mediante sefiales digitales a través de un
canal punto a punto.

Software de matematicas dindmicas libre para todas las areas de las matematicas.
Plataforma web que permite aprender idiomas de forma auténoma y gamificada.

Son las que permiten a los estudiantes trabajar en conjunto, y los convierte en
participes del conocimiento.

()

()

TABLA DE RESPUESTAS

A. Microsoft B. Comunicacion C. Duolingo D. GeoGebr
Office Digital
E. Blog F. Herramientas = G. TICCAD H. Word

Colaborativas
. GMAIL J. Schoology

a
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Esta evaluacién la puedes realizar en el siguiente link o mediante el cédigo QR ...
https://wordwall.net/es/resource/57747702

N/
-

-
td

iESCANEAME!

-z [u]

[=1
vy
wordwall O

Son las que permiten a los estudiantes trabajar en conjunto, y los convierte en participes del conocimiento.

Herramientas
Colaborativas

Plataforma web que permite aprender idiomas de forma auténoma y gamificada.

Software de matemdticas dindmicas libre para todas |as dreas de las matematicas.

Cuenta con 15 GB de almacenamiento gratuito y Cuenta con su propio buscador integrado.

Amplia gama de plantillas que puedes utilizar para crear documentos de aspecto
profesional, es una caracteristica basica y fundamental de la herramienta productiva.

También conocida como comunicacién de datos o transmisién de datos, es la transferencia
de informacién o datos mediante sefiales digitales a través de un canal punto a punto.

SChOOlOgy Es un tipo de comunidad virtual de aprendizaje

En ella se encuentra inmersa la innovacidn, donde la Realidad aumentada RA y la Realidad
Virtual RV, dan vida a las tareas y quehaceres digitales, haciendo énfasis al ciberespacio

Es un software comercial, es decir, que debemos pagar una licencia por su uso,
ha evolucionado a través de |os afios, no solamente en |o visual o logrando
una interfaz amigable para con el usuario, sino también en su estructura.

Duolingo Son sitios web donde puedes publicar contenido en forma de articulos o entradas.



https://wordwall.net/es/resource/57747702
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CATEGORIA 3
= w L

Pensamiento
Algoritmico

SUBCATEGORIA:

-Resolucion de problemas Tiempo asignado:
-Pensamiento computacional 24
-Lenguaje algoritmico HORAS

&=




CATEGORIA 3. PENSAMIENTO ALGORITMICO
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DATOS DE IDENTIFICACION:

Aprendizaje de trayectoria

Soluciona problemas de su entorno utilizando el pensamiento y
lenguaje algoritmico.

Metas de aprendizaje

] M1 Representa la solucién de problemas mediante pensamiento

algoritmico seleccionando métodos, diagramas o técnicas.

M2 Aplica lenguaje algoritmico utilizando medios digitales para

resolver situaciones o problemas del contexto.

progresion
6.-Reconoce caracteristicas de una situacién, fendmeno o problematica
de las ciencias naturales, experimentales y tecnologia, ciencias sociales,
humanidades o de su vida cotidiana para establecer alternativas de
solucidn conforme a su contexto y recursos.

7. Desarrolla una estrategia que consta de una secuencia de pasos finitos,
organizados en forma ldégica para dar respuesta a una situacion,
fendmeno o problematica de las ciencias naturales, experimentales y
tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida cotidiana.

8.- Conoce los diferentes métodos, técnicas o diagramas de flujo — 5 E
(Enganche, Explorar, Explicar, Elaborar, Evaluar), divide y venceras,
método del caso, método del arbol de causas, método cientifico, disefio
descendente, refinamiento por pasos- y aplica el mas pertinente de
acuerdo con la situacion, fendmeno o problematica para representar la
solucién.

9.- Utiliza elementos: dato, informacién, variables, constantes,
expresiones, operadores légicos, operaciones relacionales, operadores
aritméticos, estructuras condicionales, selectivas y repetitivas para
modelar soluciones de manera algoritmica.

10.- Utiliza lenguaje algoritmico y de programacion a través de medios

digitales para solucionar la situacidn, fenémeno o problematica.
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SITUACION DE APRENDIZAJE 3

MI HUELLA
VERDE

Propdsito:

Elaborar un algoritmo y diagrama de flujo en formato fisico o digital, para calcular cuanta cantidad
de composta se utilizaria para el huerto escolar, transcrito en algin software como Procesador de
texto, PowerPoint, Pseint o FlowDiagrams, en equipos de 5 integrantes socializarlo ante el grupo y
la comunidad estudiantil.

Contexto:

El Programa Institucional hacia la Sostenibilidad (PIHASO) del
Colegio de Bachilleres de Tabasco (COBATAB) es una iniciativa que
busca fomentar en la comunidad educativa del subsistema,
mediante la puesta en marcha de un programa de sostenibilidad,
una cultura de responsabilidad personal que contribuya a
preservar los recursos naturales, los bienes econdmicos y los
activos sociales, para el bienestar actual y de las futuras
generaciones.

En el cumplimiento de este objetivo, y alineados desde el afio 2020 el voluntariado del COBATAB
lleva a cabo el programa: “Por mi, Por ti, Sembrando con Amor” cuya finalidad de implementacién
en los Centros Educativos del subsistema, es valorar el papel de la familia y de los padres como
educadores y ejemplos de vida; asi como, promover vinculos familiares a través de la participacion
y establecimiento de huertos y/o viveros que den sustentabilidad al hogar, a los centros educativos
y al entorno.

En este sentido el profesor de Cultura Digital | ha solicitado a sus alumnos, colaborar con dicho
programa, mediante la elaboracién de una algoritmo y diagrama de flujo
que permita calcular la cantidad de composta minima y maxima que se
requiere para abonar al huerto del plantel. Para lo cual se debe
considerar las siguientes férmulas:

Férmula 1. Cmin= m2x0.5kg (Calcula la cantidad de composta minima)
Formula 2. Cmax= m2x4kg (Calcula la cantidad de composta maxima)

Donde m2 son los metros cuadrados del huerto.

Cmin es la cantidad de composta minima que se aplicara.

Cmax es la cantidad de composta maxima que se aplicara.

B he—
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Define que es un algoritmo y
diagrama de flujo

¢Cuanta cantidad de composta
L)

N ) . .
Conflictq | Aaeisrissan

s | Cognitivo

PRODUCTO ESPERADO

!
‘ Elaborar un algoritmo y '/
diagrama de flujo en formato

fisico o digital, para calcular
cuanta cantidad de composta
se utilizaria para el huerto
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¢Como resuelvo la Situacion de Aprendizaje 3?

MI HUELLA
VERDE

iBienvenido!, la elaboracion de esta situacidon de Aprendizaje, consiste en Realizar un algoritmo y
diagrama de flujo para calcular cuanta cantidad de composta se utiliza para el huerto escolar,
tomando en cuenta las siguientes férmulas

Férmula 1. Cmin= m2x0.5kg (Calcula la cantidad de composta minima)
Férmula 2. Cmax= m2x4kg (Calcula la cantidad de composta maxima)
Donde m2 son los metros cuadrados del huerto.

Cmin es la cantidad de composta minima que se aplicara.

Cmakx es la cantidad de composta maxima que se aplicara.

Instrucciones:
Antes de iniciar debe saber que:

Composta. La composta es un abono organico que se forma por la degradaciéon microbiana de
materiales acomodados en capas y sometidos a un proceso de descomposicion.

Se usa para agregar materia organica al suelo, adiciona nutrientes, ayuda a regular el pH y mantener
la humedad de la tierra.
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Pasos por seguir para dar respuesta a la situacion de aprendizaje:

7. Integrate en un equipo de 5 estudiantes.

W <

8. Revisen la lista de cotejo, para que contemples los puntos a evaluar Q

del de la situacion de aprendizaje. _ ;

3.Necesitaras medir el terreno (superficie total) que ocupa el huerto
escolar en tu plantel, para lo cudl apoyate de un flexdmetro para obtener
las dimensiones, lapiz y papel para hacer un bosquejo del area del huerto
y anotar las medidas.

Una vez que se obtuvieron las medidas de los lados del huerto, calcula la
superficie total multiplicando lado por lado.

4.Para la cantidad de composta requerida para el huerto considera:
Para calcular la cantidad minima, los metros cuadrados los tendras que
multiplicar por 0.5 kg

Para calcular la cantidad maxima, los metros cuadrados los tendras que
multiplicar por 4 kg.

5. Realiza el algoritmo y diagrama de flujo en una de las
siguientes  aplicaciones:  Procesador de texto,
PowerPoint, Pseint o FlowDiagram, o bien trabaja en
formato fisico en hojas blancas.

(Tu docente podra proponerte cualquier otra aplicacion
que consideré).

6. Para entregar tu situacion de aprendizaje arma un producto que
contega: Portada, indice, introduccidn, algoritmo y diagrama de flujo que
calcule la cantidad maxima y minima de composta que requiere tu
huerto, las respuestas del conflicto cognitivo y conclusiones.

7. Listo, socialicen tu situacion de aprendizaje, segun las indicaciones
de tu docente..




Pasos a seguir, si decides utilizar la aplicacién PSEINT:

6)

e

Ingresa a Pselnt, elige la tercera opcidon “No

seleccionar perfil” para iniciar a usarla.

SRE e B D GRE O R
—

e T P ——

8)

. Una vez que escribiste tu algoritmo da clicen el

botdén verde en forma de flecha

B ricie TTo o x
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i

:

Elpscudoctling o3 carects, Prosions F4 para cicculario

10) Recuerda capturar las pantallas y en una

presentacion de PowerPoint, socializar tu trabajo
en el grupo.

Asi como en la comunidad estudiantil, segun las

instrucciones de tu docente.
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7) Inicia tu algoritmo utilizando la féormula

correcta y los datos obtenidos en Ia

T

medicion.
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9) Luego que hayas corrido tu algoritmo vy
visto los resultados, da clic en el icono de

diagrama de flujo y obtendras el diagrama
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ___
LISTA DE COTEJO DE SITUACION APRENDIZAJE 3

Asignatura: Ciudadania Digital Il Bloque: llI

Situacion didactica: “Mi huella verde”

Nombre del estudiante: Docente:

Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacidn:

Evidencia de Aprendizaje: Algoritmo y diagrama de flujo.

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacidn.

‘ Criterios Observacion
‘ Si ‘ No es

Indicadores Ponderacion

1. | Muestra una portada con los datos de la 1.0
institucién, como es el logotipo, nombre completo,
plantel,nombre de la situacién de aprendizaje,
propdsito de la situacibn de aprendizaje y
nombres de los integrantes del equipo en orden
alfabético.

2. | Muestra un algoritmo que dé solucién correcta 2.0
para el calculo de la cantidad maxima y minima
de composta necesarios.

3. | Muestra el diagrama de flujo correcto, que 2.0
representa el algoritmo planteado, elaborado en
algunas de las aplicaciones solicitadas o dibujado
en formato fisico.

4. | Realizan una exposicion clara, sencilla y dominan 2.0
el tema, respondiendo preguntas de sus
comparieros o del docente.

5. | Presenta conclusiones de la situacion de 2.0
aprendizaje, respondiendo correctamente las
preguntas del conflicto cognitivo.

6. | Entregan en tiempo y forma. 1.0

| PUNTUACION FINAL

Retroalimentacion:

Aspectos de mejora:
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Evaluacién diagndstica

Nombre: Grupo:

INSTRUCCIONES: Lee, analiza las siguientes preguntas y subraya la respuesta correcta.

1. Metodologia usada para resolver problemas e investigar nuevos conceptos haciendo
preguntas, observando, analizando y sacando conclusiones.
a. Meétodo de casos
b. Meétodo de drbol de causas
c. Método 5E
2. Metodologia usada para la investigacion de accidentes basada en el andlisis
retrospectivo de las causas. A partir de un accidente ya sucedido
a. Meétodo de casos
b. Meétodo de drbol de causas
c. Método 5E
3. Metodologia usada para asos que representen situaciones problemdticas diversas de la
vida real
a. Meétodo de casos
b. Meétodo de drbol de causas
c. Método 5E
4. ¢Cual es la etapa del método cientifico en la que se propone una explicacién tentativa para el
problema observado?
a. Conclusién
b. Experimentacion
c. Hipodtesis
d. Analisis de datos
5. ¢Cudl es la etapa del método cientifico en la que se recolectan datos y se hacen
observaciones?
a. Conclusidn
b. Experimentacion
c. Hipotesis
d. Analisis de datos
6. ¢Qué ventaja ofrece el método de diseiio descendente?
a. Permite a los disefiadores centrarse en la funcionalidad y los requisitos de los usuarios.
b. Reduce el riesgo de tener que volver a hacer todo el trabajo desde cero.
c. Esfacil de aprender y de aplicar a cualquier proyecto de disefio.
d. Todas las anteriores son verdaderas.
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7. ¢Cudl es el primer paso en el método de disefio descendente?
a. Resolver el problema en su totalidad.
b. Definir el problema.
c. ldentificar la solucién al problema.
d. Disefar un prototipo.
8. Permite representar procesos secuenciales y estructurados que muestran el orden en
gue deben ejecutarse las acciones.
a. Diagrama de Venn
b. Diagrama de Flujo
c. Graficas de porcentaje
d. Mapas mentales
9. (Cual es el resultado de la siguiente operacién 2+5*5+3?

a. 38
b. 56
c. 30
d. 15

10. Los resultados como Verdadero o Falso se conocen como:
a. Booleanos
b. Binarios
c. Secuenciales
d. Aritméticos
11. Es la secuencia de pasos finitos que sirven para resolver un problema
a. Proceso
b. Computacion
c. Algoritmo
d. Codificacién
12. A las sentencias que se repiten dentro de un programa, se les denomina:
a. Organigrama
b. Diagrama de flujo
c. Ciclos
d. Pseudocddigo
13. éiCuales son las partes de un algoritmo?
a. Entrada, proceso, salida
b. Inicio, pedir, fin.
c. Pasol, paso2, paso3.
d. Analisis, planteamiento, conclusion

iSi no tienes una meta, la vida te llevara por el rumbo equivocado!

B he—
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METODOLOGIAS PARA LA RESOLUCIO'N))
DE PROBLEMAS

Lectura 1. Metodologias para la resolucién de problemas
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar da
respuesta a la Actividad 1.

En nuestro dia a dia, estamos expuesto a situaciones o acontecimientos de la vida real en la que
carecemos de explicaciones o de conocimientos previos. Al activar nuestros sentidos hacia un tema
de nuestro interés, siempre nos preguntamos ¢é Por qué?, ¢ Cudl seria la solucion?, es en ese momento
cuando se activan conocimientos previos y damos paso a un proceso de investigacion.

Modelo 5E

Enfocar el Tema de una manera El modelo 5E lo respalda el ciclo de
Atractiva, Disfrutandolo. aprendizaje constructivista, que ayuda
El Proceso de Aprendizaje debe a los estudiantes a crear su propia
EXPLORAR E . .
T —— experiencias e ideas nuevas.
explicar algian Fenomeno o Situacion.

Es un modelo dindmico e interactivo de

haciendo

ELABORAR H \‘L"’“L'---*‘-"f_.:’

Nuev

EVALUAR Evalia si el Proceso de Aprendizaje ¢Cudles son las etapas del 5E?
ha sido Exitoso y Efectivo.

Veamos un ejemplo:

cémo aprender.

¢Eras un buen estudiante? (aprender siempre cosas nuevas sobre distintas materias o ramas de la
ciencia y arte, o cualquier otra drea que se pueda poner en estudio.)

Recuerdas esos dias intentando estudiar... ¢ Pero sin lograr avanzar? De hecho, las mejores Notas se
obtienen en nuestras asignaturas favoritas.

¢Por qué?
Usemos el Modelo 5E para Entender por qué pasa esto:

*  Enganchar: Cuando te gusta lo que estudias, no sientes obligacion de estudiar. Simplemente
lo haces, sin ningun esfuerzo.

e Explorar: Cuando te gusta un Tema, estudias mds de lo que deberias, buscas, exploras.
Aprendiendo mucho mds de lo que se espera.

* Explicar: Una vez que tu informacion sea veraz y de fuentes confiables, encuentras
explicaciones fdacilmente. Cuanto mds estudias, mds fdciles parecen estas explicaciones.
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e Elaborar: Cuando te gusta un tema, recurres a él para explicar muchas cosas. Nos basamos
en él para encontrar explicaciones para casi todo, adaptamos el conocimiento a lo que
parecia no tener sentido, a nuestro contexto, a lo inexplicable.

e Evaluar: Cuando nos gusta un tema, nos preocupamos por aprender mds y mejor.
Evaluamos si pudiéramos haber aprendido mds, si nuestra fuente de informacion es la
optima o si podemos indagar mejor.

Método de Arbol de causas

El método arbol de causas persigue evidenciar las relaciones entre los hechos que han contribuido
en la produccién del accidente. La pregunta clave es "éQué tuvo que ocurrir para que este hecho se
produjera?". Se persigue reconstruir las circunstancias que habia en el momento inmediatamente
anterior al accidente y que permitieron o posibilitaron la materializacidn de este.

ETAPAS DE LA APLICACION DEL METODO DEL ARBOL DE CAUSAS

PRIMERA ETAPA — Recoleccién de la informacion

SEGUNDA ETAPA — Construccién del Arbol

Entonces utilizaremos los siguientes elementos para construir el Arbol:

O Hecho

Hecho Permanente

——» Vinculacién

--=-9 Vinculacién aparente

H&S

“LATINGAMERICA

Ahora comenzaremos a vincular los hechos de derecha a
izquierda partiendo del ultimo hecho y ante poniendo el
hecho que tuvo que ocurrir para que suceda el anterior, para
ello nos deberemos de hacer 3 preguntas:

¢Cudl fue el dltimo Hecho? ¢Que fue necesario para que se
produzca este Ultimo hecho? ¢ Fue necesario algun otro hecho
mas?

La vinculacidn podra representarse de las siguientes formas:
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Vinculacion: Para que ocurra el hecho «B» fue necesario que

Vinculacion ocurriera el hecho «A». Ejemplo: Para que el piso se encuentre

mojado (B) fue necesario que lloviera(A). Conjucidn: Para que

° ocurra el hecho «C» fue necesario que ocurrieran los hechos
«A» y «B». Ejemplo: Para que leas este articulo (C) fue

Conjucién . . .
e necesario que lo Nosotros lo Publicaramos (A) y que tu lo

hayas encontrado (B). Disyuncién: Para que ocurran los hechos
«C» y «B» fue necesario que ocurra el hecho «A», en este caso
dos hechos ocurren por una sola causa. Ejemplo: Para que tu
° Disyuncién automovil se dafie (C) y tu te lastimes (B), fue necesario que

G chocaras (A).

H&S TERCER ETAPA — Gestidn de la Informacidn

TLATINOAMERICA

Descripcidn del accidente

En una empresa dedicada a la fabricacién de pan y situada en las afueras de una poblacién, se
efectla diariamente el reparto de los productos fabricados en jornada de noche, para lo cual, el
conductor-repartidor utiliza el camidn de reparto de la empresa.

El dia del accidente, dicho conductor, al ir a poner en marcha el camidn, se encuentra con que no
arranca, razon por la cual decide utilizar una furgoneta antigua, también de la empresa, y que se
utiliza excepcionalmente como auxiliar.

Ordena que carguen la furgoneta, y aunque se da cuenta que el pedido del dia es mayor del habitual,
decide sobrecargarla para no tener que efectuar dos viajes. Al salir de la fabrica, se encuentra con
que la via que conduce a la ciudad esta colapsada debido a la lluvia, razén por la cual decide tomar
una carretera secundaria en la que existen pendientes pronunciadas.

Al descender por una de dichas pendientes, no le responden adecuadamente los frenos y choca con
un arbol, resultando gravemente herido. La mencionada furgoneta no se somete al mantenimiento
que se efectua en el camién de reparto, y una posterior revisién, demostré que los frenos estaban
en mal estado.

Relacion de hechos La

B he—

Lesion grave del conductor Evitar realizar dos viajes. ‘s

relacion de hechos que se
Camion de reparto no arranca Sobrecargar furgoneta deducen de la anterior
Utilizacién de furgoneta auxiliar No-revision de furgoneta. descripciéon se proporciona
Lluvia Fuerte pendiente en via alternativa. en la tabla siguientes.
Via usual colapsada No responder adecuadamente los frenos.
Toma de via alternativa Choque contra arbol. Confeccion del arbol de
Frenos en mal estado. causas

Partiendo de la lesion grave
del conductor tendremos:

P: ¢Qué fue necesario para que se produjese la lesién grave?

R: Chocar la furgoneta contra un arbol.
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P: é¢Ha sido necesario otro hecho? R No.

Luego entre ambos hechos, lesidon y choque forman una relacién de
cadena:

Lesion del conductor
P: ¢éQué fue necesario para chocar contra el arbol? R: Que no
respondieran adecuadamente los frenos.

Choque contra arbol
P: ¢ Fue necesario algo mas? R: No.

Entre ambos hay una relacién de cadena:

P: éQué fue necesario para que no respondan bien los frenos?

R: Frenos en mal estado.

Chogue contra arbol P: ¢Fue necesario algo mas? R: Si, Fuerte pendiente.

P: ¢ Fue necesario algo mas? R: Si, Sobrecarga de la furgoneta.

P: ¢ Fue necesario algo mas? R: No.
No responder

! Entre ellos hay una conjuncién.
bien los frenos

Ahora se analizan cada una de las ramas anteriores. P: ¢ Que ha sido necesario para utilizar una fuerte
pendiente? R: Toma de via alternativa.

P: ¢Ha sido necesario otro hecho?

R: no.

Existe una relacion de cadena

P: ¢Qué tuvo de pasar para que tomase la via alternativa? R: Que la via usual estuviera colapsada
P: ¢Ha sido necesario otro hecho? R: No

Hay una relacién de cadena entre hechos

’ P: ¢ 5 fue n ri r la vi | vier. | ?
e pengiaite ¢Qué fue necesario para que la via usual estuviera colapsada

R: Que llueva

. ) El siguiente hecho a analizar seria la lluvia y nos preguntariamos,
Via alternativa

¢Qué tiene que suceder para que llueva? Luego se pondria un

interrogante, ¢éya que, aunque tenga causas basicas no

profundizamos.

El siguiente hecho a analizar seria, frenos en mal estado: P: ¢ Qué tuvo que ocurrir para que los frenos
estuvieran en mal estado? R: Que usase la furgoneta auxiliar.

P: ¢Ha sido necesario otro hecho? R: La falta de revision de la furgoneta.

P: ¢Ha sido necesario otro hecho? R: No. Existe una conjuncién entre los hechos.




Furgoneta auxiliar

Camiodn averiado

Frenos en mal estado Falta de revision.
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Furgoneta auxiliar.

Analizaremos ahora la falta de revisién de la furgoneta:

P: ¢Qué ha sido necesario para que no se revise la furgoneta? R: No
se tiene respuesta. Luego se pondria un interrogante

P: éQué ocurrid para usar la furgoneta auxiliar? R: Que no arrancase
el camidn. Hay una relacién de cadena entre los hechos.

Analicemos camién no arranca. P: ¢Qué ocurrid para que el camidn no arrancase? R: No se tiene

informacion.

Se pondria una interrogacién, El Ultimo hecho a analizar seria la sobrecarga. P: ¢Qué ocurrid para

que se sobrecargase la furgoneta? R: Evitar un segundo viaje.

P: é¢ha sido necesario otro hecho? R: No.

Luego hay una relacion de cadena:

Del hecho evitar un segundo viaje no se tiene mas
informacion, luego acabaria en interrogante. Se termina
asi de finalizar el arbol, al identificar las causas primarias
0 causas que propiciaron las causas del accidente, no
precisan de una situacidén anterior para ser explicadas, o
bien debido a una toma de datos incompleta o
se desconocen los

incorrecta, antecedentes que

proporcionaron una determinada situacién del hecho.

La representacion total del arbol de causas de nuestro

Sobrecarga Q
Evitar otro viaje é
Lesion del
conductor
Choque contra
arbol
No responden
los frenos
, ]
nér?r;::le m: ic.n:fw SDbnxanga(

A)Furgonela
auxiliar

Via alternativa
auxiliar

No se revisa

Via usual furgoneta

colapsada

Camién no

arranca
Lluvia

O-0-0O
C

Evitar otro
viaje

B he—

ejemplo queda recogida en la siguiente figura:

Se ha llegado asi a establecer unas causas que determinan
el que se produzca el accidente, por lo tanto, para evitar éste
o un accidente similar en el futuro, bastard con eliminar
alguna, y con ello, se rompe la cadena causal. Entre las
causas que determinan la aparicidn del accidente, hay que
distinguir entre causas primarias y causas secundarias,
siendo estas Ultimas aquellas sobre las que no se podria
actuar, como es el tema de la lluvia en el accidente
considerado.

En el caso, al considerar las causas principales, si por

ejemplo se establecen revisiones periddicas para la
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furgoneta auxiliar, evitaremos que se vuelva a producir el accidente descrito, ahora bien, desde el
punto de vista prevencionista, el estudio de los hechos que han dado lugar a la aparicién de un
accidente, nos sirve para ponernos en guardia y ampliar nuestro punto de vista preventivo; de esta
manera, volviendo al caso estudiado, el no efectuar revisiones periddicas a la furgoneta puede
ponernos sobre aviso de si las mismas circunstancias se dan con otros equipos, maquinaria, etc., Lo
gue a su vez podria ser la causa de otros tipos de accidentes.

Aplicacion de medidas correctoras Una vez determinadas las causas del accidente, es necesario el
proponer unas medidas correctoras, las cuales deben tener unas caracteristicas tales como: — no
perder su efectividad al poco tiempo; — no introducir operaciones suplementarias para el operario;
- no generar nuevos peligros; — que alcance al mayor nimero de problemas presentes; y, que sea
factible de establecer.

Meétodo de Casos

A través de la discusion de casos, los estudiantes

Caso.

Merseth (1994): Documento descriptivo,
presentado de forma narrativa, que esta
basado en una situaci6n de la vida real,

Método de casos.

Rainer (1995): El método de casos es |

una forma en que los alumnos aprenden,
donde después de leer un caso, los
tienen que decir como resolver

intenta itir una rep!
del de la si

dicho problema después de haberlo

discutido entre ellos y con el profesor. |

Llano (1996): Situacién de hecho que
viene escrita en un expediente, no es un

Liano (1996): Se trata de aprender
dialogando sobre situaciones reales. No

pueden:

1. Adquirir conocimientos. Conceptos, Teorias y
Técnicas

2. Desarrollar habilidades. Al discutir situaciones

ejemplo, es un caso real, no es bueno ni

r inv X
malo, solo es. se trata de caos inventados

de la vida real, los participantes ejercitan ciertas

habilidades que le resultardn indispensables para

el desempefio profesional.

El Método de Caso

T

Pensamiento critico
Capacidad de andlisis, sintesis,

técnica de aprendizaje activa, centrada en la
sobre un real y

6 “ .7
.I/ | evaluacion
. mmt] . Argumentacién
pensal
] izinimha o Toma de decisiones
como . Interactuar con otras personas
e a..{'.,...,m o Comunicacion verbal
- sintesis y evaluacién de la informacién . . e
- anlisis y toma de 3. Formar actitudes. La exposicion a

diferentes modos de ver una misma situacion motiva al participante a reexaminar sus propias
actitudes y valores.

e Flexibilidad ante las diferencias personales

e Seguridad

e Sensibilizacion a necesidades del entorno

e La comprension de fendmenos y hechos sociales mediante el acercamiento con la
realidad

B he—
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Ejemplo:
Diagndstico ¢Qué hacemos con el paciente? o iQué hacemos
(toma de decisiones) ahora?
Varon Posible rotura de | Realizar RX, RM y CT Colocar Escayola
¢ 20 afios tibia y peroné Recetar:
e Consciente Presenta: Confirmado: Antinflamatorios,
e Estaba jugando @ Calor — Dolor — | —Rotura de tibia Analgésicos
futbol Inflamacion — Rotura de peroné Sugerir: Muleta

Meétodo ideal segun la situacion y contexto presentado

¢Que método utilizo?

Meétodo de casos Modelo 5E Método del

drbol de causas
Casos que representen | Resolver problemas e investigar nuevos conceptos | investigacion de

situaciones problemdticas | haciendo preguntas, observando, analizando y | accidentes
diversas de la vida real para | sacando conclusiones. basada en el
que se estudien y analicen andlisis

¢Qué tenian en Comun todos los Super-Genios | retrospectivo de
El estudio sobre como funciona | como Newton, Einstein, Curie...?. Ademds de una | las causas. A

y como se origind la relacion | Inteligencia fuera de escala. partir de un
entre una escuela, el entorno | Enganchar: Pasaron toda su vida aprendiendo de | accidente ya
social 'y la  comunidad | aquello que les apasionaba. sucedido
educativa. Eran brutalmente inteligentes, pero también

estaban dedicados a su mayor pasion.

Explorar: Investigaron Temas hasta el Extremo.
Exploraron todos los Posibles Enfoques.

Explicar: Explicaron muchos Fendmenos, de una
Nueva Manera.

Einstein entendio la Gravedad, usando la
Geometria Riemanniana.

Elaborar: Luego, usaron sus Nuevas Teorias para
explicar otras cosas.

Evaluar: Pusieron sus Teorias a prueba,
constantemente.

Mejorando sus Investigaciones y Conclusiones
obtenidas.

Y su Exito fue inmenso.

— -—-
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Actividad 1

Organizadores graficos

Instrucciones:

5 D — 1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 1 Metodologias
4 para la resolucion de problemas , contesta la siguiente actividad.

2. Tu docente te indicard una forma para realizar la actividad de acuerdo con
las opciones A (en Digital) o B (En tu cuaderno u hoja blanca)

Explicacion:

> La opcion “A” (en Digital) consiste en realizar un mapa mental utilizando un software de
aplicacion como Mindomo, gocongr, etc (pregunta a to docente cudl usar) o bien

> La opcion “B” Con base en la lectura elabora en esta guia o en tu cuaderno un cuadro
sindptico que presente los elementos, partes o etapas que componen las metodologias de
la lectura 1.

Actividad 1

Mapa mental

Instrucciones. Realiza un mapa conceptual utilizando un software de aplicacion, como
sugerencia puede ser Mindomo, ingresando a la pagina https://www.mindomo.com.
Puedes trabajarlo en linea o descargarlo desde la Play Store.

Tutorial para realizar el mapa conceptual en Mindomo.

’4 Dar clic en el siguiente enlace:
\/

Crea mapas mentales impactantes con Mindomo =
Mindomo’ O Lee el codigo QR para un enlace mas rapido



https://www.mindomo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=gdKTHknQtQs
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ___
LISTA DE COTEJO DE MAPA MENTAL

Asignatura: Ciudadania Digital | Bloque: IlI
Nombre del estudiante: Docente:
Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Mapa conceptual digital

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

Indicadores Ponderacién ‘ (Erlterlos Observacion
‘ Si ‘ No es
Muestra el titulo del mapa mental. 1.0
Inicia con una idea central y una imagen central. 2.0
Presenta las metodologias y sus etapas 2.0
jerarquizando segun el sentido de las manecillas
del reloj.
4. | Utiliza diferentes colores para resaltar la 2.0

jerarquia, temas, subtemas o algin contenido, asi
como imagenes que le ayuden a representar los

contenidos.

5. | Emplea flechas, iconos o cualquier elemento 2.0
visual que permita diferenciar relacidén entre
ideas

6. | Descarga el mapa conceptual como imagen y lo 1.0

entrega impreso y/o digital al docente..
PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Actividad 1

OPCION Cuadro sindptico

Instrucciones: Elabora en tu cuaderno un cuadro sindptico que presente los elementos, partes o
etapas que componen las metodologias de la lectura 1 “Metodologia para la resolucion de
problemas”.

— /_Enganchar gaptar el interés
Modelo 5E
— {
N— %
J—
Metodologia Caracteristicas
_<
parala _
resolucion de
problemas
~—
J—

— Segunda
etapa

AA A
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Lectura 2. Continuando con los métodos

Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar realiza
la Actividad 2. “Continuando con los métodos”.

Método Cien

El método cientifico es un modelo para la resolucién de problemas en la investigacion cientifica. Este
método se utiliza para disefar y llevar a cabo experimentos y observaciones para probar hipdtesis y
teorias cientificas generalmente implica los siguientes pasos:

1. OBSERVACION. observar un fenémeno o problema que requiere explicacion

2. HIPOTESIS. Propone una hipédtesis para explicar el fendmeno o problema observado.

3. EXPERIMENTO. Disefiar un experimento o serie de observaciones para probar la
hipétesis.

4. RECOPILACION DE DATOS. Colecciona datos a partir de los experimentos o
observaciones.

5. ANALISIS DE DATOS. Analiza los datos para determinar si la hipdtesis es compatible con
los resultados experimentales u observacionales.

6. CONCLUSIONES. Concluye si la hipdtesis es vdlida o no en funciéon de los resultados
experimentales u observacionales.

7. COMUNICACION DE RESULTADOS.EI cientifico comunica los resultados del experimento
u observacién a otros cientificos mediante publicaciones cientificas o presentaciones en
conferencias.

Este proceso puede repetirse varias veces, clarificando la hipdtesis y el disefio del experimento hasta
que se logren conclusiones sdlidas y validadas.




Un ejemplo cldsico de aplicacién del método cientifico Es el experimento de Louis Pasteur que

N\

HIPOTESIS.

‘. preexistente.

demostrd la falsedad de la teoria de la generacidn espontaneay
establecié la teoria de la biogénesis.

La teoria de la generacién espontdnea sostenia que ciertos seres
vivos, como los gusanos, las moscas o las bacterias, surgian de
manera espontdnea a partir de materia organica en
descomposicidn. Pasteur no creia en esta teoria y decidio disefiar
un experimento para probar su hipdtesis de que la vida solo
puede provenir de la vida preexistente.

OBSERVACION. Observar la materia organica en descomposicion.
Aparicion de microorganismos en el caldo.

la vida solo puede provenir de la vida
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Método Diseiio Descendente

También conocido como disefio top-down, dividir y conquistar es un enfoque de resolucién de
problemas que implica dividir un problema complejo en subproblemas mas pequefios y manejables.
A continuacién, se resuelve cada subproblema individualmente y se combinan las soluciones para
resolver el problema general.

El proceso de disefio descendente generalmente sigue los siguientes pasos:

COMBINAR LAS

DISENAR EL PROBLEMA SOLUCIONES DE LOS

SUBPROBLEMAS
*Que se desea resolver *Mas pequeios y e|ndividualmente eResolviendo el
manejables problema general

En el disefio descendente, se comienza por definir la solucién final y se descompone el problema en
piezas mas pequefiias, hasta llegar a problemas mas sencillos y manejables que puedan ser resueltos.
Este enfoque permite que los problemas complejos sean abordados de manera mas efectiva, ya que
se enfoca en la resolucién de subproblemas y luego se combinan las soluciones para llegar a una
solucidn general. Este es comunmente utilizado en la programacién y en la ingenieria, aunque puede
ser aplicado en cualquier area donde se deba resolver problemas complejos.

Ejemplo: Queremos saber como se estructura nuestro planeta por el método Top-Down

Planeta Tierra

. ; Territorios no
Aguas Paises Reconocidos -
. - . reconocidos o en
internacionales internacionalmente s
litigios
| | |
I T T 1 [ I |
Ccéano Oceano Qcéano Oceano Territorios Territorios Territorios no
Pacifico Iindico Atlantico Artico fronterizos en adscritos no adscritos ¥ no
litigios reconocidos reclamados

En este ejemplo podemos apreciar la forma en que desciende desde el punto mas amplio del
problemay poco a poco descomponiéndose en pequefias partes haciendo mas entendible el caso.
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Meétodo de refinamiento por pasos

Es un enfoque utilizado para resolver problemas complejos de manera efectiva y sistematica, implica
la division de un problema en pasos mas pequeiios y manejables, y luego la resolucién de cada paso
antes de pasar al siguiente. A continuacion, se presentan los pasos generales del método de
refinamiento por pasos:

Definir el problema: Comience por comprender claramente el problema que se va a
resolver. Esto implica identificar los objetivos y las restricciones del problema y definir
los datos disponibles.

Dividir el problema en subproblemas: Divida el problema general en subproblemas mas
pequefios y manejables. Cada subproblema debe ser lo suficientemente simple como
para ser resuelto sin demasiada dificultad.

%
OIO

El método de refinamiento por pasos es especialmente util para problemas complejos y desafiantes,
ya que permite una descomposicion sistematica del problema en partes mas pequefas y
manejables. Ademads, este método promueve una soluciéon mas estructurada y facil de seguir.

Ejemplo: Aqui te presento un problema en el contexto empresarial:

En este ejemplo, se puede ver cdbmo el método de refinamiento por pasos que se utilizd para resolver
el problema de rotacidn de personal en una empresa de software. La empresa identificd las causas
del problema, generd varias soluciones, seleccioné la mejor solucion, la implementé y luego evalud
su efectividad. Este enfoque sistematico permitié a la empresa encontrar una solucion efectiva y
mejorar la satisfaccion y retencién del personal.

/- —-J
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Una empresa de software esta teniendo
problemas para retener a sus empleados. La
rotacién de personal es alta y la empresa estd
eniendo dificultades para mantener un equip

estable y productivo
I Definir el problemal

satistaccion con g
ambiente laboral.
II Identificacion | ~identificacion ?e |

identificacion del

subproblema subproblema

programas de
reconocimiento

solucion del
subproblema

mbiente laboral

Solucién del
subproblema

Mejorar el |

solucion del
subproblema

econocimientos publicos e incentivos par

el desempefio destacado 3 -
selecciona y combina la

mejor solucion

Es efectivo, Impacta significativamente en IaI
atisfaccion del empleado, reduce la rotacidn

Verifica la solucién

| evaluar el programa encuentra que necesita ajustes para ser aun mas efectivo, como aumentar |

frecuencia de los reconocimientos y mejorar la calidad de los incentivos.
| Optimiza la soluciénl

Meétodo Divide y Vencerds

El método se puede describir en los siguientes pasos:

e Divide el problema original en subproblemas mas
pequefios y manejables

e Resuelve cada subproblema de manera independiente

e Combina las soluciones de los subproblemas
ombinacié para obtener una solucién al problema original.

/- —-J
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Este proceso se puede repetir en cada subproblema que surja, dividiéndolo aun mas en
subproblemas mas pequefios hasta que se puedan resolver facilmente. La ventaja del método
"Divide y Venceras" es que puede reducir significativamente el tiempo y la complejidad de la
resolucion de problemas.

Problema: Una empresa de transporte necesita optimizar su ruta de
entrega para minimizar el tiempo de entrega y los costos asociados.

Solucidn con el método "Divide y Venceras":

R
Se divide el area de entrega en zonas mas pequefas y

manejables, utilizando datos como:

¢ &
La densidad de poblacidn, = *= * La ubicacion de los clientes

®« Las restricciones de trafico, a /Z distancia de las zonas, etc.

Conquista: Para cada zona, se determina:

La mejor ruta de entrega utilizando algoritmos de optimizacién de rutas. Esto se puede
hacer de manera independiente para cada zona, ya que las rutas de entrega en una zona no afectan
directamente a otras zonas.

Combinacién: Una vez que se han determinado las rutas de entrega éptimas para cada zona, se
combinan para formar una ruta de entrega completa y 6ptima para toda el area de entrega.

En este caso, el
A= @(‘v , I
QuA_ ¥ QA Q¢ método "Divide y

g 45"
"T“Qi@ S, : L Vencgr?s ha
= _‘,@ ey permitido a la
A QA L s

> g s
D, @ﬂ@(‘@fﬂw empresa de

W i QY w_':ii ; transporte

NS, J‘g&*-maj‘@( resolver un
»9 . y WK —

(@ WA Qo] problema

complejo y
reducir su tiempo
y costos de entrega mediante la divisidon del area de entrega en zonas manejables y la optimizacion
de las rutas de entrega en cada zona de forma independiente.
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Actividad 2

“Continuando con los Métodos”

Instrucciones:

1. Tomando en cuenta los conceptos aprendidos en la lectura 2
Continuando con los métodos , contesta la siguiente actividad.

2. Tu ducente te indicara una forma para realizar la actividad de
acuerdo con las opciones A (en Digital) o B (En tu cuaderno u hoja blanca)

Explicacion:

» La opcion “A” (en Digital) consiste en realizar una infografia digital utilizando la aplicacion
Canva o bien

> La opcidn “B” Con base en la lectura elabora en esta guia o en tu cuaderno contesta de
manera escrita la actividad 2 “Recordando los métodos”, para lo cual debes complementar
con la respuestas correctas en los espacios que se te muestran.
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Actividad 2

“Infografia de métodos”

Instrucciones: Emplea los conocimientos adquiridos en clase y con el apoyo de la lectura no.2

Lectura 2 “continuando

con los métodos”, elabora una infografia creativa y original. Nosotros te

sugerimos emplear la plataforma www.Canva.com. Como el siguiente:

Ejemplo:

= o =
P GLASES BE ARUES |||
= ENJEINFUNDO =]
[ [t e iESCANEAME!

()

= T rwme Py
==l " Es una de kas expresionss artisticas mas. Nl |

en la sodedod, con oyuda de ks
O remmenms los uens se monmesana (]
| = L
L_A FOTOGRAFIA | A

) Es el arte y la teonica de usar ko lz parg - E
| copturar Imagenes que perduran en el dempo. B [
e =] | Fote [

A =y

-# ] ° En este tipo de expresion scko hocs folta °
_E;_ P e e == | I

Bodlos e - -

———— a https://youtu.be/SSexdHrQY Q

- | ‘A EscutTuRs | - - -
=i E1 arts de Lasar en SfeTentEs materkies _‘ ﬁ [ -
B osmmoous e meme anees L 1B LS Y

. N | o
| - PAN L Ca tmemaruma P

" o se0 escriim e nooioan Commponce e

*E* e e (IS8

Lres - -

FReferencios: Agroga aqul en medo de st ks referentes o uentes. de informacon
pa—

=

g p—— ”



http://www.canva.com/
https://youtu.be/SSexdHrQY_Q
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL No. ____
LISTA DE COTEJO DE INFOGRAFIA

Asignatura: Ciudadania Digital | Bloque: IlI
Nombre del estudiante: Docente:
Semestre: lero Turno: Grupo: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Mapa conceptual digital

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacion.

‘ Criterios Observacion
Indicadores Ponderacion -
‘ Si ‘ No es
Incluye titulos. 1.0
Muestra informacidon de forma resumida, 2.0

ordenada, coherente y relevante de los temas
abordados en clase Inicia con una idea central y
una imagen central.

3. | Utiliza tipos y tamafios de fuentes legibles de 2.0
acuerdo con la informacién presentada vy
presenta las metodologias y sus etapas
jerarquizando segun el sentido de las manecillas

del reloj.

4. | Presenta informacién sin faltas de ortografia, 2.0
redaccidn clara y coherente.

5. | Presenta una infografia Unica, con disefio propio 2.0
y creativa.

6. | Entrega en tiempo y forma conforme a los 1.0

solicitado por el docente.

PUNTUACION FINAL

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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OPCION “Recordando mis métodos”

Instrucciones: Después de leer la lectura 2 “Continuando con los métodos”, da solucién a la actividad
2 “Recordando mis métodos”. Lee los siguientes argumentos y da respuesta correcta, eligiendo tu

respuesta de la columna de la izquierda (Banco de respuesta).

ARGUMENTOS BANCO DE RESPUESTAS
En el método Cientifico a que paso se refiere cuando decimos: Diseiio descendente
. . En esta etapa se propone una teoria sin

comprobar donde explica el fendmeno o problema observado.
e En la Etapa de se disefia una serie de
observaciones y comprobaciones, para probar la hipotesis.
¢ Enestaetapade el Cientifico da a conocer
los resultados del experimento u observacidn a otros
cientificos.

En el método de se comienza por definir la
solucidn final y se descompone el problema en piezas mas pequeiias,
hasta llegar a problemas mas sencillos y manejables que puedan ser
resueltos. Este es cominmente utilizado en la programacién y en la
ingenieria, aunque puede ser aplicado en cualquier area donde se deba
resolver problemas complejos, también es conocido como método

Hipétesis.
Experimento
Comunicacion de resultados

Es un enfoque utilizado para resolver problemas complejos de manera
efectiva y sistematica, implica la divisién de un problema en pasos mas
pequefios y manejables, y luego la resolucion de cada paso antes de
pasar al siguiente, el nombre de este método es

Division
Congquista
Combinacidn

El método divide y venceras Es un enfoque de resolucién de problemas
que se utiliza comidnmente en la
Se basa en la idea de dividir un problema complejo en
subproblemas mas simples y resolver cada subproblema de forma
independiente para obtener una solucion al problema original.

Diseiio descendente

Top-Down.

Los pasos que describe el método Divide y venceras son:

ciencia de la computacion y la
matematica.

Cuando hablamos que un problema lo tenemos resolver con estos
pasos: Disefiar el problema, dividir el problema en subproblemas,
resolver cada subproblema, combinar las soluciones de los
subproblemas estamos hablando del método

método de refinamiento por
pasos.
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DIBUJANDO PROCESOS

Lectura 3. Dibujando procesos
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar completa la
Actividad 3 “Diagramas de flujo”.

Los diagramas son elementos de gran importancia en la descripcion de procesos. En las lecturas
anteriores pudiste comprender que los diagramas son representaciones de acciones, pasos o tareas
que tienen una relacién de orden. Por ejemplo, el proceso de alimentarnos requiere una serie de
actividades como hacer la comida, servirla, comer, levantar los utensilios y lavarlos. Seria complicado
variar el orden de estas actividades porque el proceso puede fallar y correr el riesgo de no cumplir
con el objetivo. El siguiente esquema muestra el proceso que acabamos de mencionar; intenta
cambiar la posicion de una actividad y mira como el diagrama te apoya con las posibilidades.

. . Levantar Lavar
Cocinar Servir Comer - .
utensilios utensilios

Flujo de proceso:

Imagina que las carreteras no tengan definido como deben
ocuparse los carriles. Por regla, en nuestro pais los conductores
deben tomar el carril de la derecha, por lo tanto, al encontrarse
de frente con otro vehiculo cada quién se encuentra en su lugar
y podemos transitar sin ningin problema. El flujo es la
direccion o el orden que deben seguir las actividades de cierto
proceso para que se pueda lograr el objetivo. Define las
relaciones entre las tareas, es decir, cual debe ejecutarse antes
y cudl después.




Diagramas de Flujo

Los diagramas de flujo, también llamados diagramas de actividades permiten diagramar procesos,
representando los flujos (orden) en que deben ejecutarse las tareas. Estos diagramas pueden ser
utilizados en cualquier ambito, tal como lo define Manene (2011) “un diagrama de flujo es una
representacion grafica que desglosa un proceso en cualquier tipo de actividad a desarrollarse tanto
en empresas industriales o de servicios y en sus departamentos, secciones u areas de su estructura
organizativa”. Desde luego, para que los procesos puedan ser comprendidos de forma universal, los
diagramas usan simbolos estandarizados que representan una accion y al visualizar el diagrama,
podemos leer el proceso con una sola interpretacion. Los simbolos utilizados en los diagramas de
flujo son los siguientes:

TABASCO

“Educacién que genera cambio”

=

COBATAB

CULTURA DIGITAL 1

Simbolos de los diagramas de Flujo

Flujo Proceso Inicio/Fin Decision Datos Subproceso
Alma:;‘etgfnrglento Documento Multidocumento Entrada manual Conector Disco magnético

Aunque existen mas simbolos, los mas usados para iniciar en el diagramado de procesos son los que
se describen a continuacion.

Simbolo Descripcién
Flechas. Indican el orden en que deben ejecutarse las acciones. Define el
%= | —> | flechas. Indcanelorden en g j
flujo de la siguiente instruccién.

Inicio/Fin. Todo proceso debe definir estrictamente en dénde iniciay en
dénde termina.

Proceso o asignacidon. Representa a todas las actividades de
procesamiento. Regularmente los que transforma los datos como una
operacion aritmética.

Condicion o seleccion. Simboliza actividades condicionadas. Cuando
llegamos a un punto en donde hay varias alternativas y es necesario
describir cada una de las opciones.

Entrada / Salida de Datos. Se usa para dos acciones, cuando queremos
ingresar datos a los procesos y también para mostrar los resultados que
se obtienen de las operaciones; para distinguirlos, se coloca una flechita
en los costados indicando la entrada o la salida del dato.
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Reglas de uso:

1.
2.
3.
4.
5.

Debe tener un solo inicio y un fin.

Debe construirse de arriba hacia abajo o de izquierda a derecha.

Las lineas de flujo debe ser rectas, ya sea verticales u horizontales.

Redactar bien los enunciados para evitar confusiones.

Si el diagrama es extenso, se utilizan conectores para indicar la continuidad del desarrollo
del proceso.

6. No se puede obtener de un mismo proceso dos resultados diferentes.

INICIO
Abrir APP

Ejemplo 1. Enviar un mensaje por WhatsApp

1. Abrir APP. - Inicio
Seleccionar

2. Seleccionar contacto. - Proceso conj?cto
3. Escribir mensaje. -> Proceso Escribir
4. Enviar mensaje. - Proceso me'isaje
5. Fin. - Fin Enviar

mensaje

FIN

Ejemplo 2. Nimeros positivos o negativos.

En algunas aplicaciones matematicas es importante saber si un nimero es positivo o si es negativo.
Por ejemplo, consideremos la temperatura del agua y la unidad de medida en grados Celsius (°C);
cuando el ambiente esta a 0° C o menos, el agua se congela (hielo); si la temperatura es mayor a 0°

C el agua no se congela.

En otras palabras, si el valor de la temperatura es negativo el agua se congela, pero si el valor es

positivo no llega al punto de congelaciéon y se queda liquida.

Si tomamos en cuenta estos datos en la recta numérica, notamos cémo los nimeros negativos estan

a la izquierda del 0 y los positivos estan a la derecha.

NOTA. Hacemos la aclaracidon que
por definicién el agua se congela a
0° C, sin embargo, el cero no es ni
negativo ni positivo, es un nimero
neutro, por lo que no lo
consideraremos en este ejemplo.

B he—
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—

Negativos Positivos

I [N Y IR N N B
-4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4

Con el sentido de las flechas, podemos recordar facilmente la simbologia de los positivos y los
negativos. Como se muestra en la figura los positivos se representan con la flecha que apunta hacia
la derecha y los negativos con la flecha en sentido hacia la izquierda. Si solo dejamos las puntas de
las flechas, obtenemos las figuras del inciso b); acomodando las X con respecto al cero, obtenemos
la representacion matematica de los nimeros negativos ( x < 0 ) y los positivos ( x > 0 ), donde el
simbolo “<” significa “menor que” y se lee como “x es menor que 0” y el simbolo “>” significa “mayor
que”, se lee como “x es mayor que cero”.

X X
a) %

X X
] )
c) x 0 X> 0

Existen varias formas de expresar a los numeros positivos y los negativos con el ejemplo de la
temperatura del agua.
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Lenguaje natural
]

Cuando el agua estd a una temperatura menor a 0° C se congela.
Si la temperatura es mayor a 0° C el agua no se congela.

Sea x el valor de una temperatura en grados Celsius
El agua se congela si: {x:x<0}
El agua nose congelasi: {x:x>0}

Lenguaje matematico .

Si x < 0 entonces

. . El agua se congela
Lenguaje algoritmico Sino J J

El agua no se congela

El lenguaje algoritmico pareciera que toma en cuenta una sola opcién ( x < 0 ) y no se considera
cuando x > 0, sin embargo esta incluida en el SINOQ, la cual indica que si la temperatura NO es menor

que cero, entonces es mayor que cero.

El siguiente esquema muestra los posibles estados del agua cuando se encuentra a cierta
temperatura. Al asignar un valor a la temperatura (representado por la letra C) podemos compararlo
con el cero; si C es menor que cero, es decir es negativo, el agua se congela; si C no es menor que

cero (positivos), entonces el agua no se congela.

Sl Se congela
C C<0 . 5
No se
No
‘ congela

Supongamos que C toma el valor positivo 15, es decir C = 15, de acuerdo con nuestro proceso
evaluamos ¢15 es menor que cero? La respuesta es NO, por lo tanto, obtendriamos el resultado “No

se congela”.

Veamos el caso con un nimero negativo. C = -2,
evaluamos ¢ -2 es menor que 0? La respuesta es SI, [ c=15 H 15<0
entonces el resultado del proceso es “Se congela”.

EIEX

Sl ]—[Se congela]

No No se ]
congela

Sl HSe congela]

No No se ]
congela
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Con este analisis, el diagrama de flujo del proceso que determina si el agua se congela o no con

determinada temperatura es el siguiente:

| Nicio |

“No

v v
“Se congela” --- Se” A
congela
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Ejemplo de Practica Guiada Diagramas de flujo con Raptor
1. Inicia Raptor

1.1.Presiona la tecla de Windows o haz clic en el botén de Windows y escribe Raptor.

2. Laversion 0.9.0009 abre dos ventanas

2.1.Ventana Consola Principal (Master Console). PR

Clear

Q| RAPTOR

- a X
File Edit Run Generate Help

2.2.Ventana de disefio. IEOBRE - - DHEE o

Eymlfi main
G
3. Antes que todo, debes guardar el archivo. a/arToR -
3 1 CIIC en Flle File Edit Run Generate Help
3.2.0pcién Save as DEdime  ruEn  —@—n [oox]

Symbols .

3.3.Nombra el archive con la siguiente

nomenclatura: INICIALES_Practical_SEM_GRUPO. Ejemplo, si un estudiante se llama
José Pérez Ledn del primer semestre grupo A, el nombre del archivo seria:
JPL_Practical_1A
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4. Enlaventana de disefio identifica los simbolos ol -0
File Edit Run Generate Help
proceso o asignacion (assigment), Cemime s u e .
entrada(input), salida(output) y decision o .
., . , -! main
eleccién(selection). Nota que los simbolos de
inicio y fin ya se encuentran en el 4rea de T T
disefio. =
=

Para disefar el diagrama de flujo, arrastra (clic sobre el elemento y mueve sin soltar) los simbolos
hacia el area de disefio, procurando colocarlo entre los simbolos de inicio y fin.

4.1.Agregue el simbolo input.

Q| RAPTOR - C:\Users\Edugaru\Escritorio\Para secuencia didactica\Materiale.. —— [m] X

File Edit Run Generate Help

DEHsm@e b I mH —e—

Symbols

main
.,
“i
LN
=] Rl
a

- .

4.2.Doble clic en el simbolo Input del diagrama para que se abra la ventana de Entrada de
declaraciones (Enter Statement).

] @
4.2.1. En el primer cuadro de dialogo (Entrer prompt here) ingresamos el texto
“Ingrese el valor de los grados centigrados” (entre comillas).

4.2.2. En el cuadro del nombre de variable (Enter variable here) escribimos la
letra C.
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4.2.3. Clicen el botén Done.
B Enter Statement = (m} x

Enter prompt here:

“Ingrese el valor de los
grados centigrados”

Enter variable here:

Examples:
Coins
Board[3,3]

Done

4.3.Ingresamos el simbolo selection.

Q| RAPTOR - C:\Users\Edugaru\Escritorio\Para secuencia didéctica\Materiales e = o X

File Edit Run Generate Help

DEEsm@RS riEaHN @ 7

Symbois

main

Assignment

“Ingrese el valor de los grados
centigrados’
GETC

Loop
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4.3.1. Doble clic al simbolo selection para agregar los datos. En el cuadro Ingresa
condicidn de seleccion (Enter Slection Condition) escribimos C < 0.
B Enter Statement (m} Pad

Enter Selection Condition:
Examples:
Count = X+2
Count!=5

C<0

Done
4.3.2.

Clic en el boton Done

4.4.Vamos a agregar los datos para las opciones Si y No de la condicién, es decir, si C es
menor que cero ¢Qué hacemos? O si C no es menor que cero {Qué se hace?

4.5. Agregamos el Simbolo Output para el Yes. Posteriormente hacemos doble clic sobre

este elemento y escribimos el texto “El agua se congela” (entre comillas). Dejamos
activado el check “End Current Line”.

Q| RAPTOR - C

CAUsers\Edugaru\Escritorio\Para secuencia didactica\Materiales elaborados\Eje o x W7 Enter Statement [m} b4
File Edit Run Generate Help Enter Output Here:
DEHE ¥ B@ - boIlom oM —@—0 100% Examples:
“Exact Text"

Symbols . Coins

l:l main “Number of Coins: * + Coins

A Board[3,3]

et

<

"El agua se congela”

“Ingrese el valor de los grados
centigrados”
GETC

End Current Line

Done
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4.6.Agregamos el Simbolo Output para el No. Posteriormente hacemos doble clic sobre

este elemento y escribimos el texto “El agua no se congela” (entre comillas). Dejamos
activado el check “End Current Line”.

Q| RAPTOR - C:\Users\Edugaru\Escritorio’

o\Para secuencia didactica\Materiales elaborados\Eje. — a X W] Enter Statement o X
File Edit Run Generate Help Enter Output Here:
DEHE ¥ B@ - boIlom oM —@—0 Examples:
“Exact Text"
Symbols . Coins
l:l main “Number of Coins: * + Coins
Assgnment Board[3,3]

"El agua no se congela”

Yes No

PUT "El agua se congela™f| [PUT "Elagua no se congela§ |
L =
I
End Current Line

Done

0@ By B ©
4.7.Guarda el diagrama presionando el icono del disquete. | n & @

4.8.Vamos a ejecutar nuestro diagrama para que el programa Raptor y la computadora
hagan los célculos.

4.8.1. Clic en el botén Play . U]l

4.8.2. Seinicia el proceso y se nota cdmo se ejecuta paso a paso la secuencia de
operaciones, cuando llega al proceso input, se abre una ventana para que

agreguemos el valor de la variable C; escribimos el valor -2 y presionamos
el botén Done.

Q| RAPTOR - C:\Users\Edugaru\Escritorio\Para secuencia didactica\Materiales elabi

® Input — O X

File Edit Run Generate Help “Ingrese el valor de los grados centigrados”

DEHLi=@B> »iaN — @ 70

Symbols

] main -2

Done
=l

n “Ingrese el valor de Ios grados
centigrados”
GETC

PUT "El agua se congela™] [PUT "Elagua no se congela™] |
[ I
. |
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4.8.3. El proceso sigue de forma interna, evaluando el valor de C (en este caso -2)
con el valor de Cero. Como C es menor que cero, notamos que el flujo de
proceso se va hacia el lado izquierdo (Yes) y se muestra el mensaje “El agua
no se congela” en la ventana MasterConsole.

Q| RAPTOR - C:\Users\Edugaru\Escritorio\Para secuencia didactica\Materiales elaborados\Eje... — [m] x
File Edit Run Generate Help B\ RAPTOR MasterCons.. — a o
Psdsmma= »iaN — @ 7 Cleared!
— ) El agua se congela
main --- Run Complete! 4 Symbols Evaluated ---

T
Seiecin Fingrese el valor de Tos grados
centigrados”
GETC
)
) S|
vee O No

PUT "El agua .se congela"] [PUT"El agua no se congela"y !
/ / >
L T
1

— Clear

4.9. Ahora vuelve a ejecutar el diagrama con el valor 15.
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Actividad 3
“Diagramas de flujo”

Instrucciones:

En esta actividad, vas a disefar diagramas de flujo con el programa Raptor,
draw.io, gocongr, etc (tu docente de indicara cudl usar) o sino cuentas con
equipo de cdmputo, podrds armar el rompecabezas de cada ejercicio.

> Laopcidn “A” (Usando un software) Consiste en usar el programa Raptor, draw.io,
gocongr, etc para elaborar el diagrama de flujo de los ejercicios propuestos, tal
como se hizo en el ejemplo de practica guiada diagramas de flujo con raptor.

> La opcion “B” (en guia) Podras recortar o dibujar en la guia un rompecabezas con
los simbolos de los diagramas de flujo y los ejercicios que se presentan.
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Instrucciones

1. Disefia los diagramas de flujo de los ejercicios propuestos usando el programa Raptor (o

cualquier otro software indicado por tu docente).

Crea una carpeta con la siguiente nomenclatura INICIALES_Practical_SEMESTRE_GRUPO.

Ejecuta los diagramas agregando valores y toma captura de pantalla de los resultados (ventana

MasterConsole en el caso de usar RAPTOR).

4. Guarda en la carpeta que creaste en el paso 2 los tres archivos de diagramas de flujo elaborados
y las capturas de pantalla de los resultados (en caso de usar RAPTOR). En caso contrario
descarga los diagramas para entregar a tu docente.

wmn

eElabora el diagrama el algoritmo y diagrama de flujo para calcular el area de un cuadrado
(Tipo de estructura: secuencial) .

eElabora el diagrama de flujo para determinar si un alumno esta exento o presenta examen
final, imprimiendo el mensaje pertinente, en el entendido que, para exentar, el promedio
parcial debe ser mayor e igual 9. (Tipo de estructura: selectiva)

eUn amigo de los Estados Unidos nos pregunta por la temperatura de nuestro Estado, pero
él mide el valor en grados Fahrenheit (°F) y nosotros en grados Celsius o Centigrados (°C).

(Tipo de estructura: secuencial)

Consulta el siguiente recurso para descargar e instalar el
programa Raptor en tu computadora.

iESCANEAME!
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COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL NO.__
LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR DIAGRAMA DE FLUJO

Asignatura: Cultura digital 1

Situacion didactica:

Nombre del estudiante: Docente:

Semestre: ler | Turno: Fecha de aplicacion:

Evidencia de Aprendizaje: Diagramas de Flujo.

Instrucciones: Marque con una (X) para resaltar si cumplié con los criterios de la actividad. Sume los
puntos para obtener la calificacidn.

. .. Criterios Observacion
Indicadores Ponderacion -
Si \ No \ es

1. | Realiza los tres diagrmas de flujo con el programa 1.0
Raptor. (O cualquier otro indicado por el docente).
2. | Ejecuta cada uno de los diagramas y toma captura de 1.0

los resultados(Raptor) o Aplica correctamente la
secuencia ldgica del diagrama de flujo, respetando la
simbologia necesaria.(en caso de usar otro software)

3. | Construye el diagrama de flujo de arriba hacia abajo o 3.0
de izquierda a derecha, dando resultados correctos.

4. | Los nombres de las variables son adecuados vy 1.0
corresponden con los datos que se almacenan.

5. | El diagrama es interactivo (mensajes que guian al 2.0
usuario).

6. | Traza las lineas de flujo de manera recta, ya sea vertical 1.0
u horizontal.

7. | Entrega en tiempo y forma. 1.0

| PUNTUACION FINAL:

Realimentacion:

Aspectos de mejora:
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Rompecabezas

Instrucciones:

a. Recorta los textos y simbolos que se presentan para cada ejercicio, ordénalos
para armar el diagrama de flujo correspondiente.

b. Pégalos en tu hoja de respuestas, la cual que se encuentra en las paginas
subsiguientes.

c. Identifica los elementos:
i Inicio y fin.
ii. Entradas o Salidas.
iii. Los procesos.

d. Toma evidencia de tu actividad y enviala al profesor de la manera que te

indique.
Nota: Si no deseas cortar y pegar, entonces dibuja los elementos en la hoja de respuesta y coloréalos

segun las instrucciones.
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Ejercicio 1. El Paquete Amigo Sin Limite 50, ofrece 400 MB de internet. De acuerdo con el portal

www.whistleout.com.mx un minuto de video de YouTube visto en tu celular consume 7.70 MB por

minuto. Arma el Diagrama de Flujo para saber cuantos MB me quedan al mirar un video de x

minutos.
. ‘ . . . * /z
(FinProceso) (Proceso Ejerciciol) 'Te quedan’
4 ' N !
¢« - *mi -
saldo megasI 7.70*minutos megas ¢ 400
1
1 + 1 /z i 1 1 /7I
¢Cudntos minutos tiene el video? saldo, MB
| 1



http://www.whistleout.com.mx/
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Ejercicio 2. Una tienda estd ofreciendo descuentos a sus clientes. Algunos productos les han
colocado etiquetas rojas y tienen un 50%, todos los demas tienen un 20%. Arma el diagrama que

calcula el precio de un producto con el descuento correspondiente.

+ 1
. / ¢ N
descuento ¢ preciox0.50 /color’  (Proceso Ejercicio?2)
T : \ / : ~/
'

preciofinal ¢ precio-descuento
|

+

descuento ¢ precio*0. 20
|

/ precio/ preciofinal / (FinProceso I‘"*’"'—:-'-—-,.,F_°l°r= rojo I~1_|
/ I / y : \_ i
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Ejercicio 3. Un amigo de los Estados Unidos nos pregunta por la temperatura de nuestro Estado, pero
él mide el valor en grados Fahrenheit (°F) y nosotros en grados Celsius o Centigrados (°C). En este
ejercicio hay que considerar los simbolos y las instrucciones, debes recortar los simbolos y las
instrucciones, al armar el diagrama, coloca sobre los simbolos las instrucciones correctas y dibuja

las flechas de flujo.

(Proceso ejercici03> ( Fin Proceso )

F = celsius *9/5+32

S e
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Logica computacional

Lectura 4. Légica Computacional
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales y
tomando tus apuntes. Al finalizar realiza la Actividad 4. Problemario.

EXPRESIONES ARITMETICAS.

Las expresiones son las formulas que utilizamos para resolver un problema. Por ejemplo, la formula

para calcular el area de un triangulo es:

base X altura
B 2

10.00 cm

Esto significa que el drea de cualquier tridngulo puede ser calculado con

solo agregar los datos a la férmula. Supongamos un tridngulo con las

[ 12.00cm——

siguientes medidas:
base =12 altura=10

Aplicamos la férmula con los datos observados:

12 x 10 120

= 60
2 2

Como las medidas estan en centimetros (cm), el resultado se debe expresar con la misma unidad y
como son dos datos (base y altura) usaremos la potencia 2. Es decir, el drea de un tridngulo de 12 x
10 cm es igual a 60 cm?.

¢Qué pasa si usamos la calculadora o nuestro celular para hacer estos calculos? Veamos qué sucede.

Primero, la forma en que expresamos la férmula del drea del tridangulo es mediante el lenguaje
matematico, en donde la multiplicacion es expresada con un simbolo parecido a una x y la divisién

X . ..
en laforma 5 en donde colocamos un dato en la parte superior, llamado dividendo y uno en la parte

superior, llamado divisor. Sin embargo, esta forma no puede ser escrita literalmente en la
calculadora o en nuestro celular.
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Notamos que la expresién quedé de una forma “lineal” en donde la divisién no se representd con
una barra en medio de los datos. Esta forma se llama “expresion algoritmica” y es la que utilizan
todos los dispositivos electronicos como calculadoras, celulares, tablets, computadoras, entre otros.

El resultado fue el mismo que obtuvimos anteriormente porque primero se multiplico 12 x 10 y el
resultado de esa multiplicacidn se dive entre dos.

Puedes usar tu celular para hacer el calculo y mira cdmo queda la expresién algoritmica y el
resultado.

™
oo
oo

12x10+2
') 12x10+2=
e) (%) fa) (= 60
7 8 9 x Rad Deg x1 ( ) % AC
Inv sin In 7 8 9 =
4 5 6 =
m oS log 4 B 6 x
1 2 3 =
e tan ) 1 2 3 -
00 0 . e Ans EXP X! 0 . _ +
0 ) Comentarios

Ahora veamos otro ejemplo. Hay un gran premio para los estudiantes que cumplen de forma
adecuada con sus actividades durante el semestre y eso es que no presentaran el examen final. Para
estar exentos del examen, hay que obtener una calificacién de 9 o 10. Para conocer ese valor hay
que realizar un célculo de promedio, es decir, sumar todos los datos y el resultado de esa suma
(adicién) se divide entre el nimero de elementos. Supongamos el caso de dos estudiantes, Priscila
y Luis; ellos obtuvieron las siguientes calificaciones:

Estudiante Cal 1P Cal 2P \
Priscila 7 8
Luis 10 9

Calculemos los promedios parciales con la formula:

callP + cal2P
2

pp = promedio parcial | callP = Calificacién del primer parcial |cal2P = Calificacién del segundo
parcial.

pp =

Priscila pp = 7T+8 = 1?5 =75
Luis pp=w=£=9.5
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Usemos nuestro celular para hacer los célculos.

3
ot
=
oo
oo
)
o4
n=
oo
oo

7+8+2 10+9+2

11 14.5
€ % & e € % & =
7 8 9 X 7 8 9 X
4 5 6 - 4 5 6 -
1 2 3 + 1 2 3 +

00

o

SRR -

¢Qué pasod? iPor qué obtenemos datos distintos y errdoneos? La respuesta es por el lenguaje
algoritmico que usan los dispositivos electronicos para hacer los célculos. Debemos aprender unas
reglas para que podamos escribir las expresiones de forma adecuada.

Reglas de prioridad de los operadores aritméticos.

Estas reglas definen qué operaciones deben hacerse primero y cudles después. Considerando el
ejemplo de los promedios, nos encontramos con dos operaciones: una suma y una division.

pp=7+8/2

Si aplicamos el proceso como siempre lo hemos hecho de izquierda a derecha, pensariamos que
sumamos 7 + 8, lo cual nos da 15y si dividimos 15 entre dos obtenemos 7.5. Pero vemos que nuestro
celular el resultado es 11, esto se debe a que la APP de la calculadora primero hace la divisién y
luego hace la suma. Entonces, 8 / 2 esigual a4,y 7 + 4 es igual a 11. Mira el proceso de calculo que
hace el celular con las calificaciones de Priscila y Luis:

7+8 /2 10+9/2
7 + 10+9/2
7 +4 10 + 4.5
7+4=11 10 + 4.5 = 14.5

Entonces solo debemos aprender qué operaciones se hacen primero y cudles después para poder
dar instrucciones adecuadas. Como vamos a usar el teclado, entonces debemos saber que los
simbolos pueden variar, por lo tanto, en la siguiente tabla puedes visualizar los simbolos
matematicos y sus variantes en lenguaje algoritmico.

B he—



Operacion

Potencia

Division

Multiplicacion

Suma

Resta

Y las reglas de prioridad son las siguientes:

A

Potencia

/ *

Divisién y Multiplicacion

-

Sumay resta

= .
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T

Matemadticas  Algoritmos

xY

2 | ®

+

A

v
Mismo nivel: se operan de izquierda a derecha,

cuando estan juntos.
4

Todos los dispositivos electronicos siguen estas reglas, por esa razén es que los resultados eran
diferentes respecto al cdlculo matematico. Para corregir nuestra instruccién, debemos usar los
paréntesis, que se usan para hacer “excepciones” en las reglas. Para el caso del promedio, debemos
hacer primero la suma y después la division, por lo tanto, agregamos paréntesis.

03 s= pg 1 -

B = B8 » = BB i

(7+8)+2 (1049)=2

7.5 9.5

w o . @ e o . @




COBATAB .

e | S cU LTURA DIGITAL 1

El procedimiento que hiso la APP de la calculadora fue el siguiente:

(7+8)/2

7+8)/2-2 4
15/2 —9 g

7.5

Practiquemos con algunos ejemplos:
A)

5+3+1—-2%2

54+43+1—-2%2 o A

5+3+1—-4 \"
24 -

8+1%1_

9-—-4

5

B)

5+3+(2—-1)x2

5+3+@2=1)+2—_©

5+ 3 + [ o A

5+3+27\/

8+2 =

10

C)

2+3"2x (6-3)/3

2+3"2+(6=3)/3~_ ¢
2 +/382%3/3 °\A

219%3/3 0\/“*
24273~ 0 -
249
11

(10 +9) /2
1049) /29 4
19/2 -9 .

9.5

oo
oo

5+3+1-2x2

5+3+(2-1)x2

10

2 xX= oo

2+32x(6-3)+3

11

e e O
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EXPRESIONES DE RELACION.

Aparte de las operaciones aritméticas, existen otras expresiones que son importantes para comparar
valores, lo que nos puede ayudar a la hora de resolver problemas en donde se necesite tomar
decisiones. En el tema de Diagramas de Flujo, usamos una expresion para comprar la temperatura 'y
determinar si el agua se congelaba o no.

Las expresiones de relacidn utilizan los siguientes operadores:

Nombre Simbolo matematico Simbolo Algoritmico
Mayor que S S
Menor que < <
Mayor o igual que > >=
Menor o igual que < -
Igual que — -
Diferente que, diferente de + <>

Resultados Ldégicos.

A diferencia de las expresiones aritméticas que, hacer una operacion con dos o mads valores,
obtenemos otro valor en el rango de todos los nimeros infinitos, en las expresiones de relacion solo
tenemos dos resultados posibles FALSO o VERDADERO, llamados resultados Logicos o Booleanos.
Estas operaciones son muy Utiles cuando se necesitemos definir opciones en un procedimiento y
determinar si se hace una actividad o se hace otra, por ejemplo, si el dia del estudiante el profesor
va a regalar una manzana con chile a los que hayan obtenido una calificacién de 8 a 10 en el primer
parcial o solo un caramelo si tienen menos que 8.

Para representar este ejemplo, es importante saber que necesitamos comprara dos valores. El
profesor, ird comparando uno a uno las calificaciones de cada estudiante y haria lo siguiente:

Estudiante Cal. 1P
Balan Chan Jorge 6
Chan Jiménez Gloria
Dominguez Paz Irma
Garcia Pérez José

N O o0

1. ¢Jorge recibe manzana o caramelo? R = Caramelo
2. ¢Gloria recibe manzana o caramelo? R = Manzana
3. ¢lrmarecibe manzana o caramelo? R =Manzana

B he—
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4. ¢José recibe manzana o caramelo? R = Caramelo
5.

En realidad, lo que se hace es una comparacién entre la calificacion del primer parcial y un valor que
determina el resultado, en este caso una calificacién de 8 o mayor.

Algoritmicamente se expresa de la siguiente manera: callp >= 8. Esta expresion se lee como una
pregunta ¢CallP es mayor o igual que 8? La respuesta a la pregunta puede ser Verdadero o Falso.
Veamos los resultados de los 4 estudiantes.

Estudiante Cal. 1P Expresion Resultado
Balan Chan Jorge 6>=8 Falso
Chan Jiménez Gloria 8>=8 Verdadero
Dominguez Paz Irma 9>=8 Verdadero
Garcia Pérez José 7>=8 Falso

N O 0o

Las expresiones >=y <= hacen que la evaluacion de la expresidn incluya al valor que se compara. En
el caso de Gloria si solo se usa el operador >, la expresién seria 8 > 8, que da como resultado Falso,
porque 8 no es mayor que 8. Por esa razén usamos el operador >= para que se incluya el 8 y los
mayores que 8.

Veamos otros ejemplos:

Expresion Planteamiento Resultado  Explicaciéon
5<5 ¢é5 es menor que 5? Falso 5 no es menor que 5
5<=5 ¢5 es menor o igual que 5? Verdadero > n.o es menor que 5, pero
es igual a 5.
3+5=8
3+5=16/2 é3+5 esigual a 16/2? Verdadero 16/2=8
8 esiguala 8
5702 =25

5+ 10 * 2 = 25 (cuidado con
las reglas de prioridad).
25 no es diferente de 25.

5A2<>5+10*2 (572 es diferente de 5+10*2? Falso
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Equivalencia de expresiones.

En ocasiones se usan formulas matematicas para resolver algunos problemas. Muchas férmulas ya
estan definidas y podemos usarlas en nuestras soluciones. Sin embargo, esas formulas casi siempre
estan expresadas en lenguaje matematico y si las usamos sin considerar las reglas de prioridad, los
resultados que obtendremos seran incorrectos. Por ejemplo, la férmula de la pendiente, expresada
como:

Y2 —W1
X2 — X1

m =

En forma algoritmica debemos escribir la férmula de manera “lineal”.

m=y,—y;1 /%X, — %

Si recordamos las reglas de prioridad, podemos encontrar una falla en esta expresion, la cual no es
la misma que la expresada matematicamente porque la APP resolveria primero la division entre el
valor de y1 y x2 y luego haria las restas, por lo que esta expresidon no es correcta para el célculo de
la pendiente.

m=y,—y1/x;—% 2 m=J’2_&_x1 x

X2

Es necesario equilibrarla adecuadamente. Una forma de resolverlo es hacer una lista por
prioridades, para el caso de la pendiente seria:

1) Restaryl-y2 m=,—y1) /X% —x;
2) Restarx2 —x1 m= (y, —y1) (x2—x1)
3) Se dividen los resultados. m= (y, —y1) (X —x1)

Entonces tendremos la férmula en expresidn algoritmica de forma correcta.

m=(y,=y)/ (a—x1) > m==22L

X2—X1
Ejemplo 2.
1. Las potencias ar2yb”2
a’ + 2ab + b? 2. Las multiplicaciones 2*%a*b
3. Las sumas ar2+2*a*b+bn2

En este ejemplo no hay necesidad de paréntesis porque los pasos son los
mismos que los definidos en la regla de prioridad.
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_a+2b
2C

1. La multiplicacién 2*Db
a+2*b

2. Lasuma Requiere paréntesis
(@a+2*b)

3. La multiplicacion 2*c

4. La divisidon

(@+2*b)/2*c
Requiere paréntesis
(@+2*b)/(2*c)

Nota que en paso 4, sino colocamos paréntesis en 2 * ¢, la divisidn solo se
haria entre 2 y todo se multiplicaria por c, por lo que es necesario colocar

entre paréntesis la multiplicacion de 2 * c.
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Actividad 4: Problemario

Instrucciones:

En esta actividad pondras en practica el pensamiento aritmético y ldgico por
lo que es importante que trates de resolverlos de forma manual, sin usar algin
dispositivo, porque la intencién es que aprendas a entender y en su momento
hacer propuestas matematicas mediante las computadoras.

> Laopcién “A” (Plataforma educativa). consiste en acceder a la Actividad mediante
el siguiente Link o a través del Cédigo QR. (Toma captura de pantalla como
evidencia de su solucion).

> La opcidn “B” (Contestando en la guia impresa) consiste en escribir directamente
en la guia, describe paso a paso el procedimiento hasta encontrar el resultado.

Ten a la mano las reglas de prioridad y los simbolos de las expresiones de relacion.

Nombre Simbolo Simbolo
matematico Algoritmico
Mayor que > >
A Menor que < <
Potencia .
Mayor o igual que > S=
Ak Menor o igual que < <=
Divisién y Multiplicacion - -
N s Igual que — _
Mismo nivel: se operan de izquierda a derecha, = =
o cuando estdn juntos.
t Diferente que,
Sumay resta ! ¢ < >

diferente de
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Actividad 4

. Plataforma Wordwall
OPCION

Parte 1. Resuelve expresiones aritméticas y de relacidon. Veras las expresiones y debes elegir la
respuesta correcta. Trata de hacer los calculos manuales para agilizar tu procesamiento de célculo.

@ iESCANEAME!

Wordwall

Parte 2. Convierta expresiones matematicas a expresiones computacionales. Podras ver la expresion
de forma desordenada, deberds mover los simbolos en la posicidn correcta.

a2

Wordwall
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Actividad 4

» “Problemario en guia”
OPCION

Parte 1. Resuelve expresiones aritméticas y de relacion en tu guia impresa.

a). 9*2/6+5 b). 10 +3*3 72
0. 5*(2+4) / (5*2) d). 3+(10-5)*(1+1)"2
e). 20/4<=5 f). 2+2°3=542

Parte 2. Convierta expresiones matematicas a expresiones computacionales.

a+b+c

h). a? + b?
3

g).

2a+4b

). 4ac+ b? D. z+
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ALGORITMO

Lectura 5. Algoritmo
Instrucciones: Realiza la lectura, subrayando las ideas principales. Al finalizar
da respuesta a las Actividad 5 y 6. De Algoritmos.

Los algoritmos son una secuencia légica y detallada de pasos para solucionar un problema.
Su campo es amplio y dindmico e intervienen directamente en la vida de las organizaciones
resolviendo problemas mediante programas de computadora en las distintas areas de la empresa.

Hoy dia, el algoritmo (de Al-Khowarizmi, sobrenombre del célebre matematico Mohamed Ben Musa)
es una forma ordenada de describir los pasos para resolver problemas. Es una manera abstracta de
reducir un problema a un conjunto de pasos que le den solucidn. Hay algoritmos muy sencillos y de
gran creatividad, aunque también algunos conllevan un alto grado de complejidad. Por ejemplo, el
instructivo para armar un modelo de avidn a escala; cualquier persona, si atiende en forma estricta
la secuencia de los pasos, llegara al mismo resultado

Todo algoritmo debe constar de las siguientes partes:

e Input o entrada. El ingreso de los datos que el algoritmo necesita para operar.

e Proceso. Se trata de la operacién logica formal que el algoritmo emprendera con lo recibido
del input.

e Output o salida. Los resultados obtenidos del proceso sobre el input, una vez terminada la
ejecucién del algoritmo.

Para que sirve un algoritmo

Dicho muy Illanamente, un algoritmo sirve para resolver paso a paso un problema. Se trata de una
serie de instrucciones ordenadas y secuenciadas para guiar un proceso determinado.

En las Ciencias de la computacidon, no obstante, los algoritmos constituyen el esqueleto de los
procesos que luego se codificaran y programaran para que sean realizados por el computador.

Tipos de algoritmos
Existen cuatro tipos de algoritmos en informatica:

wam) Cudlitativos. Son aquellos en los que no intervienen calculos numéricos. Por ejemplo: la
busqueda de la definicién de una palabra en un diccionario, encontrar un niumero telefénico
en un directorio, escribir una receta de cocina, o el modo de usar un extintor de fuego.

ma» Cuantitativos. Son aquéllos en los que si intervienen cdlculos numéricos. Por ejemplo: el
calculo de la nébmina en una empresa, la conversion de unidades fisicas o el calculo del
volumen de un sélido.

Algunos autores, también suelen clasificar los algoritmos como: aritméticos, computacionales o de

la vida cotidiana.



https://concepto.de/dato-en-informatica/
https://concepto.de/proceso/
https://concepto.de/problema/
https://concepto.de/computacion/
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Es importante sefialar, que un algoritmo puede ser representado utilizando diversas técnicas o
métodos, tales como:

a) Texto narrativo, que consiste en escribir paso a paso las acciones que se deben
realizar empleando el lenguaje natural;

b) Diagrama de flujo, el cual sirve para expresar de forma grafica los pasos del proceso
de solucion de un problema;

c) Pseudocddigo, que consiste en usar un lenguaje no formal para describir la secuencia
de acciones que se deben ejecutar. Es una forma de expresar los distintos pasos que
va a realizar un programa, de la forma mas parecida a un lenguaje de programacién
utilizando variables y constantes.

Ejemplos de algoritmos cuantitativos

Ejemplo 1.
éCuanto dinero obtendra un vendedor por concepto de la venta de dos de sus productos?

e Andlisis del problema

Datos de entrada: a,b
Proceso: resul <- a+b
Datos de salida: resul
Algoritmo en Texto Pseudocodigo Pseudocodigo escrito en Pseint
narrativo
(lenguaje natural)
Inicio |niCiO 18 pSeint - a]
L. A Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda
1. Solicitar el precio | pedira YRR B S GGE D YN P
de| roducto 1 £ Operadores y Funcones X\  in titulo> suma muneros.psc X . |Comandos
P ¥ Leer a 5 | I Op. Algebraicos | Algoritao Suma_de_dos_Nimeros
producto 2 P d b S + (suma) Escribir "Algoritmo que suma dos cantidades" o/ Escribi
2‘ sumar eair é '(m‘;'::;:)m") Ezz:l:nr Pedir a
preciol+precio2 | Leerb A i anad
3. Escribireltotalde | Resule— a+b |7 i v i A b
la venta es: Escribir resul EIRs
. Y (conjuncién)
Fin Fin 0 (isyoncién) FinAlgoritmo i
NO (negacién)
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Ejecucion en Pseint

B PSeint - Gecutando proceso SUMA_DE_DOS NUMEROS - o0 x Algoritmo realizado con el editor de Diagrama
*** Ejecucidon Iniciada, #*x f H H
Algoritmo que suma dos cantidades de flujo Pselnt
Pedir a: 2, PSOraw - Suma_de_dos_Numeros - o X
> SH|® R LIR = KR X
Pedir b:
>2 Algoritmo Suma_de_dos_Numeros
Imprimir suma: 6 -
#ax Ejecucion Finalizada. #xx 'Algoritmo que suma do. .. 7
"Pedir a: 7
Iz
a t
‘ -
Pedir b: 7 3
7 No cerrar esta ventana [ Siempre visible Reiniciar | v [ §
b7 <
1 2
g
resul ¢« atb g
B
7 o ; 2
Imprimir suma: ',resul
FinAlgoritmo
T =
Ejemplo 2.

Suponga que una persona compra una prenda de vestir y desea saber écudnto va a pagar?, si le
realizan un descuento de un 25% de su precio

¢ Analisis del problema

Datos de entrada p
Proceso p_desc. petp-* 0.25)
Datos de salida p_desc
Algoritmo en Texto Pseudocodigo Pseudocodigo escrito en Pseint
narrativo
(lenguaje natural)
Inicio inicio g -8
. Archivo Editae Confiqurar Ejecutar  Ayuda
1. Solicitar el | pedir precio YRS AL HGE D RRR
precio del Leer p .fm""""' X conitulo> Aticulo_con descuentopse X | [Comandos 3
producto , 1] Op- Algebraicos . Algoritmo Articulo_con_descuento
Lo - % + (suma) Escribir “Algoritmo que calcula el total a pagar ¢ it
2. Multiplicar el P_desc «—p-(p * .(:‘: NribieC im0 P [ b
precio del * 0.25) ; * (muliplcacién) Escribir "Pedir precio; *
s § ) yars
producto *.25 Escribir p_desc g - pdesc - (9 4 0.25)
. . T o) Escribir “Inprimir precio con descuento: *,p.desc Leer
3. Restar al precio | Fin MOD (st modulo)
del producto el 1 Op.Légios FinAlgoritao
resultado Vosrpmcknl
K 0 (disyuncién) (R Asignar
obtenido en el NO (negacin) 4
paso anterior {1 Op. Relcons
4. Escribir el total 2050 .
a pagar es:
Fin

— -—-



Ejecucidn en Pseint

Acchive (. Fditas . Conficuicar . Eiscutar _ Awnads
© PSeint - Eecutando proceso ARTICULO_CON_DESCUENTO - o X
*++ Ejecucion Iniciada, ### o

Algoritmo que calcula el total a pagar de un articlo que se la aplic
a 25% de descuento

Pedir precio

> 300

Imprimir precio con descuento: 225

**x Ejecucion Finalizada. #»+

7 No cerrar esta ventana  [] Siempre visible Reiniciar |

TABASCO sasco
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Algoritmo realizado con el editor de Diagrama de

flujo Pseint

[ 5 50 st o gscvms
}B.h PR PN &R %

(Algoritmo Articulo_con_descuento)

. p - 7l
Algoritmo que calcula...
'Pedir precio:
»
/P
p_desc ¢ p-(p*0.25)
+)

i = z
Imprimir precio con d. ..

FinAlgoritmo

SRINPNASS A sopuewrs s St
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Actividad 5: Algoritmos

Instrucciones:

En esta actividad pondras en practica el razonamiento ldgico mediante la
solucidn de algoritmos. Tu docente te indicard de qué manera trabajar.

» Laopcién “A” (Formato digital). Consiste en dar solucidn a la actividad usando una
aplicacion como Pseint o cualquiera otra que te indique tu docente.

> La opcidn “B” (Contestando en la guia impresa) consiste en escribir directamente
en la guia, para dar solucidn a los siguientes algoritmos.

Opcidn A. Uso del programa Pseint

En caso de aun no contar con el software, usa el siguiente link

e Parausar desde una PC  https://pseint.sourceforge.net/?page=descargas.php

e Para usar desde un celular... sigue las indicaciones que sefiala el video (TUTORIAL)

https://www.youtube.com/watch?v=3 66cRsBXdlI



https://www.youtube.com/watch?v=3_66cRsBXdI
https://pseint.sourceforge.net/?page=descargas.php
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Actividad 5

Algoritmos en formato digital
OPCION

Instrucciones: Usando el programa Pseint da solucion a los siguientes algoritmos en forma de
pseucodigo y diagrama de flujo. Puedes escribirlo en un primer momento en tu libreta y transcibirlo
posteriormente al programa Pseint o cualquier otra aplicacidon que tu docente te indique.

(Puedes usar otra aplicacién si tu docente te lo indica).

» Algoritmo cualitativo 1. Proceso necesario para hacer un huevo estrellado.

» Algoritmo cuantitativo 2. Un estudiante realiza cuatro exdmenes. Calcular el promedio de
las calificaciones obtenidas.

» Algoritmo cuantitativo 3. Si una prenda de vestir cuesta $300. Cudl sera la cantidad por
pagar si se le ofrece un descuento de 25%.

Actividad 5

Algoritmos en formato fisico

Instrucciones: Usando los espacios que se te proporcionan a continuacién da solucién a los
siguientes algoritmos en forma de pseudocddigo y diagrama de flujo

Algoritmo Cualitativo No. 1. Realizar un algoritmo en forma de pseudocddigo y diagrama de flujo

para hacer un huevo estrellado.
Pseudocodigo Diagrama de flujo
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Algoritmo cuantitativo no. 2 Un estudiante realiza cuatro exdamenes. Calcular el promedio de las
calificaciones obtenidas.
Pseudocodigo Diagrama de flujo

Algoritmo cuantitativo no. 3. Si una prenda de vestir cuesta $300. Cual sera la cantidad por pagar

si se le ofrece un descuento de 25%.
Pseudocodigo Diagrama de flujo
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Actividad Opcional

Si quieres seguir practicando algoritmos en formato pseudocddigo y diagramas de flujo, te
proponemos los siguientes ejercicios.

1. Se requiere conocer el drea de un rectangulo. Realice un algoritmo para tal fin mediante un
diagrama de flujo y el pseudocddigo.

2. Se requiere obtener el drea de un circulo. Realizar el algoritmo correspondiente vy
representarlo mediante un diagrama de flujo y el pseudocddigo correspondiente.

3. Escribe el algoritmo que realice las operaciones aritméticas basicas. (suma, resta, division,
multiplicacion). A partir de solicitar dos cantidades positivas.

4. Escribir un algoritmo que calcule la hipotenusa de un tridngulo rectangulo

5. Escribir un algoritmo que calcule el drea y perimetro de un circulo.




COBATAB

o | S22 o)) TURA DIGITAL 1

“Educacion que genera cambio”

Realice el algoritmo en pseudocddigo en su libreta y transcriba a Pseint

1. Un estudiante realiza cuatro examenes. Realizar el pseudocdédigo y el diagrama de flujo que
representen el algoritmo correspondiente para obtener el promedio de las calificaciones

obtenidas.

e Andlisis del problema

Datos de entrada a,b,cd
Proceso prom <- (a+b+c+d)/4
Datos de salida prom

Pseudocédigo Algoritmo en Pseint
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2. Serequiere conocer el drea de un rectangulo. Realice un algoritmo para tal fin mediante un
diagrama de flujo y el pseudocddigo.

e Andlisis del problema

Datos de entrada b, h
Proceso A <- bxh
Datos de salida A

Pseudocédigo Algoritmo en Pseint
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3. Se requiere obtener el drea de un circulo. Realizar el algoritmo correspondiente vy
representarlo mediante un diagrama de flujo y el pseudocddigo correspondiente.

Analisis del problema

Datos de entrada r
Proceso A <-r?
Datos de salida A

Pseudocodigo Algoritmo en Pseint




& COBATAB
TABASCO ricg IR
“Educacién que genera cambio”

CULTURA DIGITAL 1

4. Escribe el algoritmo que realice las operaciones aritméticas basicas. (suma, resta, division,
multiplicacion). A partir de solicitar dos cantidades positivas.

Analisis del problema
Datos de entrada a,b

Proceso suma <-a+b
resta <-a-b
mult <-a*b
div <-a/b

Datos de salida suma, resta, mult, div

Pseudocédigo Algoritmo en Pseint




e =;

TABASCO Brsco
“Educacion que genera cambio”

COBATAB

CULTUF

A DIGITAL 1

5. Si una prenda de vestir cuesta $300. Cudl serd la cantidad a pagar si se le ofrece un
descuento de 25%.

Analisis del problema

Datos de entrada

Proceso

Datos de salida

desc <-300-(300 * 0.25)

desc

Pseudocédigo

Algoritmo en Pseint
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6. Escribir un algoritmo que calcule la hipotenusa de un tridngulo rectangulo

Analisis del problema

Datos de entrada a,b
Proceso hip <-Va? + b2
Datos de salida hip

Pseudocodigo Algoritmo en Pseint
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7. Escribir un algoritmo que calcule el area y perimetro de un circulo.

Datos de entrada r
Proceso A <-mr?

P <-2mr
Datos de salida AP

Pseudocodigo Algoritmo en Pseint
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8. Pedir 3 numeros al primer numero sumarle 40, al segundo multiplicarle 20, al tercero
sumarle 23, luego sumar los tres resultados y dividirlo entre dos, se desea mostrar el

resultado de las 4 operaciones

e Analisis del problema

Datos de entrada X, Y,z
Proceso N1 <- x+40
N2 <- y *20
N3 <- z +23

Total <- (N1+ N2+ N3)/2

Datos de salida Total

Pseudocédigo Algoritmo en Pseint
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Algoritmos con estructuras selectivas

Los algoritmos, en determinados momentos, requieren ser selectivos en lo que respecta a las
acciones que deben seguir, basandose en una respuesta de una determinada pregunta que se
formula para la solucién del problema planteado

Tipos
— Simple
— Doble
— Anidada

En esta parte solo nos enfocaremos a los de tipo simple y doble.

Estructura de algoritmo escrito en Pseudocddigo y en diagrama de flujo

-

Bicomparacion verdadera

- Comparacion
Hacer accion 1
Sino Accion 1 Accion 2
Hacer accion 2 l l
Fm de comparacion

Pseudocodigo Diagrama de flujo
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Algoritmos con estructuras selectivas simple

Ejemplo: Desarrolle un algoritmo que determine si una persona es mayor de edad.

Anadlisis del problema:
Datos de entrada: edad
Proceso: Si edad >= 18
Datos de salida:
Si se cumple
Escribir "Es mayor de edad"
Si no se cumple
Escribir "Es menor de edad"

Pseudocédigo Pseudocodigo escrito en Pseint
Inicio
Leer edad fecutr Ayuds
. . Fof TEZE Gy F B WP
Si edad mayor o igual 18 R < ttelon G z
V sin_titulo>* X ~ I,
~ - - l,
entonces O aecribir “Xorioes am ition » artir oo In s e 2
o . Escribir "Dame tu edad” e
Escribir "Es mayor de edad" Lear acad
S. 51 edadz18 Entonces z
1a]e] ! Escribir "Es mayor de edad" 8
] siNe Leer 2
Escribir "Es menor de edad" | Eseoribir "Es menor de edad”
Fin
Asignar
FinAlgoritmo
Eﬁm Si-Entonces
Ejecucion en Pseint Algoritmo realizado con el editor de Diagrama
e Pantalla cuando la condicién se | de flujo Pseint
cumple
("B Peint- Gecutonds proceso MAYORIADE EDRD. - o x
#+% Ejecucion Iniciada. xxx e ———— e
:Ezoritm que define a partir de la edad, si la persona es mayor o no lo '!S.b X7 Q IS w K2 x
Dame tu edad Algoritmo mayoria_de_edad
>23
Es mayor de edad 'Algoritmo que define ... 7
%% Ejecucion Finalizada. === I
"Dame tu edad’ |
edad{ E
e Pantalla cuando la condicién no e §
| f i edadz18 X 2
se cumple B H
[ W e VY S ; v ; ; g
B PSelnt - Ejecutando proceso MAYORIA_DE_EDAD - o be Es menor de edad 7 Es mayor de edad 7 g
##% Ejecucion Iniciada. ##x o "' l
Algoritmo que define a partir de la edad, si la persona es mayor o no lo - -
oe FinAlgoritmo
Dame tu edad
;';mr de edad ! == e
sx% Ejecucidn Finalizada. #*




Algoritmos con estructuras selectivas doble

A partir de dos nimeros determinar cudl es mayor

Analisis del problema:
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Datos de entrada: a,b
Proceso: Sia=b
Sia>b
Datos de salida: Si se cumple
Escribir a," Esiguala", b
Escribir a," Esmayora", b
Sino se cumple
Escribir b, " Es mayor a", a}
Pseudocodigo Pseudocodigo escrito en Pseint
Inicio - o
L b scutar  Ayuds
e S EEAECGTE DN R
3. Sia igual b entonces ot e <t X _ [Comandos
Escribir a, "Es mayor que", b Algoritmo Nimero_mayor
Sino trbtr it an comes o e 3 < QT
Sia es mayor que b entonces i
. Escribir "Dame otro numero: "
Escribir a," Es mayor ", b Leer b
. Si a*b Entonces Leer
Sino Escribir a," es igual a ",b
Escribir a," Es mayor ", b
SiNo
Fin si Si a>b Entonces
Fin Si Escribir a,” es mayor que “,b Asignar
SiNo
Fin Escribir b, * es mayor que ",a
Fin Si
Fin si @iﬂa Si-Entonc
FinAlgoritmo
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Ejecucion en Pseint

e

B PSelnt - Ejecutando precesa NUMERO_MAYOR

www Efecucin Iniciada. w=
Alporitme que compara o5 cantidades v sefiala cual &3 mayor
Dame un nimero :

> 4

oame otro nimero

4 es lgual a 4

wan Ejecucion Finalizada ww

#xx Ejecucion Iniciada, #wx

Algoritmo que compara dos cantidades y sefiala cual es mayor
Dame un nimero

>5

Dame otro nimero.

>3

5 es mayor que 3

4 Efecucion Finalizada wex

B PSeint - Ejecutando proceso NUMERO_MAYOR -

{#** Ejecucion Iniciada. #e=

|Algoritmo que compara dos cantidades y sefiala cual es mayor
Damé LN NMero

> 8

Dame otro nimero

> 15

15 es mayor que 8

wxs Ejecucién Finalizada. s++

| B PSeint - Ejecutando proceso NUMERO_MAYOR -

Algoritmo realizado con el editor de Diagrama de flujo Pseint

P e e Ay e

| ¥, PSDraw - Numero_mayor = o x

90| ® R LT[R 7« K2 %
(Algoritmo NGmero.mayor

-

‘Algoritmo que compara.
0 - 7
Dame un numero

L

a
| )
7 = A
Dame otro nimero: r-
| S
>
b
I
A
%
Elab > g
S <
N a, es igual a ', g
l ) 8
= g

b, es mayor que ',a a,’' es mayor gque ',b
I

>

.
FinAlgoritmo
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Actividad 6: Algoritmos Selectivos

Instrucciones:

En esta actividad pondras en practica el razonamiento ldgico mediante la
solucidn de algoritmos. Tu docente te indicard de qué manera trabajar.

» Laopcién “A” (Formato digital). Consiste en dar solucidn a la actividad usando una
aplicacion como Pseint o cualquiera otra que te indique tu docente.

> La opcidn “B” (Contestando en la guia impresa) consiste en escribir directamente
en la guia, para dar solucidn a los siguientes algoritmos.
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Actividad 6

Algoritmos en formato digital
OPCION

Instrucciones: Usando el programa Pseint da solucidn a los siguientes algoritmos selectivos en forma
de pseucddigo y diagrama de flujo. Puedes escribirlo en un primer momento en tu libreta y
transcibirlo posteriormente al programa Pseint o cualquier otra aplicacion que tu docente te indique.

(Puedes usar otra aplicacién si tu docente te lo indica).

1. Determinar el algoritmo para saber si un alumno aprueba o reprueba un curso, sabiendo
gue aprobara si el promedio de tres calificaciones es mayor o igual a 6.

2. Una distribuidora de motocicletas tiene una promocion de fin de afio que consiste en lo
siguiente. Las motos marca Honda tienen un descuento del 5%, las marcas Yamaha del 8%
y las Suzuki del 10%, las otras marcas 2%. Se debe mostrar el precio de la moto, el descuento
y el precio a pagar.

Actividad 6

; Algoritmos en formato fisico
OPCION

Instrucciones: Usando los espacios que se te proporcionan a continuacién da solucién a los
siguientes algoritmos selectivos en forma de pseudocddigo y diagrama de flujo.

Algoritmo selectivo No. 1. Determinar el algoritmo para saber si un alumno aprueba o reprueba

un curso, sabiendo que aprobara si el promedio de tres calificaciones es mayor o igual a 6.
Pseudocodigo Diagrama de flujo
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Algoritmo selectivo No. 2. Una distribuidora de motocicletas tiene una promocion de fin de afo
que consiste en lo siguiente. Las motos marca Honda tienen un descuento del 5%, las marcas
Yamaha del 8% y las Suzuki del 10%, las otras marcas 2%. Se debe mostrar el precio de la moto, el
descuento y el precio a pagar.

Pseudocodigo Diagrama de flujo
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Actividad Opcional

Si quieres seguir practicando algoritmos en formato pseudocdédigo y diagramas de flujo, te
proponemos los siguientes ejercicios.

1. Elsalario de un trabajador se determina por la cantidad de horas trabajadas y el precio por
hora. Si la cantidad de horas trabajadas son mayores de 40 horas, el precio por hora se
incrementa en un 50%. Escriba un algoritmo que calcule para los trabajadores con horas
trabajadas menores a 40 y mayores que éstas.

2. Auntrabajador le descuentan de su sueldo el 10%, si su sueldo es menor o igual a 1000. por
encima de 1000 y hasta 2000 el 5% del adicional, y por encima de 2000 el 3% del adicional.
calcular el descuento y sueldo neto que recibe el trabajador dado su sueldo.
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1. Determinar el algoritmo para saber si un alumno aprueba o reprueba un curso, sabiendo
gue aprobara si el promedio de tres calificaciones es mayor o igual a 6.

Analisis del problema

Datos de entrada: a,b, c
Proceso: Calif<-(a+b+c)/3
CAlif >=6

Datos de salida:
Si se cumple
Escribir "Aprobado"
Si no se cumple
Escribir "Reprobado”

Pseudocddigo Algoritmo en Pseint
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2. Elsalario de un trabajador se determina por la cantidad de horas trabajadas y el precio por
hora. Si la cantidad de horas trabajadas son mayores de 40 horas, el precio por hora se

incrementa en un 50%. Escriba un algoritmo que calcule para los trabajadores con horas
trabajadas menores a 40 y mayores que éstas.

Analisis del problema

Datos de entrada: ht, ph,
Proceso: Si ht =40
sal <-ht * ph  (horas normales)
H_extras <-ht-40 (Calcular horas extras)
Ph:extras <ph +(-ph*0.5) (calcular precio horas extras)

sal<- (40 *ph) + (Hextras * ph_extras) (salario con horas extras)

Datos de salida: sal

Pseudocédigo Algoritmo en Pseint
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3. Auntrabajador le descuentan de su sueldo el 10% si su sueldo es menor o igual a 1000. por
encima de 1000 y hasta 2000 el 5% del adicional, y por encima de 2000 el 3% del adicional.
calcular el descuento y sueldo neto que recibe el trabajador dado su sueldo.

Analisis del problema
Datos de entrada:

Proceso:

Datos de salida:

sueldo

Si sueldo <1000
desc <- sueldo * 0.10
sneto<- sueldo — desc
Sisueldo > 2000

desc <- sueldo * 0.03
sneto<- sueldo — desc

sino
desc <- sueldo * 0.05
sneto<- sueldo — desc

desc, sneto

Pseudocddigo

Algoritmo en Pseint
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4. Una distribuidora de motocicletas tiene una promocién de fin de afio que consiste en lo
siguiente. Las motos marca Honda tienen un descuento del 5%, las marcas Yamaha del 8%
y las Suzuki del 10%, las otras marcas 2%. Se debe mostrar el precio de la moto, el

descuento y el precio a pagar.

Analisis del problema
Datos de entrada:

Proceso:

Datos de salida:

moto

Si moto = Honda
desc <- Precio_moto * 0.05
Precio_pagar<- Precio_moto - desc
Si moto = Yamaha
desc <- Precio_moto * 0.08
Precio_pagar<- Precio_moto - desc
Si moto = Suzuki
desc <- Precio_moto * 0.10
Precio_pagar<- Precio_moto - desc
sino
desc <- Precio_moto * 0.02
Precio_pagar<- Precio_moto - desc

desc, Precio_pagar

Pseudocddigo
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Algoritmo en Pseint
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Bucles o ciclos de programacion

Los bucles o ciclos de programacion se utilizan en los programas de cédigo para establecer
sentencias o trozos de cédigo que se repiten o se iteran. Este se repita hasta que una condicién deja
de cumplirse y da lugar al siguiente trozo de cédigo.

Los diferentes tipos de bucles o ciclos de programacidn son:

While - Do (hacer mientras)

Estructura iterativa que indica un conjunto de instrucciones que se deben de repetir mientras que la
respuesta a la expresidn que se coloca dentro del simbolo de decision sea VERDADERA, por lo tanto,
cuando la respuesta a la condicidn sea FALSA se continla con la siguiente instruccién es decir sale
del ciclo.

Repeat - Until (Repetir — Hasta)

Estructura iterativa que indica un conjunto de instrucciones que se deben repetir mientras que la
respuesta a la condicidn colocada en el lugar del simbolo de decisidn sea FALSA, por lo tanto, cuando
la respuesta sea VERDADERA se termina de ejecutar el ciclo.

Esta estructura se ejecuta siempre al menos una vez, debido a que las instrucciones a ejecutar se
encuentran dentro del ciclo antes de evaluar la expresidn.

For to do (Hacer para... hasta ...)
Esta estructura iterativa indica un rango de valores exacto que una variable tendra para repetir un
conjunto de instrucciones.

Consta de las siguientes partes:
e Unvalor de inicio para la variable,
e Elincremento o decremento de los valores de la variable
e la comparacioén del valor de la variable con el fin del rango establecido.




A continuacion, se presenta la realizacion de un solo problema, usando los diferentes bucles o ciclos de

porgramacion, desarrollados en el programa PSelnt

Problema.

Realizar algoritmo que imprima solamente los primeros 10 nimeros positivos

1. Fortodo (Hacer para... hasta ...)

“Educacién que genera cambio”
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r Ejecutar Ayuda
= = = L)
Vo TEEC GE S NN R
z5 Ciclo.psc % ] B
~
= Algoritmo imprime_10_numeros
2 Escribir "algoritmo que imprime los primeros 18 numeros positivos"” j
3 i=1
4 Para i <- 1 Hasta 12 Con Paso | Hacer
) 5 ; Escribir i;
Fin Para
FinAlgoritmo
T
lo}

¥ Pselnt - Ejecutando proceso IMPRIME_10_NUMEROS

#%% Ejecucidén Iniciada =##=
algoritmo que imprime los primeros 18 numeros

Bt pa

= o o~ W

@
#&x% Ejecuciton Finalizada. #*=

positivos
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1, PSDraw - imprime_10_numeros

sh| B Wy H| L[

Algoritmo imprime_10_numeros

7 - . . A
algoritmo que imprime. ..

[

i«

w R X

FinAlgoritmo

SeIMINNSa A sopuewoy  [osTy gt
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2. While - do (Hacer mientras)

wcutar  Ayuda

4 =B

Ciclo.psc™ X

i

RN S R

Algoritmo imprime_1@_numeros
2 Escribir "Algoritmo que imprime los primeros 18 numeros positiveos usando el cicle Mientras"
3 i=p
4 Mientras i<10 Hacer
5 i<=i+1
Escribir i;

8 Fin Mientras
9 FinAlgoritmo

B PSeint - Ejecutando proceso IMPRIME_10_NUMEROS - O *
Algoritmo que imprime los primeros 1@ numeros positives usando el ciclo *
Mientras

1

2

3

4

5

6

7

8

9

1@

#%% Ejecucion Finalizada. ##*

4, PSDraw - imprime_10_numeros. — o X

ab"‘.ﬁ‘,oﬁ“é] e g I_w *

f_}\lgoritmo imprime_1 G_numeros:::

!

! "Algoritmo que imprime. ..

ieo i

('FinAlgoritma\j

B Wh—
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3. Repeat - Until (Repetir — Hasta)

tar  Ayuda

' A SIEREE B LA AL

Ciclo Repetir.psc X

wl

¢

Algoritmo imprime_1@_numeros
Escribir "Algoritmo que imprime los primeros 10 numereos positivos usando el ciclo Repetir"

i=0

& Repetir

7 i=i +1

g i Escribir 1

9 Hasta Que 1 =18

3 FinAlgoritmo
B PSelnt - Ejecutando proceso IMPRIME_10_NUMERQS — O X
Algoritmo que imprime los primeros 10 numeros positivos usando el ciclo #
Repetir
1
2 3, PSDraw - imprime_10_numeros - u] X
3 Sh|® e LTM - Kl X I
4 - 5 5 3 N
- (Algoritmo imprime_1@_numeros )
2 ~ _/
6 i : : : 7
; / "Algoritmo que imprime...
8 l
9 i¢0
1@
#+% Ejecucién Finalizada. #xx

seimonsa A sopuewoo /ey i

{FinAlgoritmd}
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Actividad 7: Algoritmos con bucles o ciclos
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Instrucciones: De la siguiente imagen (diagrama de flujo), identifica correctamente a tipo de
bucle o ciclo de programacion corresponde. (While-Do, Repeat-Until o For to do).

Diagrama de flujo Tipo de bucle
Diagrama para calcular el mayor de tres muneros
micio  —+ RN
A=B = A>C s
nol nol “A es mayor”
C=>B 1‘“ “Ces mayor™”
ne “C es mayor™ !
ay —
“B es mayor™
FIN
Inicto
X =0
F v mLelfblirﬂSX <=10
lnicro
y==2*x+s5
iy x+=o0.5
Ivaprinair (x,1)
Fin
Fin

<€ d_codinGagmes />

é

Escnb].r
Prodacte = pmmm+m
2oNT = CONT - Producto
]

— -—-
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@ >)n de la Categoria 3

iante:

Instrucciones: Subraya la respuesta correcta a los siguientes cuestionamientos.

Una de las finalidades de este método es aproximar al individuo a las condiciones de la
vida real.

. Método de casos

. Modelo 5E

. Método del arbol de causas

: Metodologia activa
Este método es caracteristico porque se compone de 5 etapas.
. Método de casos

. Modelo 5E

. Método del arbol de causas

. Causa y efecto

Se basa en el analisis retrospectivo de las causas teniendo su origen como una respuesta
a los accidentes que se generan.

. Método de casos

. Modelo 5E

. Metodo del arbol de causas

. Modelo E/S

Es un método con enfoque de resolucidon de problemas que se utiliza comtinmente en la
ciencia de la computacién y la matematica. Se basa en la idea de dividir un problema
complejo en subproblemas mds simples y resolver cada subproblema de forma
independiente para obtener una solucién al problema original.

A) Refinamiento de pasos
B) Divide y venceras

C) Disefo Descendente
D) Cientifico
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El método con un enfoque utilizado para resolver problemas complejos de manera
efectiva y sistematica. Este método implica la division de un problema en pasos mas
pequefios y manejables, y luego la resolucion de cada paso antes de pasar al siguiente.
A) Refinamiento de pasos

B) Divide y venceras

C) Diseflo Descendente

D) Cientifico

Cual es la expresion computacional correcta para la formula de la aceleracion @ =
Vi-V;

Tt

a) Vf-Vi/t

b) Vvf—(Vi/t)

c) (vf-Vi)/t

d) Vf-Vi/(t)

Qué resuelve el siguiente diagrama de flujo:

(Proceso desc)

descuento <« precio*x@.10 descuento « precio*@.20

a)
b)

c)

d)

l ]
!

total <« precio-descuento

LfinProceso]

Calcula el IVA de un producto.

Hace un descuento del 20% si el precio es mayor a $500.00 o del 10% si es menor de
$500.00.

Calcula el precio de un producto agregando una ganancia de 20% o de 10%, segun el precio
sea mayor o menor de $500.00.

Dado el precio de un producto en ddlares, calcula el precio de un producto en pesos
mexicanos.
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8. ¢éComo se llama a la parte de la estructura de seleccién simple cuyo resultado determina
si se ejecuta o no el bloque de la rama verdadera?

a. Bloque de acciones
b. Expresién condicional
c. Booleana

d. Aritmética

9. ¢Nombre que se le da a la secuencia de instrucciones de coédigo que se ejecuta repetidas
veces?

a. Algoritmo
b. Expresién condicional

c. Ciclo

d. Metodologia
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Actividad de reforzamiento de
Ciudadania Digital

Instrucciones: Completa las frases que se presentan a continuacién con su respectivo banco de

respuestas.
Frases Banco de
respuestas
1. La digital es todo aquello que nos identifica Huella
en Internet y, por tanto, nos define. A medida que utilizamos Identidad
diferentes herramientas, redes sociales o sistemas de mensajeria,
cada uno de nosotros va dejando una digital
gue es visible por cualquiera con acceso a un buscador o a nuestros
perfiles en redes
2. Llaley de Internet, a veces llamada , se refiere | Ciberlegislaciéon
a los principios y normativas que rigen el uso Internet
de . Legales
3. Laley Olimpia busca reconocer la violencia y Digital
sancionar delitos que violen la intimidad de Medios
las personas a través de digitales sexual
4. Llos digitales los podemos agrupar en cuatro Técnico
grandes categorias: riesgos de conducta, de contacto, de contenido y riesgos
5. Eltérmino de es en realidad un préstamo de la Inglés
expresion en literacy, que refiere a una serie Habilidades
de conocimientos y necesarias para Académicos
desenvolverse exitosamente en los contextos literacidad
en donde se emplean.
6. Los de almacenamiento de datos pueden Secundarios
ser: primarios y dispositivos
7. la informdtica es un conjunto de No
, procesos y practicas disefadas para Proteger
redes, dispositivos, programas y datos en Seguridad
caso de ciberataque, pirateria, dafio o acceso tecnologias
autorizado.
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educaplay

Esta actividad se puede realizar en el siguiente link.

https://acortar.link/MwKt7e ~S'

ESCANEANDO
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Actividad de reforzamiento de

Comunicacion y Colaboracion

PROPOSITO: Que el estudiante logre utilizar formulas, funciones y graficas basicas en la resolucion
de problemas utilizando una hoja de célculo.
CONOCIMIENTOS:
v' Formulas Relativas.
v" Funciones
v Gréficas
INSTRUCCIONES:

1.- Ingresa a Excel y abre el libro que guardaste con el nombre de PRACTICAS. (En la hoja 2)
2.- Seleccione la celda Al
e Escriba Colegio de Bachilleres de Tabasco
3.- Seleccione la Celda A2
e Escriba Plantel 28 Turno Matutino/Vespertino segln corresponda
4.- Selecciona la Celda A4
e Escriba la palabra Alumno:
5.- Selecciona la Celda B4
e Escribe tu nombre completo sin abreviar.
6.- Selecciona la Celda A5
e Escriba la palabra Grupo:
7.- Selecciona la Celda B5
e Escriba la letra del grupo que corresponda.
8.- Selecciona A10
e Escriba El pato
9.- Selecciona A1l
e Escriba Articulos de decoracion
10. Selecciona la celda B13
Escriba Concepto
11.- Selecciona la celda C13
Escriba Precio Unitario
12.- Selecciona la celda D13
Escriba Cantidad
13.- Selecciona la celda E13
Escriba Costo
14.- A partir de la celda B14 capture la siguiente informacidn como se observa en la imagen:

Tumbona 134.40 1
Banco Bogar 189.78 2
Mesa Alexander 670.55 1
Silla Mima 459.32 4
Lampara Logos 358.39 2
Conjunto tresillo 3 + 2 plazas en cuero 1245.86 1
Mesa TV froja 80 x 46 cm 457.25 2
Colchén matrimonio Flex 3670 1

B he—
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15.- A partir de la celda D22 capture la siguiente informacién como se observa en la imagen:
SUBTOTAL

IVA 16%

16.- A partir de la celda B30 capture la siguiente informaciéon como se observa en la siguiente imagen:

FUNCIONES

Promedio

Costo Maximo
Costo Minimo
Total de productos

17.- Selecciona la celda E14

e Calcula el costo mediante una formula relativa. Multiplica la celda de precio unitario por la

celda de cantidad.
e Sefale con el apuntador del Ratén el autorelleno, El mouse se transforma en un signo de +,
en dicha zona

e Arrastrelo hasta copiar la formula al dltimo producto.
18.- Seleccione la Celda E22

e Calcule el subtotal, aplicando la funcidn suma con el rango E14:E21
19.- Seleccione la Celda E23

e Calcule IVA 16% multiplicando la celda E22 por 16%
20.- Seleccione la Celda E24

e Calcule el SUBTOTAL + IVA aplicando una féormula que sume E22 y E23
21.- Seleccione la Celda E25

e Calcule el DESCUENTO 10% multiplicando la celda E22 por 10%
22.- Seleccione la Celda E26
Calcule el TOTAL A PAGAR restando la celda E24 con la celda E25
23.- En la tabla de FUNCIONES, aplique la funcién promedio, MAX, MIN y Contar cada una de ellas
segln corresponda, considerando un rango de E14:E21
24.- Realiza una grafica tomando la tabla de FUNCIONES (tipo de gréfico libre) dar formato a la
grafica.
25.- Aplica Bordes a las tablas, relleno en las filas de encabezado, centra los encabezados.
26.-Enlasfilas 1,2,10y 11
Combina celdas (cada una por separado), cambiando el tamafio, color, tipo de fuente. Aplica Relleno
y un contorno. Primer rango A1:F1, segundo rango A2:F2, tercer rango A10:F11y por ultimo A11:F11
27.- En las columnas C, D y E, al igual que la columna C de la tabla de funciones aplicar formato
Numero con dos decimales, usar separador de miles.
28.- Cambia el nombre de la hoja por “Factura”
29.-Guarda los cambios en el mismo libro de PRACTICAS dentro de tu carpeta creado en las practicas
anteriores.

CONCLUSIONES: Al finalizar la practica, con tus palabras contesta las siguientes preguntas:
(Archivo) ¢Qué aprendi?, éDdnde lo aplico en mi vida cotidiana y académica?
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Actividad de reforzamiento de
Pensamiento Algoritmico

Instrucciones: Resuelve el siguiente algoritmo.

Escribe el pseudocddigo y su respectivo diagrama de flujo que realice

Lo siguiente:

e Encuentre el drea de un rectdngulo, solicitando las medidas
correspondientes.

Usa el programa Pseint

OPCION

e Resolver la actividad usando el Software Pseint.

- En dicho programa tendras la opcidon de seleccionar los comandos que te ayudaran a
resolver el problema planteado y que, con un solo clic, el software te permitira realizar el
diagrama de flujo. (Toma captura de pantalla como evidencia de su solucién)

SUGERENCIA

En caso de aun no contar con el software, usa el siguiente link

Descarga: https://pseint.sourceforge.net/?page=descargas.php

Opcidn A. Uso del programa Pseint

1. Descarga
e Parausar desde una PC
e Para usar desde un celular... sigue las indicaciones que sefiala el video (Te presento el link)

https://www.youtube.com/watch?v=3 66cRsBXdI



https://pseint.sourceforge.net/?page=descargas.php
https://www.youtube.com/watch?v=3_66cRsBXdI
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Usa tu libreta

e Realiza la actividad en tu libreta o en este espacio de la guia didactica, realizando el
algoritmo y diagrama de flujo, que permitan obtener la solucidn al problema que se ha
indicado.

Pseudocédigo Diagrama de Flujo




